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Prólogo a la edición española 


De alguna manera a lo largo del año 2003 
me di cuenta de que ya no era un estu- 
diante que me costeaba la afición de jugar 
torneos de ajedrez en el extranjero escri- 
biendo libros de ajedrez, sino un escritor 
profesional de ajedrez, que jugaba y es- 
tudiaba cuando me llenaba. En mi caso 
la consecuencia natural de esta realidad 
era la mejora de mis libros de ajedrez. An- 
teriormente había escrito algunas obras 
decentes como “Excelling at Chess” y“Exce- 
Hting at Positional Chess”, pero el contenido 
de ambos no era lo que uno podía esperar 
de un autor profesional (recientemente 
concentré estos dos libros en uno, en las 
ediciones en lenguaje español (Maestría 
en Ajedrez, de Editorial Chessy), alemán y 
polaco, convirtiéndolos en un buen libro 
de ajedrez). 


Bajo estas premisas empecé a escribir 
Excelling at Technical Chess y Excelling at 
Chess Calculation. Ambos libros se cons- 
truyeron sólidamente bajo las enseñanzas 
de mi mentor y amigo Mark Dvoretsky. 
Podemos descubrir algunas ideas indi- 
viduales en ambos libros, pero quizá el 
80-90% de las principales ideas pueden 
encontrarse en otros lugares. Esto no me 
convierteen un vulgar recopilador, ya que 
el énfasis busca en definitiva que el mate- 
rial sea más accesible. Y lo más importante, 
los ejemplos en Jos libros son nuevos, 
que para la mayoría de los ajedrecistas es 
lo más importante. La clave es sencilla, las 
leyes del ajedrez (conocidas y no conoci- 
das) no pueden cambiar a menos que las 
piezas empiecen a moverse de una forma 


diferente, sin embargo, si leemos sobre 
este tema en diferentes situaciones, una y 
otra vez, podemos aprender estas leyes. 


Sin duda alguna, escribir estos dos libros 
me hizo ser mejor jugador. 


En el extravagante Festival anual de Aje- 
drez conocido como Rilton Cup, en con- 
creto en la edición de 2003-2004, logré 
conseguir mi primera morma de Gran 
Maestro. Algunas de mis partidas figuran 
en este libro, por ejemplo Aagaard-Bry- 
nell (ver página 126). Poco después, a lo 
largo del año 2004, conseguí dos normas 
de Gran Maestro consecutivas, y pudieron 
ser tres (¡hattrickt), si no hubiera acordado 
el empate en la última ronda con mi rival 
al año siguiente, nuevamente en la Rilton 
Cup. 


Posteriormente, ya en el año 2007, de nue- 
vo logré superarme. Crucé los mágicos 
2500 de ELO FIDE y gané el Campeonato 
Británico Absoluto. En el momento de es- 
cribir este prólogo tengo un ELO de 2526 
y una performance por encima de los 2600 
en las últimas 50 partidas. 


No comentoesto para impresionarles, sino 
simplemente para dejar claro que todo 
esto llegó a partir de mi trabajo en estos 
dos tibros. Realmente no domino todas 
las técnicas que muestro en estos dos li- 
bros, pero las empleé en todas mis parti- 
das y me han hecho mejorar. 


Yo espero, por tanto, que con este libro el 
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lector encuentre la inspiración necesaria 
para implementar las mejores prácticas 
conocidas, según los mejores entrenado- 
res del mundo, y que sus resultados sean 
tan sólidos en la progresión como los 
míos. 


Pero antes de dejar que trabaje con este 
tibro, añadiré algunos ejercicios nuevos en 
los que el lector debería trabajar antes de 
empezar. Esto le ayudará a saber un poco 
cuál es su punto de partida. Los ejercicios 
enfatizan técnicas tales como la Jugada 
Candidata, “Desesperado” el Método de 
la Comparación y el Método de Elimina- 
ción. Pero no se preocupe de esto ahora. 
Ponga las posiciones en el tablero y piense 
con el tiempo concedido. No espere ver- 
lo todo. Eso es sencillamente imposible, 
incluso aunque sea Deep Fritz 10. Lo he 
comprobado. La idea que persiguen estas 
posiciones es que descubra lo que ahora 
mismo puede hacer, y que encuentre los 
aspectos de su juego que necesite traba- 
jar. 


Y recuerde, esto es entrenamiento y no 
significa ser competitivo, sino disfrutar. 


En todos los ejercicios le pido elegir la ju- 
gada que jugaría. Anote su línea principal 
con los puntos que piensa que sonimpor- 
tantes. No debe crear un árbol de análisis. 
Esto es ajedrez, no una clase de arte. Es 
necesario que estudie los 8 ejercicios antes 
de mirarlassoluciones, ya que están relacio- 
nados entre ellos. 
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Juegan las negras (máximo 5 minutos) 











PITA 


Juegan las blancas (máximo 30 minutos) 
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Juegan las blancas (máximo 5 minutos) 





Evalúa 13 £xg7 (máximo 5 minutos) 


Juegan las blancas (máximo 30 minutos) 





Juegan las blancas (máximo 10 minutos) 





lancas (máximo 5 minutos) 


b 


Juegan las 
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Soluciones 


Empezamos con una de las posiciones 
más fascinantes con las que me he trope- 
zado. La partida en sí misma no fue jugada 
de forma muy precisa, y los comentarios 
de Nimzowitsch en Chess Praxis general- 
mente fueron erróneos. 


Saemisch - Nimzowitsch 
Karlsbad, 1923 


Y, 













% 
A 
24 
Y 


q Y 
E 


Debemos decir que la partida continuó 
ahora 26 ... 2f8? 27 £xd4? YYxd4. Las ne- 
gras tienen una gran ventaja y posterior- 
mente ganaron. 











Nimzowitsch estaba disgustado con su 
juego y no se explicaba por qué no jugó 

6 ... Dxf3! 27 £xg7 £xd5 28 Ecd1. Aquí 
Nimzowitsch recomendaba el posible ja- 
que de caballo en d2,pero era mucho más 
fuerte la sencilla retirada 28... £b7! Ahora 
las blancas no disponen de grandes juga- 
das en busca de contrajuego. 


a) Una jugada sencilla como 29 92 
no sirve. 29 ... Xae8 30 YYb4 (30 £c3 
“dd4+ 31 2g1 Dc2! Y las negras tie- 
nen dos peones de más) 30 ... X8e3! 
y las blancas están forzadas a arro- 
dillarse, ya que no tienen una ade- 
cuada defensa contra 31...Dg5+ 32 
£g1 Dh3+ 33 Oxh3 Eg2+ 34 Yh1 
áxg7+ con mate. 


10 


b) 


c) 


29 £c3 Dg5+!309g1 Mh3+ lleva a 
un rápido mate. 


Tratando de rechazar las ideas del ri- 
val podemos descubrir 29 £h61?, que 
obliga a jugar preciso. 


EJERCICIO 1. 29 ... 97! 


m_1 


Pa, 4 


Y 
mn ->> 























to más fuerte. Las blancas quie- 
ren jugar Wc3 para incomodar a 
las negras, pero jugadas candidatas 
sencillas revelarán esto, y se puede 
encontrar la respuesta justa. Ahora 
ya no hay razón para mirar más allá 
de 30 ...Eg8, con lo que las blancas 
están condenadas. Sin embargo, es 
muy importante descubrirlas ideas 
de tu rival al igual que las propias. 
Dado que el 99.9% de los jugadores 
no hacen esto de forma natural sin 
una especie de entrenamiento, es 
importante aplicarse un método con 
el cual llevarlo a cabo.Es por elto que 
la idea de las jugadas candidatas es 
especialmente útil, tener algo que te 
inspire a buscar aquello que no ves 
automáticamente. 


Sólo la respuesta 30 g2 te exige 
un poco de concentración, Y nueva- 
mente 30 ... Xae8 decide. Esto no es 
de ninguna manera natural. El jaque 
en 98 también gana, pero sólo como 
parte del plan de la maniobra Eg8- 
g6-e6-e3, que no es tan natural. Es 


mejor ir más despacio y mirar las ju- 
gadas candidatas, y descubrir que las 
blancas no disponen de una manera 
decente de oponerse a la entrada de 
la torre en e3. 31 Y 3 Dd4+ 32 Hg1 
E g8+! 33 £g5 Df3+ 34 292 Dxg5+ 
35 293 1f3+ 36 2h3 Ke6 y las blan- 
cas reciben mate. Ciertamente no 
debes ver todo esto sobre el tablero 
desde el principio. 


Regresemos a la partida. Tras 26 ... 2182, 
había tres opciones relevantes. Si hubiera 
sido cínico, te hubiera ofrecido esta po- 
sición para resolver, pero como hubieras 
debido basarte en el cálculo para tomar la 
decisión correcta, hubiera echado por tie- 
rra el propósito de estosejercicios.Las tres 
opciones son las siguientes: mover una de 
las torres a dl y, por último, situar primero 
la dama en b4 Las analizaremos una por 
una. 


27 Ecd1? era lo que Nimzowitsch recomen- 
daba como ganador para las blancas. 


EJERCICIO 2. Pero las negras tienen un 
elegante recurso “desesperado” en 27 ... 
Ze3!!, 













“ ” 
ó A 


2% e, 

4 y 
Lona . n 
le EA E ¡,, 

FASO , GO, % 
>” ni e mE 
y están mucho mejor en todas las líneas. 


Por ejemplo: 28 £fel da a las negras varias 
opciones. Lo mejor parece ser 28...Wh6! 





” 


Y 





S 














29 Bxe3 (Ac21 Y las negras ganan la dama. 


Y 28 £xd4 es respondida con la simple 
28... Wxd4! 29 Exd4 Exa3, y las negras tie- 
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nen un peón de más! 


La manera de resolver este ejercicio se 
basa en la búsqueda de jugadas candida- 
fas, pero un buen conocimiento de “deses- 
perados” (ver página 80) es ciertamente 
útil. 


27 Afd1! era la jugada correcta, y las blan- 
cas ganan en todas las líneas.Son un poco 
largas y “truqueras'; pero tan concretas 
que uno no debería vestirse de etiqueta 
todavía. 


a) 27... /(0d3 28 Exd3! (28 Uxd3?? 
Exh2+!) 28 ... £xd3 29 Wb4 Básica- 
mente esta es la clave que nos gus- 
taría ver durante la partida. El resto 
es un mero adorno. 29 ... £e4! 30 
£xe4fxe4 31 £xd4 WF7 32 Wc4 Wxf4 
33 Wxc7! e3 34 Wg7+ LHe8 35 Wg8+ 
Wf8e 36 Yoga! Axf2 37 £c8+ Kxc8 38 
Wxc8+Hf7 39 We6 mate. 


b) 27... Exf2 28 £xd4 Ef1+ 29 Exf 
Yxd4 30 Efd1 Wxf431 Wc3! Sólo esta 
jugada decide. De nuevo no estoy se- 
guro de que necesites ver todo para 
jugar esto, pero pienso que algunos 
(fuertes) gran maestros lo harían. 31 
.. Me4 32 Wh8+ He7 33 Wg7+ 2d8 
34Wg8+ Hd7 35 We6+ Hd8 36 £h5! 
y las blancas tienen un ataque gana- 
dor. 


27 Wh4?! es la favorita. Lleva a verdaderas 
complicaciones sorprendentes. 27 ... b5 28 
2d Esta es la clave.Ya no es posible jugar 
22 d3 28 Rfd1 Exf2 29 Lxd4 Kf1+ 30 Exf1 
Wxd4 daría a las negras compensación 
adecuada, mientras que 28 £xd4 Wxd4 29 
Exc4 bxc4 30 £xe2 permite a las negras es- 
capar con un peculiar jaque perpetuo: 30 
 Mxd5+ 31 Hg1 Wg8+! 28 ... Wh6!! Esta 
jugada es sencillamente grandiosa. Des- 
cubrimos muchísimo ajedrez galáctico en 
estos análisis, de forma que he elegido de- 
liberadamente como ejercicios las líneas 
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que son posibles calcular. 


a) 


b) 


29 £xd4 De4! da a las negras una 
buena compensación. Bien en las 
casillas blancas después de que el 
alfil capture el caballo, o bien tras 30 
£xe2 Ag3+ 31 hg2 Axe2, y para mi 
sorpresa, no puedo encontrar nada 
mejor que 32 £e3,permitiendo 32... 
Wg6+ 33 h1 Whs y las blancas de- 
ben aceptar el jaque perpetuo. 


29 Éxd4 Xc2! Amenazando f1 30 Xxc4 
2d3! 


EJERCICIO 3 


La siguiente línea es posiblemente 
demasiado increíble para ser cierta. 
Pero con el Método de Eliminación 
(ver página 91) se debería ¡poder 
descubrir muchísimas de las jugadas 
importantes! 31 8g7+!! 


TIA YI 
a 















ES, 
erre 
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La primera de una serie de “desespe- 
rados”. La clave es que la dama no 
puede abandonar h6, donde ataca 
h2,y latorre no puede dejartampoco 
la séptima. 31 ... 9xg7 (31 ... Wxg7?! 
32 (Oxd3 bxc4 33 DeS! hubiera favo- 
recido al blanco) 32 Exc7+1 $998 (32 
..$2f8 permite 33 Wd4!,que conduce 
a un empate tras 33 ...Dxf2+ 34 Exf2 
Elxc7 35 Wh8+bf7 36 Wxa8 Bc1+ 37 
bg2 Yg6+ 38 Y9h3 Yh6+) 33 Xg7+!! 
Df8 Si tú llegaste hasta aquíeres una 


estrella. Si conseguiste resolver este 
problema también, ¡eres un mons- 
truo! Es básicamente un problema 
estándar de Comparación (ver pági- 
na 88). Tras 33 ... Hh8 una vez más 
ahora tiene sentido 34 Yd4!, y des- 
pués de 34 ...Wxg7 35 Wxd3! (la posi- 
ción es incierta. Pe.: 35 Wxg7+ 2xg7 
36 (Dxd3 a3! me parece buena para 
las negras. Las piezas blancas están 
limitadas en su alcance) 35 ... Wxb2 
36 Wxf5 Exf2 37 Exf2 Wxf2 38 Wf6+ 
con jaque perpetuo. 














Yy 
á 

ZA a 
¿En TT Y E 


2% 


348 g6!! Esta es la sorprendente solu- 
ción. De nuevo la dama negra nece- 
sita mantener un ojo sobre h2. 





Después de 34 Exh7? las negras 
ganarían mediante 34 ... Mxf24+ 35 
Axf2 Ac1+, porque las blancas no 
disponen de Eg1! Por tanto, ahora 
deben jugar 36 Ef1 (36 Hg2?Wg6+!) 
36 ... Exf1+ 37 g2 Wxh7 38 Wxd6+ 
(38 Hxf1 Whe6! Y las negras tienen 
todo controlado) 38 ...We7 39 Wh6+ 
Wg7+ 40 Wxg7+ bxg7 41 Yxf1 a3 
y las negran ganan. 34 ... hxg6 35 
Wxd6+ El rey negro no puede evitar 
los jaques. 


EJERCICIO 4 


Timman - Jones 
Londres, 2007 


Timman jugó descuidadamente 13 £xg72! 
mientras que 13 X£fd1,con chances equil;- 
bradas, hubiera sido más lógico. Ahora él 
se vio sorprendido por la respuesta 13 ... 
Yg5! y perdió completamente su sangre 
fría, Un caso claro de omisión de una juga- 
da candidata. 


Ahora pensó que la doble amenaza de 
mate y captura de dama era tan fuerte 
que renunció a su dama (y eventualmen- 
te perdió), violando la “regla” que di en el 
capítulo 1. Antes de que puedas pensar, 
necesitas aprender cómo ver... 


Por supuesto no estoy insinuando que 
Timman no sabe cómo ver, sólo estoy di- 
ciendo que él en esta posición no vio. Des- 
pués de 14 Hf21! 
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14 ... Yxg7 15 Wd4+ seguido de 16 93, 
obviamente las blancas no se encuentran 
peor. 





Posición que aparece en Mi Sistema 


Esta posición ha sido tomada del libro 
más grande entre los clásicos, Mi Sistema, 
de Aron Nimzowitsch. Utiliza esta posición 
compuesta para ¡lustrar un simple aspec- 
to sobre el jaque y el mate. Un comentario 
suyo es incorrecto y nos lleva a esta posi- 
ción: 
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Y, Vw 
Y 
Y % Sd A YA 
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YI Y, Y 4 Y 
A e 






de 
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Nimzowitsch finaliza aquí, evaluando que 
tras 1 Ecc4 $h8! las negras están bien. La 
sorpresa es que 1 Eb1! da a las blancas un 
ataque ganador.1 Xel también gana, aun- 
que de manera menos instructiva, 1 ... We6 


2 Ex97+!09xg73 Eb7+ 2f8 
EJERCICIO 5 


Aquí se observa un sorprendente detalle, 
que sólo puede ser descubierto gracias 
a un cálculo preciso. Es evidente que las 
blancas necesitan tomar en h7, pero tie- 
nen la opción de dar un jaque en h6 antes 
de hacerlo. Una herramienta que es espe- 
cialmente útil para encontrar la solución a 
esta cuestión es el Método de la Compa- 
ración (ver página 88). 


La jugada correcta es: 4 Wh6+!! Esto gana. 
La primera tarea para el blanco es prever 
la única posible defensa negra: 4 ... Le3 5 
Wxh7 Ec7! La única defensa contra la ame- 
naza de mate. 6 Exc7 We5+ 7 2h3 Yxc7 
8 YWxc7 a2 Esta es una posición muy útil 
para comparar. ¿Está el rey negro mejor 
o peor en e8 o f8?. Dado que las blancas 
necesitan desesperadamente el jaque en 
c6, la respuesta es evidente. Sin este jaque 
todo lo que tendría es un jaque perpetuo. 
Así pues, es por este motivo que el primer 
jaque era tan importante. 
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YY 























PI, ARA, 
Y Y 





9Wc6+ ganando. 


Navarovszky — Rigo 
Hungria, 1973 


EJERCICIO 6 


Este es un clásico. Las blancas necesitan 
ser imaginativas para ver 1Wd8! Yxd8! 














2 Exd8!! Para mí esta es la jugada difícil, 
aunque obvia, ya que hay una alterna- 
tiva. La clave es por supuesto que tras 2 
e7+? WdS!! La posición es de tablas. Esta 
jugada es más inusual que el sacrificio de 
dama, y por tanto es más fácil de omitir. 
Nuevamente un caso de visión más que 
de reflexión. ¡Busca y lo encontrarás! 2 ... 
Lf8 3 Exe8+ Lxe8 4 £xa6 También pue- 
de omitirse fácilmente que un desenlace 
de la fase táctica como el siguiente resul- 
te bastante agradable. Posteriormente las 
blancas ganaron el final sin demasiados 
problemas. 4 ... He7 5 £c4 Hd6 6 Df Úf6 
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7%e2 He58 9d3h5924£d810a4549d611 
a6 YHc6 12 £b5+ Yb6 13 $4 £e7 14 Hd5 
1-0, 


Flear - Aagaard 
Great Yarmouth, 2007 


EJERCICIO 7 
Aquí las blancas pudieron ganar mediante 
27 Ed61, 









YA 
A 


E 











golpeando tanto c6 como hé6, y hacien- 
do un buen uso del ataque contra g7. En 
lugar de ello jugaron 27 £f4? con juego 
complejo, y posteriormente perdieron la 
partida, 


Flear - Aagaard 
Great Yarmouth, 2007 - el mismo día, algo 
antes... 


EJERCICIO 8 


La jugada devastadora era: 22 Axc7!!, lo 
cual no es tan difícil de encontrar, pero sí 
resulta más complicado hacerla funcionar. 
En la partida las blancas mantuvieron una 
gran ventaja con 22 £g3, y eventualmen- 
te entramos en el ejercicio 7.22 ... Yxc7 23 
Axf6! 23 £xf6? es más débil. Después de 
23... Dxf6 24 Exf6 Wxh2! 25 Ef F6 la po- 
sición es poco clara. Por ejemplo, 26 £xg7 
lleva al jaque perpetuo. 23 ... Wxf6 Glenn 
no entró en esta combinación debido a 23 
.« 2Xd5, pero yo no intentaba esto, ya que 


sigue 24 Ec6!!, ganando pieza. Jugadas 
candidatas de nuevo! ¡O“desesperado” si lo 
prefieres! Otro detalle crítico que debía ser 
previsto era que 23...Wxh2 pierde por 24 
Exg7 bxg7 25 £h5!! y las negras pueden 
responder muchas cosas, pero ninguna 
aguanta. 





an. 











E ma 
e a mas om 


24 YIxf6!! Yo había omitido esta belleza. 
Sélo había visto 24 £xf621, ¡pero era lo bas- 
tante peligrosa! Tras 24 ... Bxd5 25 Bxg7 
Exd4 26 Exf7+ d+g8 27 Exc7 Ed6 28 £d4 
£c8 29 Exa7 las blancas tienen ventaja, 
aunque la partida no está completamen- 
te terminada. 24 ... Eg8 La única jugada, y 
suficiente, si las blancas no tuvieran la op- 
ción de 25 Exg7!!, donde la posición tras 
25 ... Exg7 26 Wxh6+ 98 27 £f6 Eh7 28 
Wg5+ bf8 29 £xd8 








TA YY) 


AX 
a. Y 







Y 


GEL z 
rr . TIT Se 


es prácticamente ganador para el blanco. 
Por ejemplo: 29 ... Wd6 30£f6 £c8 31 Les 
We7 32 Wag3 y las blancas simplemente 
ganan, o bien 29 ... Wxh2 30 £e7+ He8 31 
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d6!, y nuevamente el blanco dedide la lu- 
cha, debido a 31 ...Wxe2 32 Wb5+! con un 
sorprendente, aunque básico, jaque mate. 
Si eres un jugador fuerte, probablemente 
has encontrado algunos de estos ejerci- 
cios relativamente fáciles, y puedes estar 
sorprendido de cómo Grandes Maestros 
tales como Timman, Flear y Nimzowitsch 
cometieron esos errores. Bien, en primer 
lugar, ¡ellos no sabían que la posición que 
tenían enfrente era un ejercicio! En segun- 
do lugar, ¡éstas mo han sido sus mejores 
partidas! 


Si te estrujas el cerebro con estos ejerci- 
cios espero que logres solucionar al me- 
nos unas cuantas. Pero incluso aunque 
éste no fuera el caso, estoy seguro de que 
solamente intentarlo te ayudará a hacer 
algunas nuevas distinciones sobre lo que 
significa calcular bien. En cualquier caso, 
debemos empezar por el capítulo uno. 
El libro está estructurado a propósito, de 
forma que coloca un ladrillo sobre otro: la 
parte esencial viene primero, y la técnica 
de gran maestro llega después. 


Si no encuentras la inspiración para estar 
la hora y media que se necesita para pro- 
fundizaren estos ejercicios, no desesperes. 
Hay muchos y buenos libros de ejercicios, 
y quién sabe, incluso si conoces la solu- 
ción ahora, quizá tu memoria sea tan mala 
como la mía, ¡y puedas regresar a ellos en 
medio año sin recordar nada! 


En cualquier caso, disfruta de este libro, es 
lo máximo a lo que cualquier escritor po- 


dría aspirar... 


Jacob Aagaard, Italia 2007 


Introducción 


En nuestros días se publican un montón 
de libros de ajedrez sobre lo que yo llamo 
“temas generales”; En la mayoría de ellos 
el autor declara en la introducción que 
apenas existen libros sobre... cómo pen- 
sar en ajedrez, estrategia en el final, tal o 
cual tema estratégico, básicamente cual- 
quier cosa... El ejemplo más reciente es 
la fantástica obra de Paata Gaprindashvi!¡ 
Imagination in Chess (Batsford, 2004). Por 
supuesto, esto no es del todo cierto ahora, 
si bien pudo haberlo sido en los tiempos 
en que estos autores leían libros de aje- 
drez. No os voy a decir que no existen li- 
bros sobre cálculo, por ejemplo; de hecho 
hay unos cuantos y merece la pena leerlos. 
Los cito en la bibliografía y también los ci- 
taré a menudo en cualquier momento. Si 
después de leer este libro con el televisor 
encendido no sois capaces derecordarsus 
títulos, tal vez sería mejor apagar el tele- 
visor y ¡concentrarse un poco más en el 
ajedrez! 


En este libro estudiaremos cómo mejorar 
la capacidad de un jugador para la táctica 
y el cálculo enajedrez.Para míeso requiere 
entrenar nuestra mente y además abrirnos 
a ciertas formas de pensamiento. Por esta 
razón he añadido al libro un test de táctica, 
lo que ha causado algunos contratiempos 
ami editor, ya que el libro ha resultado más 
largo de lo esperado y su entrega se ha re- 
trasado hasta casi la fecha prevista para su 
publicación. Confío en que este test anime 
a los lectores a trabajar para mejorar en el 
aspecto táctico. 


Al tiempo que trabajaba en este libro esta- 
ba elaborando, en colaboración con el MF 
Esben Lund, el CD para Chessbase Train 
Your Decision Making In Chess. Si este libro 
inspira a algún lector a trabajar más el cál- 
culo y la toma de decisiones, el CD podría 
ser un buen material para continuar, 


El cálculo es un aspecto de la técnica aje- 
drecística sobre el que la mayoría de la 
gente ya tiene formada una opinión. Por 
ejemplo, los aficionados suelen creer que 
los Grandes Maestros calculan muchas ju- 
gadas más allá. Si bien los Grandes Maes- 
tros ciertamente poseen esta habilidad, no 
eseso lo que los distingue de un jugador 
de club, El cálculo de un Gran Maestro 
muestra un grado de exactitud, visualiza- 
ción y organización que, unido a su mayor 
comprensión general del ajedrez, le hacen 
superior al aficionado. También influye el 
poseer una mayor imaginación, un aspec- 
to al que he dedicado bastante espacio en 
el libro. 


Presento ahora una de mis jugadas favori- 
tas de todos los tiempos. Creo que ningún 
aficionado podría haberla hecho en una 
partida de torneo sin un buen entrena- 
miento. 


Partida n* 1 
Krajina - Kozul 


Defensa Siciliana 871 
Vinkovci 1989 
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1e4c520f3d6 3 d4 cxd4 4 Dxd4 Df65 De3 
“Dc6 6f4 96 7 Dxc6 bxc68 es “Dg8 9 Yf3 d5 
10 £e3 h5 11 h3 £f5 12 0-0-0e613 £a6 


Con esta jugada las blancas amenazan 
tanto 14 g4como 14 £b7, 


xn” Wustar 
7 ETS 
á 

Ll YE 


A, 3 á ] | 
la aa” 
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ERA 
Y YE 
3 ...£a31 


Lo más impresionante de este movimien- 
to es que no plantea ninguna amenaza in- 
mediata.Las negras se limitan a debilitar el 
flanco de dama enemigo. 


1 bxa3 


Tal vez fuera mejor 14 We2 Wa5 15 Wb5! 
con juego complicado. 


14 ...Wa5 15 g4 hxg4 16 hxg4 Exh1 17 £xh1 
£xg4 18 Wxg4 Y xc3 19 £g1 

















Con 19 Wh3! el blanco habría seguido en 


18 


la partida. 


19 ... Wxa3+ 20 2d1 Wxa6 21 Eh8 0-0-0 22 
Eh7 de 23 Exf7 We4 24 Exa? 2b8 25 La3 
De726 Yh3 (Dd5 0-1 


La imaginación, o visión, no siempre se 
asocia al cálculo, pero en ajedrez lo más 
importante no es ser capaz de ver diez 
jugadas más allá, sino ser capaz de ver la 
posición que tenemos justo delante de 
nuestras narices. En este sentido hemos 
progresado en los últimos diez años con 
la aparición de fuertes programas cuya 
visión a corto plazo constituye su mayor 
ventaja frente a los humanos: están pro- 
gramados para analizarlo todo. De esta 
forma nos muestran nuestros pequeños 
errores tácticos y nos animan a mejorar 
nuestra Capacidad de cálculo. El siguiente 
es uno de mis ejemplos preferidos: 


Resika - E. Lund 
Budapest, 2002 


"a 11 A 


A» A 
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Blancas juegan y ganan 


12h5! 








Un bello recurso táctico que gana calidad, 
ya que si 1 ...Mxd6 2 £xg6 xg6 3 Egl+ 
h7 4 Eh4 sería mate.Las negras podrían 
abandonar, pero en su lugar continuaron: 


1... Ef62Eg1+? 


Esto basta para la victoria, pero el ordena- 


dor sugiere 2 Eg4+! que gana mucho más 
que una torre. 


2... 9h73 Exf6 Vxd6 4 Efg6 Exg6 5 £xg6+ 
bh6 6f3 Db57£t70Vd68 £g8 DS ¿Le 
2h410£f7 Df511 Eg6+ 2h712 Eg1 DKd6 
13 £g8+ 9h614 Eh1+ 23715 Eh7+xg8 
16 Exd7 Db5 17 2d2 Oxa3 18 Exa7 Vb1+ 
19% e3 Dxc3 20 Xe7 b5 21 Exe6b4 22 Kb6 
¿Da2 23 2d2 Hf7 24 Xa6 b3 


TT, IP, ÓN E VA, 























2888 
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25 cxb3?? 


25 Ba7+! gana inmediatamente y 25 c3 
también serviría para ganar, pero esto su- 
pone un grave error. 


25... (34! 


Es difícil saber qué habían visto aquí las 
blancas; esta partida se disputó con el rit- 
mo de la FIDE (con 30 segundos adiciona- 
les para cada jugador después de mover) 
y con un minuto aproximadamente en el 
reloj el blanco debió haberse olido el tru- 
co. Posiblemente la culpa fue del desgaste 
sufrido por el largo apuro de tiempo. 


264d3?? 


26 he3 c2 27 Ec6 c1W 28 Exc1 Dxc1 29 
b4 sería tablas porque el caballo no puede 
huir del rey blanco, por ejemplo 29... Ba2 
(o 29...1b3 30 £d3) 30 bs «he7 (si 30 ... 
(Ac3?? 31 b6 ganando) 31 Hd2 etc. 
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26 ... Db4+ 27 Yxc3 Dxa6 28 b4 De? 29 
$Hd3 bf 6 30 He3 Yf5 0-1 


En realidad, para jugar bien al ajedrez, 
¿hasta qué punto es necesario calcular 
con una profundidad de diez jugadas? So- 
lía decirse que Petrosian no calculaba más 
allá de un movimiento, pero que veía todo 
lo imprescindible. Incluso en partidas de 
grandes maestros la necesidad de un cál- 
culo profundo es limitada. Probablemente 
Nijboer no necesitó profundizar dema- 
siado para llegar al siguiente sacrificio de 
dama. 


Nijboer - Acs 
Wijk van Zee 2003 


a TT] PE 
E Ma 
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Blancas juegan y ganan 


22 Wxe417 Wxe4 23 £b5+ Wc6 


Ahoralas blancas consiguen un final supe- 
rior. En cambio, si 23 ...bf7 24 (Dg5+ gana, 
y si 23 ..Ec6 24 Ud4! Hf7 (si 24 ...0-0 25 
£xc6 d5 26 Df5 ganando) 25 £xc6 Wes 26 
Efel Yhs 27 £f3! con fuerte ataque, pro- 
bablemente decisivo. 


24 £xc6+ Exc6 25 Vf4Hf726 DAS Eg8 27 
93 £g4 28 b3 axb3 29 cxb3 £d8 30 Xf4 Exf4 
31 Dxf4 £b6 32 Dd5 £c5 33 Ef1 De6 34 
“Axf6 ds 35 Axh7 Le7 36 g4 d4 37 g5 d3 38 
g6 d2 39 g7 Ec1+ 40 Exc1 dxc1W+ 41 bxc1 
7 42 Df8 hxg7 43 Dd7 Hf7 44 902 De6 
45 Db6 £c5 46 Das £f2 47 $03 9d5 48 
“0b21-0 
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Muy convincente, pero en realidad ¡el 
blanco podía haber jugado mejor desde el 
principio! Si hubiera hecho 22 £b5+! el ne- 
gro no habría podido llegar a un final en el 
que aún disponía de opciones de aguan- 
tar, Después de, por ejemplo, 22 ...£c6 23 
£xc6 Exc6 24 Ed4! la posición blanca es 
completamente aplastante y no se ven 
mejoras para el juego negro. Nijboer po- 
día haber encontrado esta secuencia cam- 
biando el orden de la combinación, un 
método que explicaré en la página 85. 


Pero esto no es todo. Debemos aprender 
estos esquemas tácticos para que nuestro 
nombre no aparezca en los ejemplos en el 
bando perdedor. Además existe otro fac- 
tor que influye en el cálculo: a veces acer- 
tar con el camino correcto es realmente 
difícil y requiere un gran esfuerzo sobre el 
tablero.El siguiente ejemplo es un estudio 
erróneo de uno de los mejorescomposito- 
res de nuestro tiempo, el MI israelí Yocha- 
nan Afek. Esta posición bien podría haber 
salido de una partida real. 


Y. Afek 
Chess in Israel, 1999 
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778 Ez 77 A 
Y, 
















Blancas juegan y hacen tablas 


En este final el blanco tiene graves proble- 
mas y consigue salvarse solamente gracias 
a un milagro. El siguiente análisis apareció 
en la Study Database 2000, probablemente 
del propio Afek. 
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1b6! £ka7+ 


Si 1 ..£d8? 2 Dc5+ Hc8 3 £d7 mate, y 
si1..S8f2 2 £d1 £xb6+ 3 Dxb6 Exa7+ 4 
Hb5f25 £f3H (5 Me2? Za2 6 £f3+ Ha7!) 
5...9c7 6 Md5+ Hd6 7 De3 y el negro no 
puede ganar. 


2 bxa7 L£e1+ 3 Yb5 f2 4 agW+! hxa8 5 
Hab! 


Permitir una coronación con jaque tiene 
siempre su atractivo. En cambio, si 5 Hb6? 
£a5+!! y ganan las negras. 


5. 1 +6£b5 WE 





Y 


sw” 1 12 
Y Y, TA 

YY, Y 
Y 


















7 e 
A “Gn 
PITT 


7 £c6+! Wxc6+ 8 Db6+ Db8 ahogado 


E 





Todo esto es muy bonito, pero existe un 
pequeño problema en una de las variantes: 
Tras 2 £d1 £xb6+ 3 (Axb6 el negro puede 
cambiar el orden de jugadas mediante 3 ... 
f2!, y después de 4 £.e2 (no es mejor 4 £f3+ 
bxa7 5 £g2 Eg8 6 £h3 Eg5+ y las negras 
primero ganan el caballo y después el alfil) 
4 ...Exa7+ 5 Db5 Ha2 6 £f34+ Ha?! 7 £g2 
Zb2+ y las negras ganan. 


Uno de los motivos del estudio era que las 
blancas podían forzar al rey negro a ale- 
jarse del caballo y así llegar a tiempo para 
detener al peón “f/lo que no sucede tras 1 
«2f2 2 Ád1. 


¿Qué haríamos si llegásemos a esta posi- 


ción en una partida? Bueno, 1 b6 es la úni- 
ca jugada que no pierde enseguida. Por 
ejemplo, es fácil de calcular que si 1 Dc5+ 
xa? 2 b6+ Yb8+ 3 Da6+ Yb7 4 £b5 
£e1+ las negras ganan sin problemas. En 
cambio, 1 b6 nos da al menos algo de con- 
trajuego. Después de 1 b6 2f2! nos halla- 
mos de nuevo ante una encrucijada. 

















Ahora tendríamos que establecer nuestras 
jugadas candidatas, Además de 2 £d1 dis- 
ponemos también de 2 £c2 y 2 £b3,todas 
con la idea de dirigir al all hacia la casilla 
f1.Al calcular 2 £d1 (la jugada más forzada 
y por lo tanto la primera que deberíamos 
analizar) vimos que era un problema tener 
el alfil suelto, así que es mejor mantenerel 
alfil cerca del rey. Por supuesto, esta es una 
conclusión abstracta a la que nose puede 
llegar sin calcular. En una posición comple- 
ja como ésta, la experiencia sólo nos ayu- 
dará hasta aquí; en cambio, los principios 
generales no nos servirán de nada.Lo que 
debemos hacer es analizar detenidamente 
tas jugadas. En realidad, cuando nos pon- 
gamos a ello veremos que no hay tantas 
variantes: 


a) 2£d1 £xb6+ 3 Axb6, y ahora: 

al) 3..Exa7+ 4 9b5f2 5 £f3+! (5 Le2? 
Ba2 6 £f3+ dHa7!) 5 ..Hc7 6 DdS+ 
bd6 7 De3 y el negro no puede ga- 
nar. 

a2) 3..f214 L£e2 (o 4 £f3+ Hxa7 5 492 
¿g8 6£h3 Eg5+ ganando) 4 ..Hxa7+ 
s Hb5 La2 6 £f3+ Ha7117 £g2 Eb2+ 
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y las negras ganan. 


b)  2£c2£xb6+ 3 Oxb6, y ahora: 

b1) 3... Exa7+ 4 Db5 f2 (o 4... Ha2 5 
£e4+ Ha? 6 £xf3) 5 Le4+ Hc7 6 
(Dd5+ YHd6 7 De3 Yes 8 L£g2 Eg7 9 
2f1 Eg1 10 Hcs! He4 11 Aca! y re- 
sulta que el negro no puede ganar. 

b2) 3... f2! 4 L£e4+ Hxa7 5 £d3 Ed8! 6 
Le2 Ee8 y el negro gana. 


c)  2£b3! y aquí: 

cd) 2..£xb6+ 3 Mxb6 Exa7+ (esta vez 
la fínea 3 ..f2 4 £c4 EBxa7+ 5 Db5 
es diferente) 4 Yb5 f2 5£c4 $c7 6 
“dds+ Hd6 7 De3 Eb7+ 8 Ha6 Eb1 
9 £d3 Be1 10 DOf1 Hc6 11 has bes 
12 Ha4 YHd4 13 £bs Eb1 14 Dg3 
he3 15Mf1+ Hf4 y no parece que el 
negro pueda progresar. 

c2) 2..BHc6 es otra opción, pero tras 3 
“Ab8+ Hc5 4 Da6+ He6 5 £d5+! (ni 
siquiera hace falta que calculemos 
esto porque nos conformamos con 
el empate) 5 ...xd5 6 b7 y las blan- 
cas hasta ganan. 


Gracias a John Shaw por su colaboración 
en el análisis de este estudio. 


Por supuesto, calculartodo esto es compli- 
cado, y me imagino que un Gran Maestro 
normal, con un Elo entre 2500 y 2600 ne- 
cesitaría de 10 a 15 minutos para dar con 
la elección correcta, y en algunos casos 
erraría. ¿Acaso es imposible aprender a 
calcularlo todo? No.Paraempezar,veamos 
qué es lo que realmente hace falta ver: 


La diferencia entre 3 ...f2 y 3 ... £xa7+ es 
importante. En dos de las tres variantes se 
llegaba rápidamente a una conclusión, por 
lo que se pueden descartar totalmente. En 
Una partida, el hecho de que no fuésemos 
capaces de refutar tan fácilmente 2 £b3! 
sería suficiente para decidirnos a jugar- 
la y dejar el cálculo preciso para nuestro 
rival. Como veremos en este libro, una de 
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las claves del cálculo es que sólo debemos 
calcular cuando hay alternativas, aunque 
los jugadores fuertes saben que a menu- 
do existen más posibilidades de las que 
vemos a primera vista. 


En este libro he intentado dar al lector una 
amplia visión, presentar herramientas úti- 
les para el cálculo y explicar cómo pode- 
mos trabajar para mejorar nuestro cálculo. 
El libro será una pesadilla para los que se 
asustan de los análisis, pero es imposible 
estudiar táctica sin aventurarse de vez en 
cuando en el análisis para entender de ver- 
dad qué tenemos ante nosotros. Si bien en 
mis anteriores obras por lo general había 
evitado las variantes largas para intentar 
explicarme con palabras, en esta ocasión 
son las propias variantes las que hay que 
explicar. Además, para quienes estén inte- 
resados en trabajar seriamente con este 
volumen, la posibilidad de seguir de cer- 
ca el razonamiento del autor resultará sin 
duda muy ventajoso. 


Como siempre, quisiera emplear algo de 
espacio en dar las gracias a todos los que 
me han ayudado a escribir esta obra: a 
Danny Kristiansen, por su ayuda y su revi- 
sión del texto; a Mark Dvoretsky, por per- 
mitirme aprovechar cuatro ejemplos su- 
yos que me parecieron apropiados; a John 
Shaw y Esben Lund por sus consejos y a 
Anne Faith James por suapoyo moral. 


Finalmente quiero pedir disculpas al lec- 
tor por utilizar tantas partidas mías. No es 
que me haga ilusiones respecto a su cali- 
dad: simplemente, me resulta más sencillo 
abordar temas concretos cuando conoz- 
co el pensamiento del jugador durante 
la partida. Espero que su falta de belleza 
ajedrecística no estropee la impresión ge- 
neral del libro. 


Jacob Aagaard 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


El libro másfamoso que se ha escrito nun- 
ca sobre el cálculo ajedrecístico es la le- 
gendaria y controvertida obra de Alexan- 
der Kotov Piense como un Gran Maestro, 
publicada originariamente en Rusia en 
1970 y traducida más adelante a varios 
idiomas. Dicho libro cubre muchos temas 
importantes, tales como el manejo de los 
apuros, la distribución del tiempo en el 
cálculo, y asuntos generales como por 
ejemplo alfiles que protegen sus peones o 
están restringidos por ellos. No obstante, 
si por algo es famoso es porque dedica un 
tercio de sus páginas al cálculo de varian- 
tes complicadas. 


Otras obras importantes sobre este tema 
son School of Chess Excellence 2 — Tactical 
Play de Mark Dvoretsky, Improve Your Chess 
Now de Jonathan Tisda!l y la colección de 
ensayos extraídos de un seminario de en- 
trenamientos para jóvenes promesas rea- 
lizado en Rusia en 1992 que Dvoretsky y 
Yusupov publicaron bajo el título Attack 
and Defence. Todos estos autores parten 
inevitablemente de Kotov, sin aceptar to- 
talmente las tesis del viejo maestro pero 
siempre respetándole profundamente. Yo 
utilizaré también la terminología de Kotov, 
al tiempo que intentaré mostrar las dife- 
rencias entre los distintos puntos de vista 
existentes acerca de este tema tan impor- 
tante en la práctica para el jugador. 


Además pondré atención en distintas fa- 
ses de la técnica del análisis que no han 
tratado suficientemente autores anterio- 
res. El problema que encuentran la mayo- 


ría de los ajedrecistas que quieren mejo- 
rar sus resultados es que los libros están 
dirigidos a un nivel superior al que ellos 
poseen en ese momento. Antes de poder 
obtener el máximo provecho de comple- 
jas herramientas de cálculo como el Méto- 
do de Comparación o el árbol de análisis, 
se necesitan ciertas habilidades. El trabajo 
con alumnos motivados de cualquier edad 
muestra que, aunque algunas habilidades 
sencillas no son innatas sino que hay que 
desarrollarlas, pueden entrenarse con éxi- 
to para llegar a ser uno de los mejores ju- 
gadores del mundo. 


En un seminario celebrado en Dinamarca 
en 2002 Artur Yusupov contaba que en 
una ocasión estaba paseando por la sala 
de juego y se detuvo ante el tablero de 
Alexander Morozevich, que estaba pen- 
sando y pensando, profundamente con- 
centrado en su posición. Yusupov no en- 
tendía por qué pensaba, ya que en aquella 
posición había una jugada totalmente 
obvia y ninguna alternativa real. Yusupov 
pensó que Morozevich, uno de los diez 
mejores jugadores del mundo, debía sa- 
ber lo que hacía, así que empezó a buscar 
otras jugadas y descubrió que Morozevi- 
ch realmente disponía de otra interesante 
continuación. Morozevich seguía pensan- 
do y Yusupov regresó a su mesa y firmó 
tablas. A continuación volvió a la mesa de 
Morozevich y vio que había hecho una ter- 
cera jugada, ¡igualmente interesante! 


Esta anécdota, y otras similares, reveta que 
ni siquiera los grandes maestros de la elite 
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ven automáticamente todas las opciones 
válidas en la primera jugada. Sin embargo, 
la experiencia demuestra que esta habili- 
dad puede desarrollarse con un entrena- 
miento continuo y, de hecho, debe entre- 
narse, ya que es la técnica más importante 
que el jugador puede adquirir y dominar. 


Kotov (y la mayoría de sus seguidores y crí- 
ticos) empieza seleccionando las jugadas 
candidatas.Este es un aspecto importante 
del análisis, pero es imposible hacerlo bien 
si no se ha entrenado ¡cómo encontrar las 
candidatas! El siguiente capítulo tratará 
más ampliamente este tema, pero ahora 
echemos un vistazo a la siguiente posi- 
ción. Como prueba rápida de su habilidad, 
intente elegir tres posibles continuaciones 
para el blanco. 


Nghr - M.Nielsen 
Taastrup 2002 









E dá Y VETA 
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Juegan blancas 


En esta posición el blanco quedó rápida- 
menteperdidotras 1943g5? exd6 20 De6?, 
ya que las negras, si hubiesen aprendido a 
buscar jugadas candidatas, habrian explo- 
tado la indefensión de la torre en la prime- 
ra fila para eliminar al molesto caballo con 
20... We8!, una jugada de aspecto extraño 
pero que sirve para clavar el caballo y pre- 
parar ...£xe6, asegurando de esta forma a 


su rey y conservando la ventaja material. 


La jugada 20 ...YYc6!, más natural, también 
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habría ganado fácilmente, al forzar un final 
de dos piezas menores contra una torre. 


En lugar de 19 Dgs? El blanco dispone de 
dos alternativas igualmente interesantes 
que le darían suficiente compensación por 
la pieza. Antes de examinar las opciones 
concretas, nos detendremos un segundo 
a considerar los objetivos abstractos de la 
posición.El blanco ha sacrificado una pie- 
za por ataque, y para justificar el sacrificio 
debe recuperarla o ganar material equiva- 
lente, o dar mate.Sin duda tiene la iniciati- 
va, pero para obtener ventaja debe poner 
rápidamente todas sus piezas en juego. 
Asitendrá ventaja material en el teatro de 
operaciones y podrálograr su objetivo. De 
forma menos abstracta, esto significa que 
las blancas deben espabilarse y poner en 
juego su flanco de dama.Eso es lo que 
se esperaría que intentara hacer un Gran 
Maestro. 


La primera de las dos candidatas relevan- 
teses esta: 


19 dxe7!?Wxe7 20 £g5! 


ar E 











y o 


A 
Com ÍA Y 











La manera más lógica y sencilla de movili- 
zar el flanco de dama: el blanco desarrolla 
su alfil ganando tiempo y además atacaf6. 
La torre entrará en acción muy pronto y el 
blanco lanzará un ataque directo contra el 
flanco de rey de su rival antes de que éste 
consiga desarrollar sus propias piezas. Un 
rápido análisis muestra que el negro pro- 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


bablemente debería responder: 


20... ba! 


si 20 ..Wd7? 21 £f6l! y las negras no pue- 
den defenderse: 








a Ev) 
















77 
Y A A 
ía SM 
E 7 


Ya, Y Y y, 


TEA TP . 





ZA) 
A 
YY 


77% Th 


















YE ÍA 
1 YY j 
Diagrama de andlsis 


a) 21..%h8 22 c3 Dh6 23 Wcs Egg 
24 Bad1 £xf6 25 Dxf6 y las blancas 
ganan. 


b) 21..Wfs 22 Wc3 Ú£h6 23 Dd6 Whs 
24 Dxf7 Exf7 25 Re8+ £f8 26 Exf8+ 
dexf8 27 Wb4+ y mate. 


20 ... Wc7? 21 Bac1 Wd7 22 Lf6 es similar. 
No parece que en ninguna línea la torre 
vaya a estar peor en c1 que en al. 


Ahora como mínimo las blancas pueden 
repetir con 21 £d2 We7 22 £95, aunque 
22 (Dg5!? parece bastante más tentador 
ahora que antes. En ocasiones, para entrar 
en Una variante es suficiente con saber 
que asegura las tablas, sobre todo cuando 
la variante implica algún sacrificio. 


Todo esto no es tan sorprendente. Si en 
la partida el blanco jugó 19 “Dg5 puede 
achacarse más a falta de técnica de ataque 
(Finn Nohr es fundamentalmente un juga- 
dor posicional) que a incapacidad para 
calcular variantes. 


Sin embargo, unos impasibles jóvenes y el 


igualmente impasible Fritz hallaron 


19 2h6!! 
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Juegan negras 
19 £h6!! podría sorprender, pero ¿cómo 
sigue? 


La idea principal de 19 £h6! es fácil de ver. 
Si el negro juega 19 ... £xh6, tras 20 dxe7 
las blancas obtienen una decisiva ventaja 
material ya que si 20 ...Wxe7 21 Df6+ y el 
negro tiene que entregar la dama sin com- 
pensación suficiente. Pero el negro tiene 
que mover algo. No sirve 19 ...exd6 por 20 
“Mf6+; tampoco 19... WF5 (un intento de li- 
berar el flanco de dama y aliviar la presión 
sobre el rey mediante el cambio de da- 
mas) por 20 dxe7 Wxf3 21 exf8W+ £xf8 22 
gxf3.£xh6 23 Dd6 y la clavada le cuesta al 
negro una pieza, con lo que se queda con 
calidad de menos. 


Pero ¿qué amenaza realmente el blanco? 
Nada en particular; su siguiente movi- 
miento puede ser 20 Kad1,que empezaría 
a plantear un montón de amenazas, pero 
principalmente 19 £h6! es una jugada de 
dominación. El negro no puede escaparse 
con 19 ...e6 por 20 £xg7 xg7 21 Wf6+ 
gs (21 ...Hh6 22 Ee3 o 22 DgS ilustra la 
necesidad de ver poco más que las jugadas 
candidatas) 22 Wd4 y las blancas disponen 
de un ataque muy fuerte, probablemente 
decisivo. | 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


Lo único que puede hacer el negro es obli- 
gar a su rival a cambiar en g7 sin abando- 
nar el control de f6, por débil que éste sea, 
Portanto 19... 2h8] es la única opción de- 
fensiva que da al negro alguna esperanza 
de sobrevivir, Ahora las blancas deberían 
seguir 20%xg7+2xg7 21 Ead1! poniendo 
la torre en juego como expusimos arriba 
en los objetivos abstractos. Aún no hemos 
visto defensa para el negro en esta posi- 
ción, y es muy probable que no exista nin- 
guna. Un intento sería 21 ... Wd8 pero 22 
Y c3+e5 (Única,ya que si 22 ... 2h6 23 dxe7 
Wxe7 24 “Ad6! las negras no encontrarían 
dónde refugiarse) y las blancas diponen 
del tiempo y la actividad suficientes para 
lanzar un ataque decisivo sobre las casillas 
negras, débiles tras el cambio de alfiles.Lo 
mejor es 23 f4! 
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y el negro parece estar perdido, con va- 
riantes como éstas: 


a) 23..£94 24fxe5 £xdl 25 e6+ Qh6 
26 e7 *d7 27 Yd24+ Yg7 28 Wd4+ 
dhh6 29 Exd1! 


b)  23..0d7 24 £xf7 Bxf7 (o 24 ... Bxf7 
25 fxes Wb6+ 26 bh1 Yc6 27 e6+ 
Yxc3 28 Mxc3 Ef5 29 e7 Of6 30 est 
xe8 31 Exe8 Ef8 32 d7 y el blanco 
sigue comiéndose piezas) 25 Dg5+ 
LHg8 26 Yc4+ Yh8 27 DF7+ Exf7 28 
“Yxf7 y el ataque blanco es ganador, 
sin que este bando haya tenido que 
invertir demasiado material en el 
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proceso. 


La conclusión de este ejercicio es, pues, 
que las blancas ganan después de 19 
£h6!!, ciertamente una jugada asombrosa 
que durante la partida no consideraron 
ni los jugadores ni el público. La secuen- 
cia táctica que sigue a esta jugada no es 
tan difícil de hallar para un jugador fuerte 
con suficiente técnica de ataque, pero en 
sí ver la primera jugada es difícil. Proba- 
blemente al lector no le sorprenderá sa- 
ber que fue Fritz el primero en descubrir 
esta posibilidad. Las computadoras han 
hecho cambiar nuestra forma de pensar, 
al mostrarnos caminos entre nuestra lógi- 
ca y nuestros ojos donde antes sólo había 
niebla u oscuridad, o incluso la nada más 
absoluta. Aunque un ordenador no sirve 
como profesor de ajedrez, en manos de un 
ajedrecista serio o de un buen entrenador 
puede ser una herramienta útil para seña- 
lar nuevas vías y distintas posibilidades.De 
esto hablaremos más adelante. 


Volvamos a la cuestión de ver la posición 
con ojos humanos.Cuando Kotov dice que 
debemos seleccionar un número limitado 
de jugadas candidatas para calcular, está 
omitiendo la parte más importante del 
proceso, y es que encontrar las jugadas 
no es nada fácil. Normalmente, cuando 
los jugadores jóvenes intentan seguir los 
consejos de Kotov, lo que hacen es mirar 
rápidamente algunas posibilidades y po- 
nerse a calcutarlas uma a Una, siguiendo 
su método. Una y otra vez consultan la 
solución, o comparan sus ideas con lo que 
dice el ordenador, y descubren que se han 
equivocado de largo y que se han desvia- 
do del camino correcto por un buen tre- 
cho, A menudo no encuentran ni siquiera 
la primera jugada correcta y, en lugar de 
aceptar que les falta técnica, se frustran y 
pierden ta confianza en sí mismos. Así, no 
es sorprendente que pierdan interés por 
un tipo de ejercicio que les resulta difícil y 
sólo les reporta fracasos. 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


En realidad es algo parecido a lo que le 
pasa a los que empiezan a hacer footing 
sin ser conscientes de que el cuerpo tarda 
un tiempo en desarrollar músculo o sim- 
plemente en calentarse. Se dan muchos 
casos de gente que lo deja enseguida por- 
que piensan que tienen agujetas por cul- 
pa de sus piernas o del footing, y no sen- 
cillamente por falta de técnica al correr, ya 
que ¿qué dificultad puede haber en correr 
un kilómetro o dos? Pues lo cierto es que 
el cuerpo necesita de 8 a 12 minutos para 
calentar, y si se empieza demasiado rápi- 
do, es inevitable que la experiencia no sea 
satisfactoria. 


Lo mismo sucede cuando se trabaja el 
cálculo. Buscar jugadas candidatas no es 
un proceso automático: normalmente el 
cerebro no trabaja de manera lógica, sino 
intuitiva. Encontrar jugadas posibles en la 
posición ni es automático, ni es algo que 
vaya a pasar automáticamente porque 
sepamos que debemos hacerlo. Hay que 
entrenarse para ello. 


Muchos afirman que en el 75% de las ve- 
ces, O más, la primera idea que tienen es 
la que terminan realizando en el tablero. 
¿Quiere esto decir que en el 75% de los ca- 
sos descubrimos inmediatamente la mejor 
jugada? No.Diversosfactoresrelacionados 
con el proceso de toma de decisiones pue- 
den explicareste fenómeno.Para empezar, 
tenemos una tendencia natural a querer 
hacer la jugada que hemos seleccionado 
por intuición, y a menudo, o bien nuestro 
proceso de pensamiento subsiguiente se 
convierte en un intento de probar que 
nuestra intuición ha acertado, o simple- 
mente hacemos esa jugada porque sen- 
timos que tiene que ser buena. Por otro 
lado, si no se nos da bien seleccionar juga- 
das candidatas o buscar otras opciones en 
una posición, esimprobable que hallemos 
alternativas a nuestraidea primitiva, y si no 
seleccionamos candidatas y omitimos la 
búsqueda, es improbable que manejemos 


varias opciones. Además, en ese 75% no se 
especifica cuántas veces la primera jugada 
que pensamos es realmente la mejor de la 
posición, ni cuántas de esas posiciones se 
pueden considerar críticas. Aunque no de- 
beríamos olvidar la anécdota de Yusupov, 
es cierto que hay jugadas que son obvias, 
y con frecuencia la jugada evidente es la 
mejor, aunque busquemos otras mejores. 
Teniendo en cuenta todas estas limitacio- 
nes, ¿qué nos queda del famoso 75%? Pro- 
bablemente no un porcentaje lo bastante 
significativo como para apoyar la tesis de 
que nuestra primera intuición es tan rele- 
vante.Para concluir, es muy posible que de 
todas formas haya que buscar en el 25% 
restante la mayor parte de los errores que 
cometen los jugadores con problemas 
para seleccionar jugadas candidatas. 


Es evidente que algunos jugadores son 
más intuitivos, en tanto que otros enfo- 
can el ajedrez de forma más concreta y 
lógica. Si bien esto indica procesos de 
pensamiento completamente diferentes, 
y fundamentos distintos para la toma de 
decisiones, aprender a seleccionar juga- 
das candidatas puede resultar provechoso 
para jugadores de ambos tipos. 


Los jugadores lógicos sienten una gran 
necesidad de seleccionar jugadas candida- 
tas en todo tipo de posiciones basándose 
en fundamentos sólidos de tipo genera! o 
lógico,porque apenas confían en las juga- 
das que selesvan ocurriendo. Si se les de- 
fine como jugadores analíticos es debido 
a que son relativamente flojos en la toma 
intuitiva de decisiones, y se apoyanen aná- 
lisis concretos. Estos jugadores necesitan 
buscar opciones para saber qué analizar, y 
necesitan analizar para saber qué jugar. 


Aunque parezca sorprendente, tosjugado- 
res intuitivos también necesitan aprender 
a seleccionar jugadas candidatas. El hecho 
de ser un jugador intuitivo no implica ver 
más jugadas, sino poseer un buen instinto 
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Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


para ver hacia dónde se dirige la posición, 
dónde deben colocarse las piezas, y lo más 
importante, para realizar automáticamen- 
te evaluaciones correctas de las posiciones 
que se alcanzan en el cálculo. Esta forma 
de pensar, pese a sus evidentes ventajas, 
tiene un fallo, y es que si la intuición nos 
lleva por un camino y la solución está por 
otro, es probable que no lleguemos a la 
solución. 


En el capítulo de la visión ajedrecística, 
el factor importante a tener en cuenta es 
que la forma en que miramos una posición 
cambia continuamente. Si volvemos a la 
posición anterior nos resultará imposible 
mirarla con los mismos ojos que antes de 
resolverla. Quizás entonces la jugada 19 
$ h6 escapaba a nuestro campo de visión, 
pero después de ver la solución es muy 
difícil mirar la posición y no verla, Esto se 
debe a que nuestra forma de ver el mundo 
no está estructurada solamente por la luz 
y los colores, sino también por nuestro ce- 
rebro, que organiza la información adqui- 
rida a través de la vista. 


Para alguien que no conozca las reglas 
del ajedrez, las posiciones no guardarán 
ningún significado, mientras que para el 
principiante podrían resultar abrumado- 
ras por la gran cantidad de posibilidades 
que encierran. Sin embargo, con el tiempo 
ese gran número de posibilidades queda 
reducido a una cantidad limitada, hasta 
que un día, como Yusupov, podemos pen- 
sar que en la posición existe una jugada 
evidente y nada más. Esta es la progresión 
natural de un ajedrecista, pero ni mucho 
menos el final. 


Normalmente, un proceso de aprendizaje 
consta de cuatro fases. La primera se de- 
nomina incompetencia inconsciente, la 
segunda incompetencia consciente, la ter- 
cera competencia consciente y la última 
competencia inconsciente. Si trasladamos 
esto a la visión ajedrecística obtendríamos 
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las siguientes fases: 


Ml Las piezas de ajedrez son piezas de 
madera. Desconocimiento total de las 
reglas del juego. 


E Conocimiento de las reglas, pero con 
una gran cantidad de posibilidades 
que no se pueden evaluar realmente. 
Esta es la situación del principiante, y 
en este estadio todas las jugadas lega- 
les son posibles candidatas. 


E Un mayor conocimiento del ajedrez y 
de cómo evaluar jugadas. Se reduce 
enormemente el número de posibili- 
dades. Aquí se encuentran los jugado- 
res de club y los que están en progre- 
sión. 


Y Las posiciones ajedrecísticas cobran 
sentido de inmediato y en la mente del 
jugador aparecen jugadas obvias. Aquí 
hallaríamos a ajedrecistas muy fuertes 
con la intuición plenamente desarro- 
llada. 


Si no conociéramos la anécdota de Yusu- 
pov, podríamos creer que la cuarta fase es 
un objetivo accesible. Desde luego es una 
ventaja mirar una posición y”leerla” de for- 
ma que cobre sentido, pero también será 
un pretexto para no hacer nada, nos hará 
creer que no hay otras opciones. Realmen- 
te esta situación se produce en las etapas 
tempranas de la progresión de un ajedre- 
cista.En su interesante libro Creative Chess, 
de corte bastante filosófico, Amatzia Avni 
señala tres etapas en el desarrollo de la 
imaginación de un ajedrecista: 


El Todo puede ser correcto; todo es posi- 
ble. No hay principios ni leyes que nos 
guíen. 


E Todo lo que está dentro de unos cáno- 
nes es posible; el resto no es correcto. 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


E Todo lo que está dentro de unos cá- 
nones es posible. Los límites entre los 
cánones y el exterior no son rígidos, 
por lo que aquello que se sale de los 
cánones también puede ser posible. 


En otras palabras: 
E Cualquier jugada es posible. 


E El número de posibilidades es muy li- 
mitado y no se consideran otras opcio- 
nes. 


E Se consideran pocas jugadas, pero de 
nuevo están abiertastodas las posibili- 
dades. 


Para desarrollar nuestro pensamiento aje- 
drecístico es de vital importancia darse 
cuenta de que no podemos y no vemos 
todo inmediatamente. Antes de poder ha- 
blar de “seleccionar candidatas” tenemos 
que hablar de la capacidad para encontrar 
jugadas, que es una clase de visión ajedre- 
cística y una metodología que resultará 
muy útil en el juego práctico. Es bastante 
sencillo desarrollar la visión ajedrecística 
con el tiempo, mediante la resolución de 
diversos ejercicios, por ejemplo, los que 
están especificamente diseñados para 
ello. Mucho más común es resolver combi- 
naciones sencillas.Algunos opinan que no 
se deberían resolver combinaciones de- 
masiado fáciles, y es cierto... si añadimos 
la palabra “exclusivamente” Los ejercicios 
que pueden resolverse con solo hallar el 
motivo táctico correcto son buenos para 
mejorar la visión ajedrecística, y nunca 
son demasiados. Otro método es resolver 
estudios difíciles. El siguiente estudio es 
un buen ejemplo de las posibilidades del 
ajedrez, y de cómo debemos andar con los 
ojos bien abiertos ante ellas. 


M.Liburkin 
Revista 64, 1939 
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Juegan blancas y ganan 


El motivo central de este estudio es la 
“amenaza” de quedarse con dos caballos 
contra nada y de este modo no poder 
forzar la victoria. Es fácil ver que se puede 
parar el peón negro pero, aunque los dos 
caballos llegarían a detenerlo, sólo uno lle- 
vaa la victoria. 


Antes de ver la solución, echemos un vista- 
zo a otro gran estudio, que trata solamen- 
te de encontrar la jugada correcta y no 
requiere tanto cálculo. 


J. O'Donovan 
British Chess Magazine 1939 
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Juegan blancas y ganan 


La solución del primer estudio incluye ha- 
ber visto también los recursos del negro. 


1Df5 
Utilizar el otro caballo mediante, por ejem- 


29 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


plo, 1 De6 g2 2 Das falla por 2 ... a4+! 3 
ha3 (si39c3 a3 etc.) 3... g1W 4 0f3+ d1 
5 Dxg1 Yxc2 con tablas de libro. 


1...922Mh4g1WY 


Por supuesto, también es posible 2 ...g1%, 
pero a la larga no serviría para empatar, 
así que lo dejaremos aquí tras unas breves 
observaciones generales, como que el ca- 
ballo no llega a alcanzar al peón”c"y forzar 
así el final de tablas. 


3 0f3+ 9d11 


De nuevo la misma idea. En caso de 3 ... 
A 4 Mxg1 Yxg1 el peón*c avanza tran- 
quilamente hasta la octava. 


4“Mxgl1a4+! 


Y 












Y 














Al calcular es importante recordar que 
nuestro rival juega de acuerdo con sus 
planes, y no según !os nuestros. Si ha in- 
tentado resolver este estudio, lo principal 
que había que ver era este plan y qué ha- 
cer contra él. 


593 
El peón“a“no se cambia por nada. 
5..a36Md5227De3+ 9c1 


Si 7 ..Le1 8 b2 ganando. 
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8 De2+ $b19Hd2! 


Cerrando la jaula en la que el negro morirá 
ahogado. 


9..a1% 10 Ac3+ Y9b2 11 Ac4mate. 


Un estudio estéticamente muy agradable, 
y que requería encontrar unas cuantas ju- 
gadas precisas para su resolución. 


El segundo estudio es incluso más imagi- 
nativo. La tentadora línea de zugzwang 1 
Exg8+ (Dxg8 2 YYf7 no basta para ganar, 
ya que el negro dispone de la defensa 2 
... 'Yf8ll, especulando con el ahogado, por 
lo que el bíanco ha de encontrar otra vía. 
Para resolver este estudio no existe ningu- 
na metodología que pueda aplicarse más 
tarde al juego práctico. Lo único válido es 
tener los ojosabiertosa las oportunidades 
extra, es decir, la incompetencia conscien- 
te como ajedrecista, lo que nos permite 
volver a mirar la posición como si fuera la 
primera vez, y que aquí nos podría ayudar 
a descubrir la solución. 
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1Wxg8+! Axg8 2 Xf7! 











y las blancas ganan, ya que han desapare- 
cido los trucos de ahogado, por ejemplo 2 
.- DE6 3 gxf6 Yxcs 4 Eh7+ 998 5 f7+ bf8 
6 Eh8+ Yg7 7 Eg8+ Yh6 8 f8W+ etcete- 
ra, 


Un problema en la resolución de estudios 


Antes de poder pensar, tenéis que aprender a ver 


es que uno no puede evitar preguntarse 
por qué hay peones en c5 y c6, porque 
para que un estudio perfecto desde el 
punto de vista estéticotodas las piezas del 
tablero deben cumplir una función. 


Aunque elentrenamiento es entrenamien- 
to y no debe ser competición, y aunque a 
veces es deseable simular el juego real, el 
entrenamiento sirve principalmente para 
aislar habilidades concretas y perfeccio- 
narlas por medio de ejercicios diseñados 
específicamente. En este sentido, los estu- 
dios pueden ser beneficiosos para ampliar 
nuestros conocimientos ajedrecísticos y 
mejorar nuestra visión. 


Sin embargo, para la mayoría de los juga- 
dores los estudios resultan muy compli- 
cados, y uno de los aspectos importantes 
del entrenamiento es que proporcionen 
una confianza y Una motivación que no se 
lograrán si se intentan resolver ejercicios 
demasiado difíciles. Lo ideal es resolver 
ejercicios de dificultad media, para conse- 
guir un equilibrio entre el placer, porque 
si no disfrutamos del entrenamiento lo 
dejaremos antes de recoger sus frutos, y 
el desarrollo de nuestras capacidades.Con 
la resolución de combinaciones sencillas 
el porcentaje de acierto debería ser alto, e 
igualmente alto el provecho en cuanto a 
desarrollo de la visión ajedrecística. 


Un último apunte en este capítulo res- 
pecto a la metodología: mediante la re- 
solución de ejercicios de táctica cuya idea 
principal no es calcular con precisión sino 
simplemente descubrir jugadas se apren- 
de de forma natural a buscar jugadas. Esta 
es una habilidad importante que aplicar al 
juego práctico, en el que seremos capaces 
de hallar nuevas posibilidades una y otra 
vez. Volveré en repetidas ocasiones a ha- 
blar de esta habilidad, en varias etapas del 
proceso de cálculo, Lo que hay que recor- 
dar es que las jugadas no son visibles por 
sí mismas, ni siquiera tras un prolongado 


entrenamiento de nuestra visión ajedre- 
cística. Muchas tienen que ser descubier- 
tas. Resolver ejercicios sobre este tema y 
tener una noción general de las cosas que 
se nos escapan nos servirá para prestar 
más atención a este fenómeno. 
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Las Jugadas Candidatas 


Ya en el capítulo anterior se tocó somera- 
mente este tema;a continuación profundi- 
zaremos en varios aspectos de la selección 
de las jugadas candidatas.El primero en in- 
troducir este término fue Kotov, aunque su 
libro se hizo más famoso por el “árbol de 
análisis” Si bien varios autores se muestran 
contrarios al método del“árbol de análisis” 
(en la interesante obra de Tisdall Improve 
Your Chess Now! se puede leer un ataque 
frontal contra este sistema), en general 
todos reconocen la importancia de las ju- 
gadas candidatas.La posible excepción es 
Tisdall, que al principio coincide con Dvo- 
retsky en que deben seleccionarse candi- 
datas, aunque no necesariamente de in- 
mediato, pero Unas páginas más adelante 
expresa sus profundas reservas respecto 
al concepto en su totalidad. 


En este libro hablaremos de candidatas, 
término que engloba tanto jugadas can- 
didatas como ideas candidatas. Kotov es- 
cribió que su intención era enseñar a los 
ajedrecistas a pensar como las máquinas, 
pero está claro que en realidad no pensa- 
mostantoen jugadas (como las máquinas) 
como en ideas. Para nosotros las jugadas 
son simplemente jugadas, pero las ideas 
son focos de significado lógico, como ilus- 
tra el siguiente ejemplo. 


Karpov - Serper 
Dortmund, 1993 
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Juegan blancas 


En esta posición el blanco podría selec- 
cionar varias candidatas, pero la jugada 23 
Df5 no sería lógica a menos que se haya 
visto la idea que hay tras la entrega de 
caballo. Por lo general, un jugador experi- 
mentado vería primero la idea de sacrificar 
el caballo y sólo más tarde llegaría al ra- 
zonamiento que se esconde detrás. Ideas 
abstractas como la sobrecarga o la debili- 
dad de la octava no contarian; en cambio, 
un vistazo rápido a todas las jugadas plau- 
sibles lleva inmediatamente al sacrificio de 
caballo. Las consecuencias de tal entrega 
pronto se harían patentes, y una vez vistas 
es difícil pensar que las blancas puedan 
hacer otra jugada, así que probablemen- 
te Karpov la movió con bastante rapidez 
y centró sus energías en el final resultante. 


23045! 


Las negras no pueden permitir que este 
caballo llegue a d6, así que hay que entrar 
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en el final que sigue. 


23 ... exf5 24 Wxe7 Exe7 25 £xh7 Ef8 26 


£a6! 
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Se ha acabado la táctica y las blancas dis- 
ponen de clara ventaja. Con su último mo- 
vimiento, este bando controla la columna 


“ce” y la casilla de coronación de su peón. 


A partir de aquí, al contar con un alfil po- 
deroso contra un caballo, además de unas 
torres más activas y mayoría de peones 
en el flanco de dama, el blanco no tuvo 
dificultades en transformar su ventaja en 
victoria. 


26 ... 96 27 c5 bxc5 28bxc5 Ec7 29 Ec1 Be8 
30 c6 297 31 bf1 He5 32 £b7 Bas 33 Ecd1 
Be5 34 £d7 Le? 35 Xxc7 Exc7 36 £d8 Xe7 
373 g5 382% a8 g4 39 fxg4 fxg4 40 xa7 Dd5 
41824 De3+422g1 916 43 Ef4+ 1-0 


Puede decirse que 23 'Af5 es una jugada 
candidata, pero además, y esto también 
es importante, es parte de una idea candi- 
data. Claro que se podría añadir que esta 
jugada no tiene sentido sin el cambio de 
damas y la posible amenaza de mate en la 
octava fila, pero muchas veces una jugada 
trae consigo más de una idea. En ese caso 
se puede hablar de ideas candidatas, como 
enesta posición. 
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Breder - Aagaard 
Budapest, 2002 
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¿Cuálesla mejor continuación para el 
blanco? 


El negro ha tenido un mal día y ahora está 
con peón de menos. A cambio sólo tiene 
un ligero contrajuego. Las blancas deben 
buscar la mejor forma de neutralizarlo, y 
para ello empiezan a seleccionar posibles 
jugadas. 1 Wa8+ fuerza 1 .. Wd8, tras lo 
cual parece que no hay mucho más que 
el cambio de damas.Esa es una candidata. 
(Nótese que 1 Wa8+ está en relación con 
una secuencia forzada, por lo que no tiene 
mucho sentido hablar aquí de jugada can- 
didata sino de idea candidata. Para simpli- 
ficar emplearé el término candidatas, ya' 
que no supone ninguna diferencia para el 
jugador práctico). 


La alternativa a 1 Wa8+ es 1 £f8+, quetam- 
bién inicia una secuencia forzada.La única 
jugada legal del negro es 1 ... 297, pero 
tras 2 Wf6+ Hh6 no parece que el blanco 
progrese. Mi rival reflexionó durante un 
rato y tomó la decisión equivocada. 


1Wa8+? 


Hay varias formas de resolver esta posi- 
ción pero la más sencilla consiste en listar 
candidatas. En la partida, la posición crítica 
surge tras (1... Wd8 2 Wxd8+ Exd8) 3 Hf3, 
donde hay que considerar las chances de 
contrajuego rival. No obstante, primero 
debemos seleccionar las candidatas para 


el cálculo, una tarea que a menudo nos 
permite ahorrar tiempo. 


La segunda (y mejor) idea disponible en la 
posición es jugar 1 Ef8+ Hg7 2 Eb8! Esto 
se le escapó por completo a mi adversario, 
que solamente calculó la tentadora 2 Wf6+ 
sin verle ninguna utilidad. De haberse pa- 
rado a buscar otras posibilidades, estoy se- 
guro de que habría encontrado 2 b8! La 
mortal amenaza 3 £b7 es tan terrible que 
las negras tendrían que entrar inmediata- 
mente en el final de torres mediante 2 ... 
Wg4+ 3 Wxg4 Exg4+ 4 Hf1. 


Ahora disponemos de dos candidatas que 
se pueden calcular, pero en realidad no 
hace falta. Es evidente que el blanco esta- 
rá peor con su torre pasiva enf3 en la línea 
de 1 Wa8+ que con su torre activa en b8 
en la segunda variante. Comparaciones de 
estetipo nos sirven amenudo para ahorrar 
tiempo a la hora de evaluar y de calcular. 
Sea ganadora o no para el blanco, obvia- 
mente la segunda variante es preferible, y 
el jugador práctico no necesita considerar 
nada más. 


Pero en la partida las blancas jugaron 1 
Wa8+. 


1... Wd8 2 Wxd8+ Exd8 3 £f3 b3! 


No estoy seguro, pero probablemente el 
jugador de blancas omitió esta jugada. Un 
motivo más para haberse centrado en re- 
solver el problema en la posición inicial. 


4 axb3 cxb3 5 cxb3? 


5 c3l? era una jugada a tener en cuenta, 
aunque tras 5 ... a5 6 d4 a4 7 Ze3 Ec8 el 
contrajuego negro debería ser suficiente. 


5... 241 6 Xe3 97 721 Eb4 8 He2 Exb3 
9 Ed2a510He2a4 
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Con una torre negra tan activa frente a la 
pasividad de su homóloga blanca, el peón 
extra no tiene mayor importancia. 


11 He3 dHe6 12 Hd4 gs 13 He4 h6 14 f3 
Rb4+ 15 de Eb3 16 Rf $Hd617 %c2 Eb8 18 
h3 Xe8+ 19 2d3 Ef3 20 He3 He8+ 21 2d3 
E f8 22 He3 Be8+ 239 f2 Hb8 24 He3 Y4-% 


La habilidad para seleccionar candidatas 
es probablemente la cualidad más impor- 
tante para un ajedrecista. La estrategia, 
los conceptos y principios posicionales 
también tienen su peso, pero no sirven de 
mucho si falla latáctica elemental. En otras 
palabras: lo que se nos escape al calcular 
una variante larga no será tan importante 
como la jugada que omitimos al principio 
de la línea, 


S. Webb - Aagaard 
Suecia, 2002 
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A esta posición se llegó en una partida 
entre dos MI y escritores algo pasados de 
moda, en la tercera ronda de la liga sueca 
de 2002. El desenlace se disputó bajo se- 
rios apuros de tiempo, y la táctica latente 
no salió realmente a la superficie hasta 
que la partida fue sometida al microscopio 
del análisis casero. Atención: os recomien- 
do que intentéis jugar con blancas contra 
un ordenador a partir de esta posición. La 
idea no es calcular en profundidad sino 
hacer buenas jugadas. La posición blanca 
es ganadora, pero no es fácil rematar la 
partida.La secuencia correcta no saldrá de 
un cálculo profundo, sino del análisis de 
muchas variantes cortas; hay que hacer la 
buena en todos y cada uno de los movi- 
mientos. 


Antes de ocuparnos de esta partida me 
gustaría daros algunos consejos valiosos. 
El primero es sencillo. 


No penséis: ¡mirad! 


Cuando pienso que estoy haciendo algo 
realmente inteligente suelo estar haciendo 
algo simplemente estúpido. Esben Lund. 


En ajedrez, uno de los mayores peligros 
es que nuestro propio cerebro nos ponga 
trampas. Quizás en algún momento nos 
hemos convencido de que somos criatu- 
ras inteligentes, pero en realidad no debe- 
ríamos tragárnoslo: no somos tan listos. A 
menudo lo único que hace nuestro cere- 
bro es empañar nuestra visión e impedir 
que veamos qué es lo que está pasando 
en la posición que tenemos delante. El si- 
guiente ejemplo está extraído de la nueva 
edición de la primera colección de sus par- 
tidas publicada por John Numn, Secrets of 
Grandmaster Chess, en la que este experi- 
mentado escritor y Gran Maestro presenta 
algunas de sus primeras partidas. 
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Nunn - Najer 
Teesside, 1974 

















Resulta tentador empezar a calcular las va- 
riantes a partir de 28 Wi De1+ 29 Dfg2 
£Axc2 30 Dxc2 Bxc2 31 £d4 Ebc6 32 f4, 
y el ataque ha sido rechazado pero aún 
queda juego.Esto sería en realidad lo que 
jugaríamos, hayamos seleccionado o no 
todas las candidatas. Pero Nunn es y ha 
sido siempre un jugador muy agresivo, 
y en este momento puso en marcha una 
hermosa combinación. 


28%a7! 


Este lance debería haber sido considera- 
do dentro de las jugadas candidatas pero, 
como revela el siguiente movimiento, el 
concepto de ideas candidatas es igual- 
mente importante. 


28... Yh8 29 Exf71 


En su libro, Nunn otorga un”?” a esta juga- 
da, como veremos más adelante, injusta- 
mente. Aquí se trata de ideas candidatas. 
Las blancas podían haber optado por este 
original sacrificio de torre, o haber previsto 
que tenían la oportunidad de explotar la 
debilidad de la octava fila con la secuencia 
29 Eda1! Exc4 30 (Axc4 con ventaja deci- 
siva. Como el negro no puede defender la 
octava, simplemente entrará en un final 
con pieza de menos después de devolver 


la dama. Una posible continuación sería 30 
...d5 31 “Dxb6 YYxb6 32 £1a6 ganando. 


No es justo calificar a 29 Axf7 y 29 Edal 
como jugadas candidatas. Ambas encie- 
rran ciertas ideas y no serviría de mucho 
ver lasjugadas solamente.Si no se capta la 
idea que hay detrás de 29 £da1, que es la 
forma más sencilla de rematar la posición, 
esta jugada no llega a entrar en la lista de 
candidatas, porque simplemente al verque 
29 .. £ixc4 gana la dama pasamos a otra. 
De hecho, es muy probable que ni siquie- 
ra llegásemos a ver 29 dal a menos que 
hayamos sido entrenados para encontrar 
jugadas candidatas sorprendentes. 


TA TA 
GÍA de TA 


SY 























, PDA y pay ppp 
Y A 
4 








29...De5 


Parece forzado, aunque objetivamente no 


es mejor que las demás. Por ejemplo, 29 ... 


Exc4 308xg7+h8 (si 30 ...bf8 31 Dxe6+ 
dbe8 32 Axc4 y la posición blanca es total- 
mente aplastante, con tantas amenazas 
que parece que nunca se acaben) 31 Eb7+ 
Ec3 32 Exb8+4xb8 33 Dxe6 y el blanco se 
ha comido unos cuantos peones. 


30 Exg7+! 


Por supuesto, las blancas habían prepara- 
do esto. 


30... Hxg7 


30 ...2h8 31 Exg5!Eixc4 32 (Mxc4 y la posi- 
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ción negra se derrumba. 

















¡No penséis, sentid! Bruce Lee 


Es fácil ver el doble de caballo y empezar 
a Calcular las complejas variantes que sur- 
gen de 31 “Axe6 4298! pero si Nunn se hu- 
biese parado un momento simplemente a 
mirar la posición, no hay duda de que ha- 
bría descubierto una continuación mucho 
más fuerte. 


31 Dxe6+? 


31 Wxe6! gana de forma más o menos in- 
mediata. El rey negro no puede defender- 
se de todas las piezas invasoras del enemi- 
go. Ahora el blanco amenaza Mf5+, Wg4, 
£xe5+ y Exd6, y no hay defensa contra 
todas, como muestra el análisis de la posi- 
ción: 31... Be8 (o 31 ...Wb7+ 32 Ofg2 bf8 
33 Exd6 Exd6 34 Wxd6+ We7 35 £xe5 ga- 
nando; esto se parece más a una Carnicería 
que a una partida de ajedrez) 32 £xe5+ (lo 
más humano; 32 WfS y 32 Wg4 también 
ganan fácilmente) 32 ...dxe5 33 Bd7+ y las 
blancas ganan, ya que si 33 ... 2h8 dispo- 
nen de la sencilla combinación 34 (Dg6+! 
hxg6 35 Wh3+ seguido de mate. 


¿Cómo se le escapó esto a Nunn tanto en 
la partida como en sus análisis posterio- 
res? En la partida pudo haber todo tipo 
de razones: apuros de tiempo, asunciones 
erróneas, mala forma, o cualquier otra 
cosa. Lo de la preparación del libro ya es 
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harina de otro costal. A ningún programa 
informático se le escaparía jamás esajuga- 
da, y sin embargo Nunn, que tiene mucha 
fama de ayudarse de ordenadores al escri- 
bir sus libros, no la menciona. La razón es 
que en esa posición no se paró a pensar. 
La textual es tan obvia que es fácil jugar- 
la sin pensar. Es un jaque... ¡es incluso un 
doble! En cambio la dama no hace nada 
concreto en e6; no se plantean amenazas 
directas sobre el rey o la dama del negro. 
Sin embargo, si nos paramos un momento 
a pensar, rápidamente veremos todas esas 
tremendas amenazas y empezaremos a 
calcular. Antes de poder calcular, debemos 
saber si tenemos o no elección. 


31... Hf6? 


Muy temerario. Las negras deben poner 
su rey en un lugar seguro y para ello so- 
lamente sirve 31 .. hg8!; ahora, a pesar de 
que el rey está en la misma diagonal que la 
dama, las blancas no pueden explotar esta 
circunstancia. Tras 32 We2 £xe3 33 fxe3 
Wb7+ 34 e4 1d7 las negras sólo están un 
poco peor. Probablemente el error negro 
se debió al apuro de tiempo,aunque Nunn 
no lo aclara en su libro. 


32 £xe5+! 


Esto parece que se le escapó al negro, pero 
de todas formas 32 Ac7!? también era ga- 
nadora.El ataque es demasiado fuerte. 


32... dxe5 33 (Dd5+ Chxe6 34 Wg4+ bf7 35 
“Axb6 Ed8 36 Wf5+ He8 37 We6+ £e738 
2xd8+ Yxd8 39/0d51-0 


John Nunn es un gran escritor y ha gana- 
do el premio al Libro del Año de la Fede- 
ración Británica de Ajedrez en varias oca- 
siones (por ejemplo, en 1987 y 1994, con 
colecciones de sus mejores partidas). Su 
prestigio proviene especialmente del alto 


nivel de análisis que presenta en sus obras. 
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No obstante, he logrado descubrir otro 
error en el análisis, de corte muy similar, 
en su obra más reciente, Aprenda Tácticas 
de Ajedrez, un buen líbro para principian- 
tes que trata sobre ideas tácticas básicas. 
He de decir que probablemente yo sea el 
único en advertir ese error, pero tengo mis 
razones... 


H. Dantelsen - Aagaard 
Taastrup 1999 























En esta posición realicé una jugada obvia, 
fácil de descubrir para un MI que ha re- 
suelto muchas combinaciones en su vida. 


29 ... d2! 


Uno siempre se siente bien al entregar la 
dama, y mejor aún al coronar una pieza 
poco habitual. Pero la combinación es tan 
sencilla que realmente no hay ninguna 
combinación. 


30d6++%h8 


Ahora el blanco pensó mucho tiempo an- 
tes de asumir que no tenía nada mejor. 


31Wxc3 


31 We7 Wd4+ 32 993 Wg4+ 33 Hf2 f4+ 
34 dHe2 £g4+ y mate es una de las varian- 
tes que Heini tuvo que analizar. 31 Wb6 
d140+ 32 HA De3+ 33 bf2 Wd2+ 34 hf3 
YM xg2+! 35 Hxe3 Wgl+ era otra posible 


continuación. En general, no se ve nada 
positivo para el blanco. 


31... d10+32 dhe2 “Dxc3+ 33 hd3 b4 34 
¿oda g5 35 cs De4+ 36 Db6 f5 37 £d5 
Qxd6 38 2c7 De8+ 39 2xd7 Df6+ 40 De6 
Qxd5 41 9xd5 29742 %9c4a5 43 a3 bxa3 44 
2b3f445c49446 5 Hf7 0-1 


Nunn describe esta partida con sus pro- 
pias palabras, pero parece ser de la creen- 
cia,¡gual que lo fui yo durante años, de que 
el blanco fue víctima de una combinación 
clásica.No esfácil comprender cómo pudo 
cometer ese error, pero la explicación más 
probable es que mirara la partida sin or- 
denador. 


Yo había pensado utilizar este ejemplo 
para un artículo, pero cuando revisé las 
variantes me di cuenta de que las blan- 
cas disponían de una importante mejora. 
Volved al diagrama; ¡a ver si sois capaces 
de encontrar la única defensa en lugar de 
dejar que yo haga todo el trabajo! (La so- 
lución está en la página 42). 


Volviendo a la partida Webb-Aagaard (pá- 
gina 35)... 





A 









A 
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«las blancas deben comenzar con... 





28 “Oxf711 


La única candidata seria, como debe de- 
jar claro el Método de Eliminación. Webb 
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la jugó con sólo cinco minutos en su reloj, 
tras ver variantes como: 


a)  28..Wxe2 29 Wes! y las blancas lle- 
gan con un peón de ventaja a un 
final que no admite dudas sobre su 
resultado: por ejemplo 29 ... Yxe5 30 
“Axe5 Bf5 31 (Ad7 y al negro no le 
quedan ideas. 


b) 28... Exf7 29 Wxe6 sencillamente 
gana; el intento 29 ... Wf41? se refuta 
mediante 30 £xf7 Wxf7 31 Wxd5,con 
tres peones de más. 
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¿Cuál es la Única defensa ante esta agre- 
sión? 


28 ... Rae8! 


El equivalente ajedrecístico a poner la otra 
mejilla. Claramente es la única jugada, 
porquelas demás opciones pierden direc- 
tamente. A un jugador práctico le gusta 
encontrar estas jugadas.Bajo presión, per- 
diendo otro peón y claramente a punto de 
hundirse por completo, encuentra un mo- 
vimiento que al menos le permite seguir 
luchando un rato. Ahora el blanco se dejó 
llevar por el pánico y, con poco tiempo, no 
fue capaz de dar con una continuación 
jugable. Pero aún así, la entrega de torre 
tampoco permite alcanzar una posición 
jugable, y las chances prácticas tienden a 
cero, así que hubiese sido preferible de- 
cantarse por alguna de las alternativas 
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para ver si salía algo. 

29 Exd5?? Wxd5+ 

A partir de aquí se ha acabado la partida. 
30 Yxd5 exd5 31 Ags Exe2 32 Vf3 Exa2 33 
Ed7 Eb2 34 Exd5 Exb3 35 0 g5 Ba8 36 De6 


Eb6 37 'Dc7 Ec8 38 Db5 as 39 Dd4 Ba8 40 
Ed7 a3 41 Df5 a2 42 Exg7+ $Hh8 0-1 


— 

Ye TT, OR 4 

a 7 2 a y 
Y ; Ye, e 
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¿Cómo debían haber o lasblancas? 





La posición es muy complicada, y hace 
falta tiempo para calcular todas las posi- 
bilidades. He hecho una lista con las tres 
candidatas, aparte de la elegida por Simon 
en la partida: 29 Wes, 29 Ecc7 y 29 Wa?. 
Creo que lo correcto es calcular de una 
en una y llegar a una conclusión lo más 
rápidamente posible. Recordad que no 
calculamos para recrearnos en las varian- 
tes, sino para encontrar la mejor jugada de 
la forma más rápida y fiable. Divagar con 
ideas y conceptos no es muy satisfactorio 
en este caso. Hay que ser concreto y hallar 
las variantes pertinentes. 


No sería pertinente la entrega de pieza 29 
Wes? Bxf7 30 Exf7 Hxf7 31 e4; es difícil 
creer en el ataque blanco, y eso es moti- 
vo suficiente para descartarla como una 
candidata seria. Además, la combinación 
falla por una sencilla refutación táctica: 31 
«Y e2! 32% d40f6 y el negro está a punto 
de ganar. 
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Más tenaz es 29 Ecc7!? Wxe2 30 Mh6+ 
(pero no 30 Wes Wxe5 31 Dxes Dxc7 32 
Exc7 Ec8 y las negras ganan) 30... 2h8 









A 
Pa 7 


¡Juegan blancas! 














Esta posición era también fácil de prever. 
Si nos fijamos un poco veremos que en 
realidad ¡las blancas están en apuros! Si 
31 Df7+?, 31... Exf7 gana inmediatamen- 
te. Sin embargo, las blancas disponen del 
hermoso recurso 31 Wxf8+!! Exf8 32 Df7+ 
y gracias a los mates en la octava las blan- 
cas tienen jaque perpetuo. 


No debería ser difícil encontrar la jugada 
correcta. 


29 Yd7! 
Ahora el negro ha de tener cuidado, por- 


que contra 29 ... Ee7 la respuesta segu- 
ramente será 30 Exd5!! Exd7 31 Edxd7 


Y xe2 32 Mh6+ Hh8. 
7 
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Juegan negras — . andidatas! 











Más tarde, cuando estaba enseñando la 
partida a unos amigos, el GM Djurhuus su- 
girió que las blancas podrían hacer tablas 
así, pero en realidad están ganando de in- 
mediato con 33 Ef7!, un movimiento a la 
vez defensivo y agresivo que pone en se- 
rios aprietos al rival. Después de esta juga- 
da aún es posible oponer resistencia, pero 
es fácil comprobar que, si el blanco juega 
correctamente, el negro no tendrá respiro 
en lo queresta de partida. 


Así pues, la mejor defensa es: 
29 ... Wd4!? 


Ahora las blancas han de volver a buscar 
candidatas. Pero lo primero es lo primero. 
¿Había que prever esta respuesta? No estoy 
seguro. Debería haberla visto, pero también 
que a continuación dispondría de varias 
opciones mientras que el negro no ha re- 
suelto sus problemas. Si comparamos esta 
línea con las anteriores, es evidente que las 
blancas sólo pueden jugar a ganar con 29 
Wd7.Una veznos hemos asegurado de que 
no es fácil neutralizar la iniciativa blanca, 
podemos hacer nuestra jugada sin perder 
tiempo.Aquí he analizado dos caminos. 


a) 30%Ec4WF6 y ahora: 
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¡Sólo se trata de encontrarel camino 
correcto para salir de la jungla! 





al) 31 Wa4B%a832e40e733Me5Wxf2+ 
34 9h3 Wf1+ 35 hh4 Wg2 36 Exe7 
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Y xh2+ 37 94 h5+ 38 Hg5 Yxg3+ 
39 xh5 Wxe5+ y las negras ganan. 

a2) 31 Wbs5 Xd8!? 32 (Axd8 Wxf2+ 33 
£h3 Exd8!? 34 Eg4! Wf1+ 35 ha 
Wf6+ 36 £2h3 con tablas. 


Por tanto, con 30 Xc4 no conseguimos 
ventaja.Es más fuerte: 


b) 30 4Mh6+! £2h8 y ahora el blanco dis- 
pone de las siguientes posibilidades: 
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¡Las negras logran el empate! 











b1) 31 0fs We4+ 32 9g1 Yb1+ y tablas. 

b2) 31 Hh31? Wf6 32 Mg4 Wg6 33 F3 y el 
blanco conserva su peón de ventaja 
con buenas chances... O eso parece, 
pero en realidad el negro tiene una 
fabulosa continuación para igualar: 
33 ..Ed8 34 Wc6 h5 35 Df2 Wf5+ 36 
$2 Me3+ 37 Hg1 
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negras nena el Eo 
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37 ... Wh3!! 38 Axh3 Ed1+ 39 f2 
(Dg4+ etc. Una idea asombrosa y ori- 
ginal para lograr las tablas. 

b3) 31 f3l Wb2 (más forzado es 31 ... 
(De3+ 32 h3 Wf6' 33 Dg4 Mxg4 
pero 34 Hxg4! y las blancas ganan) 
32 Uh3! Wal! (si 32 .. Wf6 33 Dg4 



















gana) y ahora: 
Y YN 
TEA ÍA Go, 
TA YI Y Y 
YA ? A z Y y 
AMY, z YY A y ÍA 








33 (Df7+! (si 33 Bc1 Wf6 34 Vga Wgs 
35 Hg2 Ed8 36 Wc6 hs 37 Mf2 Waz, 
en tanto que 33 £xd5 exd5 34 Df7+ 
Lg8 35 Wxd5 Wf6 36 Dgs+ sólo de- 
jaría a las blancas con clara ventaja; 
ciertamente al menos tenemos al- 
ternativas) 33 ... $g8 34 ExaS Wf1+ 
35 Hha4? Wal 36 Baa7 Wf6+ 37 h3 
Ne3 38 Wd3 Exf7 39 Wxe3 y lasblan- 
cas ganarán. 


Estas variantes son muy complicadas, y 
nadie sería capaz de calcularlas enteras 
desde la posición inicial. Pero nadie en 
su sano juicio lo intentaría. Lo esencial es 
que la mayoría de las jugadas se pueden 
encontrar sin un cálculo tan profundo. 
Lo que se necesita es comparar algunas 
líneas, descartar las que no sirvan para 
nada y hallar unas cuantas jugadas fuertes 
en los momentos críticos. Para alguien que 
no haya sido entrenado en la búsqueda de 
candidatas será difícil encontraresasjuga- 





1 Nota de la editorial. Es preferible 32 ... YYxd7 33 
£xd79xh6 34 ExaS, aunque las blancas mantie- 
nen la ventaja. 

2 Nota de la editorial. 35 ...He7 36 ExdS Éxd7 37 
E dxd7 Yxe2 38 0h6+ $98 3994 con ventaja. 
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das, y lo más probable es que no sea capaz 
de resolver los problemas de la posición. 


La razón por la que debemos educarnos 
para mirar bien el tablero es que el pro- 
cedimiento con el que descubrimos la 
mayor parte de las jugadas en ajedrez es 
el mismo que usamos para resolver otros 
problemas de la vida real. Como especie, 
estamos dotados de diversas herramien- 
tas para tomar decisiones; una de ellas es 
el reconocimiento de esquemas. Esto sig- 
nifica que somos capaces de tomar deci- 
siones muy rápidas en todo tipo de situa- 
ciones comparándolas con experiencias 
previas,lo que nos permite actuar adecua- 
damente de forma casi automática. El pro- 
blema es que este método casi siempre 
es muy práctico en situaciones de la vida 
real, pero no tiene por qué ser el más idó- 
neo para encontrarla mejor jugada en una 
posición de ajedrez. En ajedrez no se pue- 
de analizar de forma exhaustiva sin prestar 
atención a las peculiaridades de la posición. 
Es necesario concentrarse en ver la situa- 
ción real de la partida. ¿Cómo se consigue 
eso? La respuesta es sencilla... 


Calculad más despacio 


Si volvemos a la posición de la partida 
Danielsen - Aagaard, de la página 38, vere- 
mos que después de 29... d2 30 d6+ bh8 
el blanco aún dispone de una jugada para 


mantener vivo el juego: 31 Wd3!! 


YY, e 






























Este movimiento no sirve para salvar del 
todo la partida, pero de momento al me- 


nos las negras no ganan de modo forzado. 


Al blanco le habría bastado con calcular 
solamente media jugada más allá y valo- 
rar sus consecuencias. Claro que puede 
ser difícil, pero en una posición así lo más 
importante es no perder la esperanza. Una 
vez que el blanco movió 31 Wxc3 se acabó 
la partida; podía haber abandonado en ese 
momento. Entonces, ¿por qué no revisar 
antes la posición en busca de alguna nue- 
va idea? Como veremos en el apartado de- 
dicado a la defensa (página 117), una po- 
sición puede ser muy desagradable pero, 
con todo, albergar muchos recursos. De 
hecho, mucha gente comete errores cuan- 
do se enfrenta a una defensa tenaz.Es muy 
raro verpartidasen las que ningún jugador 
se equivoca, ni siquiera cuando ambos son 
Grandes Maestros.Eso sólo sucede cuando 
uno de los dos juega a un nivel más bajo y 
simplifica latarea de su rival. 


El siguiente ejemplo pertenece a uno de 
los mejores defensores de todos los tiem- 
pos, Emanuel Lasker, que a la vez era un 
consumado jugador táctico. Su estilo de 
juego noerarico en combinaciones como 
tales, pero en el ajedrez táctico existen 
otros muchos niveles. 


Marshall - Em. Lasker 
Nueva Yerk, 1924 














Y) YA 
Juegan blancas y ganan. 
¿Sois capaces de llegar hasta el final? 
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En este momento Marshall no advirtió la 
amenaza negra y jugó 44 Wxe6?, que cho- 
có contra la violentaréplica 44 ...ÉExf1+! 45 
Hxf1 £b5+ 46 Le2 (no hay nada mejor; 46 
bf2 Wc2+ y el negro consigue tablas) 46 
.. £xe2+ 47 Wxe2 Wf7+ 48 Wf2 297. En 
este final la ventaja blanca es testimonial: 
a pesar del peón de ventaja no esfácil pro- 
gresar, y Lasker empató sin demasiados 
apuros. 


Otras continuaciones similares son igual- 
mente insuficientes para el blanco, como 
44 Eh2+? Hg7 45 Wxe6?! Exf1+ 46 Pxf1 
£b5+ y una vez más las negras se salvan 
con un empate. Peor es 44 (Dh6? por 44 
.. Exf1+! 45 Hxf1 Lb5+ que sería terrible 
para el blanco. Tras 46 £g1 £f4 las negras 
ganan, y 46 Yel £f4 47 Wxe6 Yc1+ 48 
$2 WI mate no parece una mejora. 


Ignoro cuándo o dónde se indicó por pri- 
mera vez la línea correcta para ganar, pero 
yo la encontré en el excelente librito de 
Byron Jacobs, Anafyse to Win, una obra que 
recomiendo encarecidamente al lector 
que busque posiciones para entrenarse 
en el cálculo.Esta línea ganadora la descu- 
brieron todos mis alumnos (Elo aproxima- 
do, 1800-2000) con 20 minutos en el reloj. 


49£.d3! 


Este movimiento cumple una doble fun- 
ción. Para empezar, se anticipa a 44 ... 
2xf1+!, una amenaza que los niños esta- 
ban hartos de considerar. Además plantea 
a su vez una seria amenaza, 45 Wh3+, que 
las negras no pueden permitir, por lo que 
la replica es forzada. 


44 ...£h5450h6 


Lo más natural. El negro carece de contra- 
juego, así que las blancas amenazan mate 
con 46 Eg8 y fuerzan la siguiente jugada 
negra. 
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45... Ef8 

















¿Cómo le damos el golpe de gracia? 


En este momento es importante calcu- 
lar con calma para captar las sutilezas. La 
práctica en buscar jugadas candidatas es 
también de gran utilidad. Byron continúa 
con 46 Wgs y comenta:“de pronto el blan- 
co dispone de ideas atractivas como 47 
Y g8+ y 47 Wf6+ junto con la más prosaica 
47 YY xh5. Una continuación no extremada- 
mente difícil, pero sí lo bastante complica- 
da como para despistar a Marshall”: 


Quisiera comentar que no he sido capaz 
de descubrir ningún otro error en los 
ejemplos del libro de Byron con los que he 
trabajado.Pero antes de continuar, veamos 
la continuación escogida por Alex Hansen 
(12 años), que realmente me impresionó. 


46 Df7+! 


Desde luego, esto es mucho más forzado; 
las negras no pueden defenderse. 


46 ... Exf7 47 Y/h6+ Eh7 48 £2xh7 Wxh7 49 
Wf6+ y mate. 


Esto salió de una sesión de entrenamien- 
to en la que los otros dos chicos vieron 
46 Wg5, por lo que recibieron mis felici- 
taciones. Sin embargo, cuando volvía a 
casa comencé a dudar de la correción de 
la explicación anterior.Tal vez no fuera tan 
sencillo, y a lo mejor laidea de Alex no era 
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sólo una alternativa, sino realmente la úni- 
ca línea que daba la victoria al blanco. 


Antes de pasar a ver por qué falla 46 Yg5 
quiero mostrarles otra posición. 


Korchnoi - Vaganian 
Skelleftea, 1989 











Juegan negras. ¿Cómo pueden huir de las 
amenazas? 














En la primavera de 2004, Mark Dvoretsky 
se encontraba en Copenhague para dar 
un seminario sobre creatividad. Durante 
su visita tuvimos ocasión de intercambiar 
impresiones sobre varios asuntos, como el 
de los ejercicios. Ambos coincidimos en 
que no existían buenos libros con ejerci- 
cios sobre jugadas candidatas; eso confir- 
mó mi creencia de que el que yo estaba 
escribiendo era muy pertinente. Resulta 
muy alentador que el mejor entrenador 
del mundo comparta tu opinión sobre al- 
gún tema. 


Más tarde, en el seminario, los participan- 
tes debíamos resolver seis ejercicios sobre 
jugadas o ideas candidatas. Esta posición 
era uno de ellos. Enseguida resolví los 
otros cinco y me quedé atascado con éste. 
Probé varias ideas, pero tras cinco o seis 
minutos no había logrado dar con nada 
mejor que lo que había jugado Vaganian. 


35... Wxc2+?36%9h3W 2437 $Hh4 


y las blancas tienen un final ganador, don- 
de de hecho Korchnoi se impuso. 


Decidí que no quería acabar en esa posi- 
ción, y entonces recurrí a un método que 
empleo a veces para frenarme un poco al 
calcular y asegurarme que no se me está 
escapando nada: calculé todas las jugadas 
legales. Cuando sé lo comenté a Mark, no 
le impresionó, y lo comprendo. Parece un 
procedimiento ridículo para un humano: 
así lo haría un ordenador, pero lo haría un 
millón de veces más rápido. 


Sin embargo, cuando estamos seguros de 
que algo se nos escapa, o cuando la alter- 
nativa a no encontrar un recurso es aban- 
donar, entonces este método tiene mucho 
más sentido de lo que parece en un prin- 
cipio. Así, analicé todos los posibles movi- 
mientos de caballo bajo la consigna “AD-a 
cualquier sitio... no, 36 b5+ y las blancas 
ganan”(aunque ¡es mejor 36 Ya5!).Calculé 
de la misma manera la mayoría de los mo- 
vimientos de dama, El rey y el alfil no pue- 
den mover, así que sólo nos queda el peón 
"b'35 ...b5 36 Wxc6+ Mb6 37% c8 mate no 
resulta tampoco demasiado alentador. Así, 
por eliminación del resto de movimientos 
legales, me quedé solamente con 35 ...b6 
36Wxc6 y 35 ...xc2 como candidatas, 


Había visto anteriormente 35 ... b6, pero 
no sabía cómo seguir. Con esta forma tan 
primitiva de examinar la posición, lo que 
logré fue obligarme a buscar algo donde 
no lo había visto antes. Habiendo elimina- 
do todas las demás candidatas, no pude 
evitar encontrar la solución. 


Como curiosidad, en la partida Korchnoi 
no le encontró ningún fallo a 35 ... Wxc2+, 
pero más tarde descubrió (o tal vez su or- 
denador descubrió) la brillante solución: 
35 ...b611 36 Wxc6 De3+ 37 Exe3 114 38 
xf1 ahogado. 


Por supuesto, es más fácil resolver un ejer- 


Las Jugadas Candidatas 


cicio así sabiendo que existe una solución. 
No obstante, este método me ha sido útil 
varias veces. En mi partida contra Brynell 
(página 126) lo empleé en la jugada 19 
para comprobar ciertos detalles de mis 
cálculos, bastante elaborados, y descubrí 
algunas posibilidades que de otra forma 
se me habrían escapado. Obviamente, este 
sistema tiene sus limitaciones (realmente, 
sólo una: requiere demasiado tiempo), 
pero en ocasiones puede ser una buena 
forma de recuperar el control de nuestros 
pensamientos en lugar de seguir repitien- 
do las mismas ideas. 


Podía haberlo empleado para encontrar 
una defensa contra la intimidatoria 46 
gs (más arriba, en la partida Marshall - 
Lasker),pero en realidad, cuando inserté la 
posición en mi base de datos, fue mi orde- 
nador el que indicó la opción de que dis- 
ponía el negro para crear problemas. 


46% g52! 
se encuentra un contragolpe inesperado: 


46... £g6!! 














¿Qué deben hacer ahora las blancas? 


a) 47 £xg6 £f4 48 Df7+ Hg7 49 ha! 
(49 Y'Yh5 permite al negro obtener 
inmediatamente el empate median- 
te 49... Wec1+ 50 Hf2 We3+ etc) 49 
Y e14 50 DE2 Wel2+ 51 bf3 (única 
para seguir luchando por la victo- 
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ria; 51 *bf1 Wd1+ 52 Wel Wf3+ 53 
Hgl L£e3+ es también tablas) 51 ... 
We3+ 52 Y94 Hxg6 53 Dh8+ Exh8 
54 Wxh8 ehf7 55 Wh7+ Bf8 56 Wg6 
£d6 57 Wif6+ heg 58 Ef2 L£e7 59 
Wf4 Yxb3 y a pesar de la calidad de 
ventaja no está claro que el blanco 
tenga serias chances de ganar. Es evi- 
dente que el blanco está mejor, pero 
es difícil evaluar si la ventaja es o no 
decisiva. 


b) 47 Ac2 (esta jugada me gusta, pero 
aún así las blancas no ganan tan fá- 
cilmente como antes) 47 ... Yg7! 48 
Wxg6 (48 £xg6 £f4 49 Df7+ Exf7 
so Whs+ Hg8 s1 Wg4 sólo es lige- 
ra ventaja blanca) 48 .. Wxg6+ 49 
£xg6 g7 50 Df7 £f4 51 Eg2 Le3+ 
52 9f1 £xd4 53 £h5+ Hf6 54 Dh6 y 
el blanco tiene un final con pieza de 
más; pero con sólo un peón, ¿quién 
sabe? Existen muchos finales de ta- 
blas que pueden surgir en cualquier 
momento. 


Quizás el blanco aún pueda ganar tras 46 
Wg5?!, pero hará falta mucha precisión 
para alcanzar una posición en la que pueda 
luchar por la victoria. Dado que Marshall ni 
siquiera superó la primera trampa y jugó 
44 Wxe6?, es poco probable que hubiera 
ganado aquel día a Lasker incluso con 44 
£d3!, si después hubiera seguido con 46 
Y gs?! 


Claro está que 46 ... £g6! es una auténti- 
ca sorpresa, y no creo que ninguno de mis 
alumnos haya sido capaz de encontrarla, 
No obstante, mediante la técnica de pen- 
sar con Calma e ir eliminando todas las 
jugadas legales como último recurso, po- 
drían conseguirlo. 


Con esto creo que podemos dar por zanja- 
da la cuestión de las jugadas candidatas y 
la importancia de mirar en lugar de pensar, 
y movernos hacia temas de mayor entidad, 
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como el cálculo de variantes largas. 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


No calcule variantes complicadas hasta 
estar completamente seguro de que es 
necesario. Mark Dvoretsky. 


El cálculo es tan sólo una parte del ajedrez 
y, si bien es crucial para el desarrollo de 
un jugador, no es la única destreza que se 
debe adquirir. Comprender factores estra- 
tégicos y poseer una buena técnica son 
destrezas igualmente importantes; con 
todo, ambas necesitan apoyarse en el cál- 
culo. Es posible que superemos estratégi- 
camente a nuestros rivales pero una y otra 
vez seamos incapaces de ganar porque no 
sentimos cuál es el momento crítico, ese 
momento en el que tenemos que redirigir 
nuestra mente desde el pensamiento lógi- 
co y conceptual al cálculo puro. 


Normalmente, al principio de una partida 
de ajedrez los dos jugadores reproducen 
unos cuantos movimientos de apertura 
que ya conocen o que extraen de algún 
manual o base de datos.En algún momen- 
to, uno de los jugadores se apartará de la 
teoría y tendrá que pensar por sí mismo. 
Este es el primer momento crítico, en el 
que es conveniente invertir mucho tiem- 
po.En la partida siguiente veremos que los 
movimientos 9 y 10 eran bastante obvios 
para el blanco. Luego, en la jugada 11 este 
bando empleó mucho tiempo buscando 
una forma de organizar sus fuerzas y pre- 
pararse para el medio juego. Si las negras 
hubiesen invertido ese tiempo en su no- 
veno movimiento, tal vez hubiesen jugado 
de otra manera y la partida hubiese sido 
más equilibrada. Tal y como siguió, el ne- 


gro comentó al final de la partida que no 
pensaba que pudiera llegar a una posición 
tan mala tras 15 movimientos.La clave fue 
que en la apertura el negro no resolvió los 
problemas y en cambio el blanco sí lo hizo, 
y pudo aprovecharse de ello rápidamente. 


Un problema así no se puede resolver 
exclusivamente a través del cálculo; es 
necesario otro nivel de comprensión y 
profundidad estratégica. Por ello, muchos 
jugadores jóvenes se quedan perdidos en 
cuanto salen de la apertura. No saben or- 
ganizar sus piezas, y en este sentido jue- 
gan como los ordenadores, que ven toda 
la táctica pero no son capaces de evaluar 
correctamente a largo plazo. 


Cuando se completan las maniobras tras 
la apertura, llega un momento en el que 
un jugador se encuentra mejor preparado 
para enfrentamiento directo entre los dos 
ejércitos, y por tanto debe intentar entrar 
en combate sin vacilar. Entonces el cálculo 
es absolutamente necesario, y la lógica y 
las consideraciones generales ya no nos 
sirven de guía. Ese es el momento que al- 
gunos teóricos denominan crítico. 


En la siguiente partida las blancas lograron 
resolver mejor que su oponente los pro- 
blemas estratégicos de la apertura, pero 
más tarde, cuando llegó la hora de calcu- 
lar, cometieron algunas imprecisiones que 
pusieron en peligro la victoria. 


A7 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


Partida no2 
Aagaard - Vstergaard 


Defensa Escandinava B01 
Helsinggr, 2003 





1e4d5 


Tras la partida, mi rival comentó que le 
apetecía probar algo nuevo. Eso puedo 
entenderlo, pero... ¿la Escandinava? 


2exd5 Df6 


Ahora 2 ... Wxd5 es la mejor jugada según 
la teoría y también según mi propia expe- 
riencia práctica. 


3 d4 Mxd5 403 


Aunque bastante inofensiva, con todo 
esta línea da buenas chances al blanco de 
lograr ventaja. Frente a una línea secunda- 
ria, como por ejemplo la Defensa Escan- 
dinava, incluso jugadores fuertes juegan 
a menudo con excesiva cautela, y de esta 
forma no logran tanta ventaja como po- 
drían. Por otra parte, de esta forma evitan 
meterse en desagradables trampas y tor- 
mentas tácticas poco claras, al tiempo que 
se aseguran conservar las mismas chan- 
ces de ventaja que si se enfrentaran a una 
apertura normal. 


4... 965 £e2 
Objetivamente era más fuerte 5 c4. 


5... £9760-00-07 (40668 Dc3 c61? 


En realidad esta jugada no es tan mala 
como había pensado en un principio, 
cuando Jens la movió, sino que el negro 
debe emplear sus recursos de forma crea- 
tiva. 


La teoría recomienda 8 ...Dc6 9 d5 DeS 10 
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Axes £xe5 11 £h6 Ze8 12 Wd2 e6 13 Afe1 
exd5 14 cxad5, y el blanco está un poco me- 
jor, pero no es nada especial. En la partida 
consideré también 8 ... £g4, pero después 
descubrí enseguida lo que parece ser una 
refutación posicional de esta jugada: 9 h3 
£xf3 10 £xf3 (Dc6 (el momento crítico) 
11 cs! (Ad7 12 £e3 eS 13 £xc6! (una sor- 
presa, pero el flanco de dama negro está 
totalmente destrozado y además se evita 
««23xd4) 13 ...bxc6 14 d5 cxd5 15 Wxd5 con 
clara ventaja blanca, por ejemplo 15 ...We7 
16Wc6 Df6 17 Lg5. 


9h3 


Con su última jugada, el negro ha defen- 
dido la diagonal f3-b7 y tras ..£g4 estaría 
atacando tanto c4 como d4. Por ello, 9 h3 
es Una respuesta natural. Llegamos al pri- 
mer momento crítico de la partida. 










Pi, 
Y 
HR 


Una pregunta dificil: ¿qué deberían jugar 
las negras? 


S 








9 ... (M8d7? 


Las virtudes de esta jugada son simple- 
mente aparentes. Una pieza mal coloca- 
da se dirige hacia una casilla más activa, 
como esf6, al tiempo que las negras com- 
pletan su desarrollo pero, de hecho, 9 ... 
A8d7 es más o menos el error decisivo, 
Realmente el caballo no cumple ninguna 
función en f6; desde allí, el único plan que 
se podría intentares ...£f5 y ...Me4 para ali- 
viar la presión mediante simplificaciones. 


Sin embargo, el blanco puede impedirlo 
fácilmente, y así lo hará en la partida. Era 
necesario encontrar actividad real para las 
piezas Negras y no “pensar con los dedos”: 
A las negras les correspondta evaluar co- 
rrectamente la posición y adivinar el plan 
blanco. Esta tarea, nada sencilla, era la que 
se había encomendado el segundo juga- 
dortras escoger una formación pasiva con 


8...C6. 


La jugada correcta era 9 ... £e6! para obli- 
gar al blanco a definirya suflanco de dama, 
para lo que dispondría de dos opciones: 


a) 10 YYb3!? es tentador, a la vista de 
cómo continuó la partida, pero en 
este momento el negro dispone de 
la fuerte réplica 10 ...a5! 11 a4 Ma6l, 
y el caballo se dirige hacia el activo 
cuadro b4, desde donde podrá res- 
tringir seriamente las opciones blan- 
cas, al tiempo que elimina cualquier 
molestia en la columna “b”: No creo 
que las blancas tengan ventaja aquí, 
ya que carecen de la coordinación 
suficiente. 


b) 10b3es lo más natural. Las negras 
tendrían que elegir entre desarro- 
llarse con calma y quedarse en ligera 
inferioridad, o entrar en complica- 
ciones con 10 ..c5 11 £e3 Wc6 12 
d5! £xc3 13 Ec1! £xd5 14 Bxc3 £xf3 
15 £xf3 Wo7 16 £xc5 Wes 17 £xc6 
Yxc3 18 £xb7 Habs 19 Yf3 y las 
blancas están mejor porque la pareja 
de alfiles y el peón extra son com- 
pensanción más que suficiente por 
la calidad. Naturalmente, el negro 
tiene otras jugadas, pero parece que 
las blancas lograrán sacar algo de la 
apertura. 


Un alumno mío propuso 9...£f5 pero,como 
la idea ..De4 no llegará a realizarse, el alfil 
quedará superfluo en f5, por lo que no pa- 
rece una mejora respecto a la partida. 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


10 £f4 


Desde luego, el sitio natural para el alfil; 
aunque puede parecer que apunta al aire, 
en realidad desempeña importantes labo- 
res profilácticas.La dama negra solo tiene 
dos casillas en la séptima fila, c7 y d7, y 
ninguna en lasexta.El desarrollo negro su- 
friría un grave retraso si su rival impidiera 
que la dama saliera a una de esas casillas. 
Ahora el alfil controla <7, y a la vez impide 
el único plan activo derivado de 9 ...d8d7, 
es decir, 10 ...e5.Además, el caballo blanco 
podría más adelante saltar a e5 para mo- 
lestar a la dama. En conclusión, las negras 
no lo tienen fácil para desarrollar sus pie- 
zas, ya que la dama siempre estará estor- 
bando a las torres. 


10... Df6 












A 
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TÍA 











fuerte? 


El defecto de una jugada así es que ahora 
las blancas disfrutan del total control de 
eS, mientras que su rival no puede hacer 
nada contra los peones de c4 y d4. 


Este es el primer momento crítico para el 
blanco. Le falta desarrollar tres piezas. Lo 
natural parecería Wd2, Ead1, Efel y £f1, 
con una armónica colocación de piezas a 
sumar a la ventaja de espacio. Pero, si bien 
esta secuencia proporcionaría al blanco 
una ligera ventaja, no sirve para ningún 
propósito particularen el futuro.Podría se- 
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guir.£h6 para cambiar el alfil que interesa, 
pero realmente no hay debilidades en el 
campo negro.En lugar de esto adopté un 
enfoque profiláctico de la posición. Esta es 
la recomendación que da Mark Dvoretsky 
en todos sus libros y me la repite cada vez 
que me ve. Comencé a buscar planes para 
el negro y localicé dos. 


El primero era jugar 11... £f5 con idea de 
12...D.e4.El caballo está algo torpe enf6 y 
el alfil tampoco dispone de buenas casillas. 
Un cambio de caballos aliviaría la posición 
negra y prepararía un eventual ...£f5-e4, 
que las blancas no pueden permitir por- 
que su peón d4 quedaría atacado. 


En consecuencia, mi primera intención fue 
jugar 11 Xel para responder a 11... 2f5 
con la natural y deseable 12 £f1. No es un 
plan maravilloso, pero al menos me permi- 
tiría desarrollar mis piezas y a la vez impe- 
dir ..De4. Sin embargo, no me sentía del 
todo cómodo. Me parecía que no estaba 
aprovechando todo el potencial de mi po- 
sición, sino haciendo yo también jugadas 
con virtudes aparentes. 


Asimismo, existe otro plan para el negro: 
11... £e6 12 b3 a5, y aunque después de 
13 a4 tengo más espacio y al negro aún 
le queda algún problema por resolver, he 
perdido flexibilidad al haber tenido que 
fijar mi flanco de dama. Esto tampoco me 
hacía mucha gracia. Evalué la posición tras 
13 .. h6 como ventajosa para el blanco, 
pero no veía cómo mejorar mi posición 
más allá de completar mi desarrollo. ¿A lo 
mejor la ventaja blanca no era para tanto? 


Necesitaba algo que sirviera contra 11 ... 
£e6 y 11 .. £f5. Encontré enseguida 11 
£d3 £e6 12 We2, ahorrándome 12 b3, 
pero tras 12 ...Wc8 13 Ead1 £f5! el negro 
logra cambiar su pieza más torpe por la 
potencialmente mejor de las mías, y a la 
vez resuelve en parte los problemas de su 
dama. Obsérvese que tras 14 Wxe7 £xd3 
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15 Exd3 Wfs de pronto el blanco tiene 
tres piezas en el aire y todas están ame- 
nazadas. Aparentemente mo hay forma 
de evitar ..£e6. Sin embargo, la profilaxis 
no consiste en eso. La clave es garantizar 
que cualquier operación que el rival desee 
llevar a cabo le salga muy cara. Así pues, 
revisé la lista de factores estratégicos que 
compruebo habitualmente cuando tengo 
dudas sobre cómo continuar. Uno de estos 
factores es el cómputo de debilidades. Mi 
debilidad es, evidentemente, c4; las po- 
tenciales debilidades de mi rival son e7 y, 
para mi sorpresa,b7. Cuando desaparezca 
el alfil de casillas blancas, no será fácil de- 
fender b7.Tras esta reflexión, el siguiente 
movimiento penetró en mi mente con tal 
fuerza y claridad que me decidí por él rá- 
pidamente. 


1 a41 


El hecho de que la posición negra esté casi 
estratégicamente perdida después de 11 
a4 supuso una enorme sorpresa para mi 
rival, pero a mí me pareció lógico.Su aper- 
tura había sido bastante pasiva, y después 
había perdido dos tiempos en una opera- 
ción básicamente cosmética. La maniobra 
del caballo af6 es puramente estética: no 
cumple ninguna función, no aporta nada. 
Como dije en el capítulo anterior, hay gen- 
te que dice que la primera jugada que 
pensamos es la que finalmente hacemos 
en un 75% de los casos, y aunque puede 
que sea cierto, ¿cuántas de esas jugadas 
son teóricas, recapturas, cambios o erro- 
res? El ajedrez es un juego potencialmen- 
te muy profundo, tanto en el cálculo como 
en el pensamiento estratégico. En esta 
posición, la solución era un movimien- 
to que al principio las blancas pensaban 
que el negro quería provocar, pero que en 
realidad resulta ser todo lo contrario. Ni la 
intuición ni el cálculo nos serían de gran 
ayuda para resolver un problema como 
éste. La variante más larga duraba cuatro 
movimientos, y era simplemente una de- 


mostración de que las blancas se estaban 
apartando del camino correcto. Gracias a 
un razonamiento estratégico de este tipo, 
un jugador fuerte puede superar prácti- 
camente siempre a uno más débil. Des- 
graciadamente para mí, no poseo muy a 
menudo este nivel de concentración y de 
claridad, pero si analizamos las partidas de 
los grandes jugadores hallaremos siempre 
esta profundidad de pensamiento, si esta- 
mos atentos a ella. Me refiero en especial 
a las partidas de Capablanca, Alekhine, 
Lasker y el resto de clásicos, que eran cla- 
ramente superiores a sus adversarios. Nor- 
malmente sus rivales no eran capaces de 
anticiparse a los planes de estos grandes 
jugadores porque ni siquiera llegaban a 
intuirlos. 


11... Le6 


Ya no hay buenas jugadas para el negro. 
Si 11... as 12 Bet! £f5 13 £f1 las blancas 
continúan con 14 Wb3 y 15 Éad! y no se 
ve cómo siguen las negras. Mi compañero 
de equipo Michael Jargensen apuntó que 
también era posible 15 £e3 con idea de 
16 d5.Pero yo no intentaría aprovecharme 
de esa forma de los problemas de mi rival, 
y no por ser buena persona, sino porque 
no veo cómo puede mejorar su posición. 
Si tengo la ocasión de mejorar mi posi- 
ción más que mirival, prefiero terminar 
de movilizar mis fuerzas antes de gol- 
pear. En la jugada 16 volveremos a esta 
interesante idea. 


Objetivamente, tal vez 11 ... £f5 fuera lo 
mejor. El juego podría seguir 12 as Uc8 
(no 12 .. Bbd7? por 13 g4! atrapando 
el alfil) y tras 13 DeS o 13 26 las blancas 
tendrían clara ventaja posicional. Sin em- 
bargo, el blanco está obligado a jugar de 
forma activa antes de completar el desa- 
rrollo, y esto daría al megro más chances 
de sobrevivir. De hecho, esta línea me ha 
hecho pensar que, aunque yo estaba muy 
orgulloso de la decisión que había toma- 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


do en la partida y sentía que había llegado 
al núcleo de la cuestión, en realidad no era 
así. Estaba muy cerca... pero a la vez muy 
lejos. 


El orden correcto era 11 Xe1! L£e6 12 Wb3 
seguido de 13 a4 y sin duda el blanco está 
estratégicamente ganado. No hay nada 
que objetar a 11 a4!?, pues lasblancas aún 
tienenclara ventaja,pero una jugada pura- 
mente profiláctica como 11 Xel no habría 
permitido ni siquiera el débil intento de 
contrajuego con 11 ...£f5, He de decir que 
no tengo claro que haya alguien capaz de 
resolver completamente este problema 
sobre el tablero, excepto un auténtico ge- 
nio ajedrecístico que tenga un día bueno. 
A veces sólo se llega a la profundidad real 
tras varias sesiones de largo y concienzu- 
do análisis. Y es que francamente ¿quién 
rechazaría una posición como la que se 
daríatras 13 a6, tras ver que se produciría 
tras el mejor juego del rival? 


Comenté estas reflexiones con Mark. Al 
principio le mostré 11 a4 como si fuese la 
solución a la posición, pero cuando des- 
cubrí la sutileza y se la expliqué, no que- 
dó impresionado. No hay tanta diferencia 
entre los dos tipos de ventaja, y para Mark 
esta clase de problema no es relevante a 
la hora de entrenar o de escribir, mientras 
que ejemplos totalmente transparentes 
dejan una impresión más fuerte. No estoy 
del todo de acuerdo. En mi opinión, la me- 
jor impresión es la que se crea con ejem- 
plos bien explicados, con ejemplos que 
presentan el corazón de una posición y los 
motivos que hay tras las distintas valora- 
ciones de la misma. Pero sobre gustos no 
hay nada escrito. 


12 Wb3! 
Por supuesto, la idea era ésta. 


12... Yc8 
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13 a5 tiene buena pinta, ¿a que sí? 


13Efe1 


Otro momento importante de la partida. 


Para las blancas es tentador jugar 13 as 
¿2bd7 14 d5, con iniciativa en el centro.La 
duda es si no será demasiado pronto.Unos 
segundos bastaron para convencerme de 
que, efectivamente, así era. Las negras no 
tienen una forma convincente de detener 
este avance más adelante, así que entre 
tanto las blancas pueden mejorar su posi- 
ción más que surival.Este tipo de reflexión 
es bastante habitual cuando disponemos 
de ventaja. 


13 ...h6 14£h2 


El alfil estaba suelto en f4 y podía conver- 
tirse en un motivo táctico cuando el blan- 
co emprendiera acciones determinantes, 
así que está mejor en h2. Además, ahora el 
blanco dispone de varias respuestas con- 
tra 14...g5. 


14 ... 2d8 


El negro no puede hacer mucho con su po- 
sición. Probablemente la mejor opción era 
tratar de embrollar las cosas con14...g5!? 


15 Hac1 95)? 
Este avance ha perdido fuerza ahora que 
el blanco ha completado su desarrollo. 


Sólo falta Le2-f1 y todas las piezas blancas 
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ocuparán su posición ideal, pero esto no 
tiene tanta importancia, sobre todo aho- 
ra que el negro está considerando crear 
algún contrajuego con ...g5-g4. Por tanto, 
lógicamente este es el momento preciso 
para que el blanco entre en acción. Cuan- 
do una partida pasa de un planteamiento 
posicional en el cual el cálculo no es nece- 
sario, como sucede aquí, a un ataque fron- 
ta! en toda regla, también debe cambiar 
nuestra mentalidad. Ambos jugadores 
tendrán que calcular con precisión y rea- 
lizar las mejores jugadas; de lo contrario, la 
evaluación de la posición puede cambiar 
rápidamente. 

















Personalmente, para mí lo más difícil es 
pasar de confiar en la intuición para hallar 
el camino correcto y en la lógica para eva- 
luar la posición, a tener que apoyarme en 
la precisión y en el cálculo. Con frecuencia 
estropeo mi posición en situaciones de 
este tipo porque no estoy jugando en la 
disposición adecuada, si bien a menudo 
mi lógica resulta correcta y mantengo mi 
nivel de juego a pesar de esta evidente 
laguna en mi método de análisis. En esta 
partida cometo un error que presento al 
lector como ejemplo en este sentido. El 
hecho de que haya ganado esta partida 
no debe obviar este error; más adelante, 
en mi partida con Nataf, se puede ver un 
caso de error con derrota. 


l6a5 


Ya no hay motivo para vacilar en realizar 
esta jugada. Estoy claramente mejor y ya 
no se ve ningún modo evidente de mejo- 
rar mi posición. Llegó la hora del combate. 


16... Dbd717d5 


De nuevo esto tiene que ser bueno. Aun- 
que no la jugué a ciegas, no vi la necesidad 
de calcularlo todo en este momento, ya 
que la respuesta negra es única y el juego 
blanco continúa de forma natural. 


17... £f518 044005 

















19Wa32 


Y aquí está el error de cálculo. Realmente 
esta posición no debería ser demasiado 
complicada para un Maestro Internacio- 
nal como yo, El blanco tiene dos opciones 
muy claras, y seguramente una sea mejor 
que la otra. Portanto,lo que hay que hacer 
es calcular las dos para ver qué diferencia 
hay. En lugar de hacer eso, vi una variante 
corta y pensé que no debía pensar nada. 


Lo correcto era 19 Wb4! y ahora: 


a)  19..Ma6;me parecía que tenía mala 
pinta, pero con llegar a 20 Wxe7 ya 
habría quedado bastante claro que 
estaba siendo un estúpido. Las blan- 
cas, que además tienen clara ventaja, 
avanzarán hasta d6 su peón de más, 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


y a disfrutar. 


b) 19... “Wd3 no parece buena por 20 
xfs Wxbg (20 .. Wxfs 21 £xd3 
Yxd3 22 'Yxb7 gana peón, ya que 
si 22 ...cxd5 23 cxd5 (Dxd5? 24 Ecd1 
y las blancas incluso ganan más) 21 
(Dxe7+ defs 22 Dxc8 Baxc8 23 d6 
“Ad7 24 Eed1 y con un peón de ven- 
taja las blancas ganarán. 


ce)  19..Dfe4 20 Dxfs Yxfs 21 Dxes 
(Dxe4 22 £f3 es lo que había pre- 
parado en la partida, pero aquí hay 
una pequeña diferencia: las negras 
no pueden crear contrajuego con 
..202d2,La partida podría seguir 22 ... 
exd5 23 cxd5 “Df6 24 Wxb7 Dxd5 25 
£94 Wf6 26 £c8! y las negras pierden 
calidad. 


Simplemente es cuestión de comparar. 
Obsérvese que noes que la posición fuera 
demasiado complicada para calcular, sino 
que mi problema fue adaptar mi pensa- 
miento y pasar de la lógica y el juego po- 
sicional al cálculo. Afortunadamente aún 
logré ganar la partida. 


19 ... Dfeg4 


El blanco está claramente mejor tras 19 ... 
(Md3 20 Axf5 (20 £xd3 £xd3 21 a6 £xc4 
22 Bxe7 b6 23 Wxc6 Dxd5 24 Ec7 (Dxc7 25 
De7+ Hh7 26 Dxc8 Baxc8 probablemen- 
te está bien pero no hace falta complicar- 
setanto) 20... Wxf5 21 £xd3 Yxd3 22 dxc6 
bxc6 23 Wxe7 Yxca4 24 Des We6 25 Wxe6 
fxe6 26 Dc y el final parece bastante tris- 
te para el negro. 


Ahora, por primera vez desde la jugada 
11,tuve que ponerme a pensar de verdad. 
Estaba claro que había conseguido arrojar 
mi ventaja por la borda, pero al menos, tras 
el jarro de agua fría recibido, pude concen- 
trarme en hacer las mejores jugadas. Tras 
unos 35 minutos pensando di con la conti- 
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nuación correcta. 
20 Mxe4 Mxe4 21 We31 


Resulta que las blancas aún pueden ejer- 
cer una notable presión de la que no se 
ve cómo saldrá vivo el segundo jugador. 
En cambio, 21 “Dxf5? Wxf5 22 £f3 cxd5 23 
exd5 )d2! no es nada claro. 


21...£96 


Si 21 .. Hd6 22 Le5! y el flanco de rey ne- 
gro es muy vulnerable. Yo diría que ta posi- 
ción está estratégicamente ganada para el 
blanco, aunque la consecución de la victo- 
ria exigiría aún un gran esfuerzo. 


21 ...e6 pierde de forma más o menos for- 
zada ante 22 £f3 c5 23 Dxe6 fxe6 24 Lxe4 
£xb2 25 £b1 £d4 26 Lxf5 exf5 27 We6+ 
Wxe6 28 Exe6 Yd7 29 Éxh6 con un final 
con peón de ventaja. 


22 2f3 

















Un movimiento preciso, con la idea de res- 
ponder un eventual ...f5-f4 con Wd3, con 
un ojo en el alfil de g6.¡De pronto el blan- 
co vuelve a jugar al ajedrez! 


22 ...c5 

Contra 22 ...f5 ganan varias, pero lo más 
claro es 23 0e6 £xb2 24 £xe4 fxe4 25 Eb? 
£f626'Axd8 Wxd8 2726 bxa6 28 dxc6 con 
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calidad de más y el plan c6-c7 y £b8. 
230b5f52494! 

Para debilitar e4.¡Quiero el peón de e?! 
24 ...f4? 

Un error, producto del apuro de tiempo. 
25 Wd3 a6 26 Dc32! 


Esto sirve perfectamente, pero de nuevo 
hubiera sido más útil calcular bien. Gana- 
ba incluso más fácilmente 26 Da3! £xb2 
27 £xe4 £xc1 28 £xg6. 


26... 'Axc3 27 WYxg6 Da4? 


Si 27 .. Ed6 el blanco gana con 28 Wh5! 
Da2 29 Axe7 Wf8 30 ¿cel y las negras no 
tienen defensa.Como mínimo, 31 h4 libera 
el alfil de h2 y las blancas disfrutan de ven- 
taja material. 


28 Éxe7 1-0 
No hay defensa ante el mate. 


Aunque no lo parezca a simple vista, una 
victoria afortunada. 


En mis libros tiendo a escribir lo que pien- 
so, aquello en lo que creo, como si fuese 
la verdad absoluta. Más que arrogancia, se 
trata de una elección consciente de estilo. 
No me gustan los autores que continua- 
mente se disculpan por tener un punto de 
vista e introducen cada idea original que 
tienen con un "tal vez”! Prefiero creer que 
mis lectores son inteligentes y capaces 
de crear su propia opinión, antes que pre- 
sentar mis ideas como si ni yo mismo las 
tomara en serio. Como mi punto de vista 
no equivale a mi identidad, no tengo nin- 
gún problema en que alguien no esté de 
acuerdo conmigo, igual que no tengo pro- 
blema en discrepar de lo que dicen otros y 


seguir sintiendo un gran respeto por ellos 
y por sus logros. 


Explico esto como pequeña introducción 
a la siguiente partida porque ahora con- 
taré una discusión personal con el Gran 
Maestro inglés Luke McShane acerca de 
una partida suya. Como la opinión de 
McShane difiere en gran medida de la mía, 
y además la partida es un ejemplo muy 
bueno de lo que he descrito anteriormen- 
te, confío en que el lector pueda formarse 
su propia opinión y no tome partido.Al fin 
y al cabo, cuando jugamos, nadie se pone 
de nuestra parte, así que ¿por qué debería- 
mos tomar partido en una discusión sobre 
cómo se juega mejor al ajedrez? 


Partida n* 3 
P.H.Nielsen - McShane 


Defensa Grúnfeld D86 
Copenhague, 2003 





1d4 Df62 (4 963 “Dc3 ds 4 oxd5 Dxd5 5 e4 
(Axc3 6 bxc3 Lg77£:c4c58 De2 “Dcó 9£e3 
exd4 10 aid4 Was+ 


Esta era la tercera vez en dos meses que 
estos dos jugadores se enfrentaban en la 
línea principal de la Grúnfeld, y de nuevo 
McShane se aparta de la partida anterior. 
En esta ocasión opta por una especialidad 
de Svidler, 


11 2d2 Wd8 12 ds Des 13 £c3 0-0 14 £b3 
Wb615 f4 “Ad7 


En Kramnik - Svidier, Dortmund 1998, las 
blancas obtuvieron una decisiva ventaja 
posicional tras 15 .. Wg4 16 £d4 Wb4+ 
17 Y 42 Wxd2+ 18 %xd2 e5 19 h3 exd4 20 
hxg4. La futura presencia de alfiles de dis- 
tinto color es un factor sin importancia en 
comparación con el fuerte peón dama y la 
debilidad de f7. 


16 £xg7 bxg7 17 Ec1 Ed8! 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


En caso de 17 ... Df6 18 es Wb4+ 19 Hf2 
Me4+ 20 he3 Mes 21 Wd4 "Yxd4+ 22 
¿2Mxd4 b6 23 £d1 £b7 24 £F3 con un fi- 
nal muy ventajoso para el blanco, Atalik- 
Berndt, Halkidiki 2002. 








Y, 
TIA 











Juegan blancas. Se ha terminado la 
apertura. ¿Cómo hay que situar las piezas? 


18 Ec4!! 


Una jugada excelente. El blanco prepara 
Y d4+, pero principalmente reorganiza sus 
piezas para penetrarporla columna*c"Sus 
chances de lograr ventaja se basan, sobre 
todo, en su ventaja de desarrollo. 


En la sala de prensa Peter comentó que, 
aunque parece que en la posición no hay 
otras jugadas consructivas, tardó 30 mi- 
nutos en empezar a considerar este movi- 
miento.Creo que éste es un buen ejemplo 
de las dos mayores virtudes de este juga- 
dor.Una es su exhaustiva preparación: 17 ... 
E d8 es una novedad y Peter era conscien- 
te de ello.La otra es cómo siente las piezas. 
Como jugador intuitivo, constantemente 
mezcla cálculo con evaluación e intuición, 
y de este modo descubre la jugada correc- 
ta utilizando varios criterios, como en este 
caso. 


18 ...e5 
Este era el plan del negro. 
19 Wa1 f6? 
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¿Cuándo es el momento de calcular? 


Así se debilitan demasiadas casillas. Era 
mucho mejor mantener el control de e5 
mediante 19 ... Xe8, y en ese caso “haría 
falta tiempo para llegar a una conclusión 
definitiva, pero ya empezaría a mis bazas” 
(Nielsen, en la sala de prensa). 


En realidad a Luke McShane se le escapó 
un detalle más adelante (26 Ef8+!) y por 
ello simplemente no vio nada malo en ju- 
gar 19..f6.¿Setrata de unerror estratégico 
o táctico? Creo que las dos respuestas son 
válidas. Un error táctico es un descuido, y 
la partida se decidió en buena parte por 
un lapsus visual en el cálculo de McShane, 
el primero de este tipo que sufre en tres 
años, según sus palabras. Sin embargo, 
considero que es un error ante todo estra- 
tégico porque McShane hace demasiadas 
concesiones y permite que la partida siga 
un rumbo en el que su debilitada posición 
depende de una pequeña sutileza que 
se revelará ocho jugadas más tarde. Un 
jugador con una intuición más fuerte, o 
que haya evaluado la posición siguiendo 
criterios posicionales, no seadentraría tan- 
to por un sendero tan peligroso, sino que 
valoraríaquela torre invade la séptima fila, 
atacando indirectamente al rey, que f6 y 
e6 están débiles, y que existe una amena- 
za permanente de rayos X por la gran dia- 
gonal.Estos indicadores de peligro son de 
naturaleza estratégica y la suma de todos 
ellos es decisiva. Estos argumentos no se- 
rían válidos si las negras no tuvieran una 
alternativa más segura, pero la tienen. No 
es necesario debilitar la posición o abrir 
un camino para que las torres y el caballo 
enemigos penetren en el campo propio. 


Por su parte McShane, que sabe de qué 
habla, calificó 19...f6 de error puramente 
táctico. Dijo que nunca se le había esca- 
pado algo así en los últimos dos años, y 
seguía sin ver ningún problema a su eva- 
luación de la posición. 


Así, pues, sobre este punto discrepamos. 
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El lector podría asumir que McShane tiene 
razón simplemente porque es mucho me- 
jor jugador que yo, pero si las cosas fun- 
cionaran así,como Dorfman es un jugador 
muy fuerte sus libros deberían ser mejores 
que los míos. La vida no es tan simple. 


McShane explica cómo juega él al ajedrez 
y yo explico cómo tomaría yo una decisión 
en esta posición. Que a McShane le vaya 
mejor con su método que a mí con el mío 
es irrelevante, porque estoy seguro de que 
también le iría mejor con el mío. Creo que 
lo acertado es mirar a su rival, Peter Hei- 
ne Nielsen, cuya fuerza es similar a la de 
McShane, y comprobar que Peter no re- 
suelve sus problemas ayudándose exclu- 
sivamente del cálculo, sino que también 
utiliza su desarrollada intuición. Evidente- 
mente, el estilo y la personalidad desem- 
peñan aquí un papel. No creo que se deba 
confiar demasiado en el cálculo y temo 
que esta práctica pueda suponer un obs- 
táculo en el desarrollo del enorme talento 
ajedrecístico de Luke McShane. Con todo, 
creo que de aquí se puede extraer una 
enseñanza evidente para el lector, Si te- 
nemos una gran capacidad de cálculo, por 
supuesto que hay que aprovecharla; si no, 
no hay que sentirse presionado para jugar 
como si la tuviésemos, sino utilizar nuestra 
intuición y otros puntos fuertes para hallar 
nuestro propio equilibrio. 


20% c3 exf4 


El negro ejecuta su plan; en realidad ya es 
imposible volver atrás. 


21 0xf4 De5 22 Ec7+ 


Las blancas calcularon con precisión antes 
de meter su torre en la boca del lobo. 


22... 2h8 23 Ef1 


La última pieza entra en juego. 


23...2d72 


Esta jugada pierde un tiempo y ahora la 
victoria es forzada. En la sala de prensa 
Nielsen indicó la siguiente variante gana- 
dora: 23 ... He8 24 h3!! (una excelente ju- 
gada de espera) 24 ...£d7 25 Ve6 L£xe6 26 
Exf6 Y g1+ 27 Ef1 Wh2 28 dxe6 seguido 
de 93 y ha desaparecido el control negro 
sobre e5. En esta variante es muy útil ha- 
ber avanzado el peón “h'; porque así no 
hay jaque en h4. 


Ahora el blanco calculará lo suficiente para 
tomar la decisión correcta. 


24 Me6! £dc8 


Al llegar a casa, Nielsen tenía un correo 
electrónico de un espectador que había 
seguido la partida por Internet con la si- 
guiente línea ganadora: 24 .. £xe6 25 
2xf6 Wgl+ 26 Ef1 Wxh2 27 93 Whs5 28 
£d1 Wgs 29 Ef5! gxf5 30 Wxe5+ 2g8 31 
Wxe6+ Hh8 32 We5+ Hg8 33 d6 We3+ 34 
A Wd3+ 35 Df2 Wd2+ 36,£e2 y el negro 
recibirá mate pronto. 


25 Exf6 Éxc7 


TA o TA AO pp) 
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26 Xf8+! 
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Esto es lo que se le había escapado a 
McShane. Ahora le dan mate. 


26... Exf8 27 Wxe5+ 1-0 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


Cuando jugamos una partida de 2 horas 
para 40 movimientos, o con el ritmo cada 
vez más frecuente de 90 minutos para 
toda la partida con 30 segundos extra por 
jugada, obviamente podemos emplear 
uma cantidad limitada de tiempo para 
cada movimiento. Por ello debemos desa- 
rrollar nuestra capacidad de identificar los 
momentos críticos. En sus dos libros, £/Mé- 
todo en Ajedrez y El Momento Crítico (que 
aparecerá próximamente en castellano), 
Dorfman trató de desarroliar unos algorit- 
mos que seguramente son muy rígidos. 


El siguiente ejemplo es una buena mues- 
tra de ello. 


Partida n*4 
Murshed - Dorfman 


Apertura inglesa A21 
Palma de Mallorca, 1989 





1d4d62c4e53 A c3 exd44Wxd4 Decó 5 Wd2 
96 6 b3 £977 £b2 pm 0-09Mh3 


cAña 
A Y 


A DD '". 6 








%, 






77 














“En esta posición podemos ver que el blanco 
progresará mediante Df 4, 2.32 y 0-0 mien- 
tras que elnegrono dispone de nada pareci- 
do. Esto quiere decir que el blanco tiene una 
ventaja estática. Por ello las negras optaron 
por tomar medidas enérgicas y se llegó a 
una situación de doble filo” 


9 ... a512 10 Df4 a4 11 Dxas De4 12 cl 
(Ad413 £g2 Ze814 0-0 £g4 1513 g5 
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¿Cuándo es el momento de calcular? 


Aquí Dorfman pasaa su siguiente ejemplo, 
pero no se ve por qué el negro no puede 
igualar mediante 9 ... £f5 10 £g2 Wd7 11 
“Df4 Eae8 completando el desarrollo". 

















La partida finalizó así: 


16 e3 “Axf3+ 17 £xf3 £xf3 18 Exf3 gxf4 19 
£x97 Lxg7 20 b2+ YYf6 21 Wxf6+ Qxf6 
22 Ee1 d5 23 cxd5 b5 24 Db2 %g7 25 Exf4 
Elxa2 26 “103 Ed2 27 Eg4+ c2h8 28 DÍA f5 
29 Eh4 “Ags 30 Ef1 Exe3 31 Ehs5 Df3+ 32 
Lh1 Exb3 33 Kal Ebb2 34 Ha8+ 29735 
De6+ Df6 36 Ef8+ He7 0-1 


El autor está abordando un tema muy im- 
portante de la comprensión ajedrecística. 
Su definición de lo que es un momento 
crítico básicamente incluye cualquier ju- 
gada desde el inicio del medio juego has- 
ta algún punto del final, pero es porque 
quiere disponer de reglas estrictas que 
pueda seguir sin pensar. La mejor manera 
de desarrollar la comprensión ajedrecísti- 
Ca es através del estudio de ejemplos bien 
explicados, a través del análisis, del entre- 
namiento en el cálculo y de otras formas 
de solucionar ejercicios. Todos estos mé- 
todos implican pensar, y es difícil de creer 
que exista una forma de mejorar nuestro 
ajedrez que suponga desconectar nuestro 





1 Nota de la editorial. En realidad no parece que 
las negras puedan ¡igualar completamente tras 
12 f3 Des 13 0-0 Wdg 14 e4 £d7 15 Bad1,con 
gran ventaja de espacio, o bien 12 DFdS Mea (12 
.. xd5 13 (MxdS) 13 Dxeá £xe4 14 Lx07 Yxg7 
15 Wo3+f6 16 f3 £xdS 17 cxdS. 
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cerebro y guiarnos solamente por algorit- 
mos y reglas. 


Eso no quiere decir que en el ajedrez no 
existan conceptos básicos e ideas que nos 
sirvan para mejorar nuestra comprensión 
y de los que podamos obtener provecho 
en el juego práctico. Ahora mismo esta- 
mos hablando de una de esas ideas: el 
momento crítico. La idea fundamental 
es que podemos alcanzar ciertos objetivos 
mediante maniobras posicionales, pero en 
algún momento tendremos que calcular al 
menos algo para decidir la partida a nuestro 
favor. A menudo esto ocurre en el momen- 
to exacto en el que ya no podemos mejorar 
nuestra posición tanto como el rival puede 
mejorar la suya. 


Se trata de un concepto bastante abs- 
tracto, pero he visto cómo se cumple una 
y Otra vez, y me ha ayudado a detectar el 
momento crítico en muchas partidas. El 
hecho de que luego no siempre esté a la 
altura es probablemente la respuesta a la 
pregunta de por qué no soy Gran Maes- 
tro?, pero la idea funciona a pesar de mis 
limitaciones. En todo caso, no es una idea 
original, aunque yo la haya expresado de 
forma distinta a como se había hecho an- 
teriormente. Steinitz decía que el bando 
con ventaja debía atacar o se arriesgaba 
a perder su ventaja. Otros teóricos han se- 
guido desarrollando esta tesis. En palabras 
de Mark Dvoretsky, esto quiere decir que 
llega un momento en el que tenemos que 
calcular para utilizar nuestro juego posi- 
cional con el objetivo de lograr la victoria, 
lo cual no difiere mucho de lo que yo esta- 
ba diciendo. 


La siguiente partida entre Magnus Carlsen, 
(entonces niño prodigio de 13 años queen 
mayo de 2004 se convirtió en Gran Maes- 
tro y es el más joven poseedor de este tí- 
tulo) y el número 1 del mundo tuvo lugar 
en Islandia en un torneo de semirrápidas 





2 Nota de la editorial. Actualmente ya lo es. 


disputado por sistema K.O. El azar depa- 
ró que en la primera ronda se produjese 
el emparejamiento soñado por cualquier 
organizador. 


Los momentos críticos son las jugadas 
17 y 20 para el negro, y las 25 y 29 para el 
blanco. 


Partida ne 5 
M.Carlsen -Kasparov 


Gambito de Dama Rehusado D52 
Reykjavik (semirrápida), 2004 





1 d4d52c4c63 Df3 Df6 43 e6 5 £g5 
£2bd7 6 e3 Yas 7 Dd2 £b4 8 Ye2 0-09 Le2 
e5 100-0 exd4 11 Mb3 Yh6 


Esta jugada no me gusta mucho, pero eso 
es un tema que compete a la teoría de 
aperturas y queda fuera de este libro. 


12 exd4 dxc4 13 £xc4a5 14 a4 10715 Kael! 


Es asombroso, pero esta jugada natural 
constituye una novedad.Anteriormente se 
había jugado la débil 15 (Dd2 en Kishnev - 
Smagín, Alemania 1999, Con la textual el 
jovencísimo jugador noruego desarrolla 
su torre para apoderarse de la única co- 
lumna abierta de la posición y se prepara 
para el medio juego. Ahora el negro se en- 
frenta a serios problemas para continuar 
su desarrollo. No le será fácil movilizar su 
flanco de dama sin dejar de defender el 
caballo def6. 


15 ...h616 £h4 £d617h3!Mb6?! 


17...b6 era la opción pacífica.Tras una ré- 
plica natural como 18 Xe2 las blancas es- 
tarían un poco mejor. En cambio Kasparov, 
como en él es habitual, trata de resolver 
sus problemas por la vía táctica, aunque 
parezca que esto sea una violación de los 
principios inherentes a la posición. El ne- 
gro no está ni mucho menos preparado 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


para la lucha abierta, y saldrá seriamente 
dañado de ella. 














18 £xf6! 


La crítica. Obviamente el blanco está listo 
para el combate. 


18 ...0xc419De4! 


Atacando el caballo y a la vez protegiendo 
indirectamente el alfil; la clave es prescin- 
dir de 19 £h4?!. 


19...£h2+ 


a) 19..4Mb6?? 20 Mxd6 y las blancas 
tienen mucha ventaja ya que tras la 
única jugada negra 20 ...gxf6 la posi- 
ción es una ruina, 


b) 19... gxf6 llevaría inmediatamente 
al mate por 20 Axf6+ Hg7 21 Wh7+ 
bxf6 22 Wxh6+ Df5 23 g4 mate. 


c)  19...£b4? encuentra la fuerte réplica 
20 Yxca4! con dos posibles continua- 
ciones: 

cl) 20..£e6 21 Wd3 L£xel (21...£xb3 22 
Les We7 23 Wg3 fo 24 Dxf6+ Exf6 
25 £xf6 WF7 26 £xg7 Hh7 27 £xh6 
£xe1 28 Exel bxh6 29 Ze4 ganan- 
do) 22 £e5Wb6 23 Wg3f6 24 Dxf6+ 
Df7 25 Dd7! £xd7 26 Wxg7+ He8 
27 £d6! y mate. 

c2) 20..£xel 21 L£e5! (si 21 Exe1 gxf6 22 
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¿Cuándo es el momento de calcular? 


“Axf6+ Hg7 23 De8+ Exe8 24 Exe8 
£e6 25 Exe6 fxe6 26 Wxe6 Ef8) 21 ... 
“Yb6 (única) 











Juegan blancas. Debe haber ataque, 
¿no? 


22 Y d3!! (un ingenioso movimiento 
que plantea las amenazas 23 Ya y 
23Axe1;si 22 Exel £e6 el negro está 
bien) 22 .. £b4 23 Wg3 (el ataque 
con 23 Df6+ gxf6 24 £xf6 no sirve 
por 24 ... Wc7 25 We3 L£e7, aunque 
las blancas aún podrían empatar) 23 
..£6 24 Dxf6+ <Hf7 25 Des y el ata- 
que blanco es decisivo, por ejemplo 
25... 98 26 Wf3+ te7 27 Docs Was 
28 £xg7 y cae la posición negra, o 25 
..95 26f4 94 27 Dbc5 £xc5 28 dxc5 
Wb4 29 Wd6+ Yg6 30 (Dxc8 y las 
blancas ganan. 


20 9h1 Md6? 


Kasparov sigue intentando resolver sus 
problemas por medio de la táctica, pero 
de nuevo su posición no está madura para 
ello.Era necesario jugar 20 ...Mb6!, a lo que 
el blanco dispondría de dos posibles res- 
puestas: 


a) 21f417 £xf422 93 £95! (no es acon- 
sejable 22 ...£xg3? 23 Wg2) 23 £xg5 
hxg5 24 (Mxg5 f5 y el negro está 
bien. 


b) 2193 £xh3 22 £e5! (si comparamos 
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esto con 22 bxh2 £xf1 23 Les, las 
negras tendrían también 23 ... Wd7! 
24 Exf1 Dxa4 y la posición no es tar 
clara) 22 ... YYd8 23 sdéxh2 £xf1 24 
Bxf1 DdS (24 ... Dxa4?! 25 Kal Db6 
26 Dd6 es particularmente desagra- 
dable para el negro) 25 Dbc5 b6 26 
(Ad3 Y d7 y las negras sólo están un 
poco peor. Lo mejor para el blanco 
sería ahora 27 Mc3! para eliminar el 
fuerte caballo de d5. 


21 9 xh2 Axe4+22%e50d623 Wc5 


23 d5!1? Ed8 24 (1d4 también sería fuerte, 
pero tras 24 ...Wd7 el blanco no tiene nada 
mejor que 25 Wc5, que traspone a la par- 
tida. 


23... 2d8 24d5 Wd7 











TIA 


CA 


Do: 
S 





TA 


22 











Juegan blancas. ¿Cómo mantener la 
presión? 


25 “Dd4!1 


Una jugada especialmente apetitosa. El 
negro no podrá desarrollarse. 


25. Df5 


La posición del negro es terrible.Si 25 ...b6 
26 Wxc6 La6 27 Eg1 y las blancas tienen 
peón de más, y si 25 ...cxd5 26 Wxd6 Wxd6 
27 £xd6 Exd6 28 He8+ Hh7 29 Ec1 y las 
blancas deberían ganar fácilmente el final 
resultante con una pieza de ventaja, aun- 


que probablemente Kasparov se hubiera 
encargado de luchar hasta el final y hacer- 
le pasar un mal rato al niño. 


26 dxc6 bxc6 27 (Axc6 


27£d1!? es una propuesta de mejora, pero 
la continuación de la partida basta para 
ganar. 


27... He8 


La dama está expuesta en d7, por lo que 
en principio era mejor jugar 27 ... WdS!?, 
aunque seguiría 28 WxdS! (sin complicar- 
se; 28 Wb6!? Be8 29 Wb5 también sería 
bueno) 28 .. Exd5 29 Ed1 Ec5 30 Ec1 Exc 1 
31 Exc1 £d7 32 £c71 Ec8 33 Mxa5 £xa4 
34 b4 con un final ganado. 


28 Ed1 We6 


si 28 ...Wb7 29 Úxa5 We4 30 Efel Wxa4 31 
b4 y las blancas tienen peón de más. 


Ano 


E BAR 





S 


4 
YO 


YE UAUYO, Y 
GD TIRAN 









tu 


e, IÓ 
> 78 


e sy 


Juegan blancas. Una jugada natural no 
puede hacer daño a nadie ¿no? 


SS 


SS 


79% 








29 Efe1? 


El momento crítico. El blanco hace una ju- 
gada natural, pero tras esto el negro consi- 
gue crear suficiente contrajuego. 


Lo correcto era 29 £c7!: profilaxis pura, 
anticipándose al desarrollo negro. El alfil 
apunta a a5 y deja de estar en peligro en 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


e5. Además, y esto es lo más importante, 
el negro ya no controla la casilla g5, algo 
muy relevante en las variantes que em- 
piezan con ..£b7 (como puede verse al 
compararlas). Después de 29 £c7! puede 
seguir: 


a) 29..Wb3 30 Wb5 Wc2 (30 .. Le6 
31 Mxas Wxb5 32 axb5 Ba7 33 Ec1 
¿22d4 34 £b6 Exa5 35 £xa5 Mb3 36 
£c7 Qxc1 37 Excl y ganan) 31 Ec1 
Wd2 32 (Db8 We2 33 Wxe2 Exe2 34 
Efel Exel 35 Exel Le6 36 Bes y las 
blancas ganan. 


b)  29..£b7 30 Mxa5 ganando. Ahora 
30 .. £xg2 no sirve porque la dama 
blanca controla g5 tras 31 xg2 
“dh4+ 32 Hg3 Yg6+ 33 2xh4, mien- 
tras que si 32 ... We2 33 Wd5 y el ata- 
que negro ha sido rechazado (pero 
no 33 bxh47? Wf3! y ganan las ne- 
gras). 


c)  29..Wf630b3 La6 31 Efel y las ne- 
gras tienen un peón de desventaja y 


ningún contrajuego. 


d) 29..£d7 


O” 
YY % 





Y y 






















57 ey 
TIO YY z 
A Y Y 


A GI 











30 Mba £xa4 (si 30 .. Kaxb8 31 
£xb8 Exb8 32 Yc7 y al final el blan- 
co gana de calidad) 31 Efel! (esta es 
la torre correcta; si 31 Edel Wc8! las 
negras sobreviven, al menos por el 
momento) 31... £xd1 (31 ...c8 32 
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¿Cuándo es el momento de calcular? 


Exe8+ £xe8 33 £d8 lleva a un final 
ganador para las blancas, ya que si 
33...We6 34 Wb5! Md6 35 Wc6! con 
un dominio aplastante) 32 Éxe6 fxe6 
33 Wc6! (un bello ataque doble) 33 ... 
Baxb8 34 4xb8 Axb8 35 Wxe6+ Yh8 
36 Wxf5 as (si 36 ... Ixb2 37 Wc8+ 
h7 38 W!c1 gana; el negro no dis- 
pone de una fortaleza porque en el 
momento preciso las blancas pue- 
den devolver la dama y entrar en un 
final de peones ganado) 37 Wes y las 
blancastienen un final ganador,pero 
aún tardarán en imponerse. 


29... 2£b7300 d41? 


Echando el freno. Si 30 “Axa5 el negro dis- 
pone del bello recurso táctico 30 ... £xg2! 
31 bxg2? Ah4+ 32 Hh2 (32 Hg37? pierde 
ahora por 32 ...Wg6+!) 32 ... 034 33 Hg3 
Mgs! 34f4 (34 Eh1?? Me4+ gana la dama) 
34... xh3+ con fuerte ataque. No obstan- 


te, las blancas tendrían una réplica similar: 


31 4xg7! (este recurso debía verse antes 
de mover 30 /Axa5) 31... Wg6 32 Exe8+ 
Exe8 33 Rel (33 Wb5? (Mxg7 34 Egl We4! 
con iniciativa del negro, ya que 35 Xxg2? 
pierde por 35 .. Wf4+ 36 Hh1 Kel+ 37 
E g1 Wf3+ 38 Hh2 Wxf2+ 39 Eg2 Wf4+ 40 
Xg3 Xe3) 33 ...£d8 34 Ed1 con tablas por 
repetición. Estas variantes no son conclu- 
yentes pero muestran que el negro tiene 
contrajuego. 


30 ... Axd4 31 Wxd4 Wg6 32 YYg41? 
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La ventaja del blanco en este final es testi- 
moniai, y no tiene chances reales de victo- 
ria. 32 f3 era algo más ambiciosa, aunque 
las negras deberían aguantar. 


32... Yxg4 33 hxg4 £c6 34b3 f6 35 £c3 Bxe1 
36 Exel £d537 Eb19f738 293 Eb8 39b4 
axb4 40 £xb4.£.c4 41 a5 L2642f3 996 43 
Df4 hs 44 gxh5+ Qxh5 45 Eh1+ 29g6 46 
£.c5 Eb247Dg3 La2 48 %b6bf749 Ec1 g5 
50 Ec7+ 996 51 Ec6 2f1 52 8f21-V 


Para ser capaces de organizar nuestro 
tiempo de la mejor manera posible, es 
importante desarrollar nuestro olfato 
para detectar los momentos críticos. Eso 
respondería también a una de las pregun- 
tas que más suelen hacer los ajedrecistas: 
¿cuánto debo calcular? En mi opinión, la 
respuesta correcta es: no más de lo que 
exija la posición.Esoes lo que no me gusta 
de 19...f6 en la partida Nielsen - McShane. 
Luke está intentando resolver todos sus 
problemas por medio del cálculo. Hace 
poco hablé por Internet con un aficiona- 
do que opinaba que el cálculo era lo único 
que contaba, que el cálculo daba resulta- 
dos por sí mismo. Esta tesis parece estar 
muy extendida y recibía el apoyo de John 
Watson en su famoso libro Secretos de la 
Estrategia Moderna en Ajedrez. Watson y 
yo hemos estado debatiendo nuestros 
diferentes puntos de vista algo acalorada- 
mente a ambos lados del Atlántico. Pero, 
pese a nuestras diferencias, ni Watson ni 
yo defenderíamos un punto de vista como 
ése, 


Según Watson, los jugadores modernos se 
apoyan más en el cálculo que en épocas 
anteriores, e incluye en su terminología 
del cálculo algunos elementos que yo no 
considero en absoluto parte del cálculo, 
como por ejemplo observar que una casi- 
lla es débil. Además menciona la intuición 
sin presentar una teoría de cómo se desa- 
rrolla o se mejora la intuición, aparte de 
referirse a un estudio científico en el que 


se demostró que los grandes maestros ha- 
bían visto al menos 100000 posiciones en 
toda su vida. Es indudable que solamente 
haber visto esas posiciones no explica el 
desarrollo de la intuición. 


No es mi intención continuar en estas pá- 
ginas mi discusión con Watson, sino sim- 
plemente aclarar a todo el mundo que la 
antítesis de mi teoría no es justo lo contra- 
rio de ella. Asimismo, mi convencimiento 
de que estas reglas y guías constituyen 
herramientas prácticas que el jugador de 
torneo puede aprovechar no implica que 
yo menosprecie el cálculo. ¿Y de verdad 
alguien piensa que Tarrasch o Lasker o sus 
contemporáneos lo hacían? 


En la siguiente partida logré superar a mi 
rival con jugadas sencillas, cosa que tiene 
su explicación: se trataba de una ronda 
matinal. Mi rival sufrió desde el principio, y 
cuando por fin estaba despierto para pen- 
sar, su posición ya era horrible. Finalmente 
consiguió salvar la partida, gracias en par- 
te a que yo omití un momento crítico im- 
portante, y en parte a su defensa creativa. 


El resultado final fue tablas. Tras el control 
de tiempo se me escapó una línea gana- 
dora en una posición ventajosa y me di 
cuenta de que estaba muy cansado, así 
que decidí que en ese estado era poco 
probable que lograra aprovechar otra opr- 
tunidad. Por tanto, ante el asombro de mi 
rival, ofrecí el empate y al día siguiente de- 
rroté sin problemas a un Gran Maestro con 
las piezas blancas. 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


Partida n*6 
Nataf - Aagaard 


Defensa Siciliana B33 
Estocolmo, 2004 





14652 0f3 Wc6 3 de cxd4 4 Dxd4 Df6 5 
Me es6 Ddbs d6 7 Md5 Dxd5 8 exd5 Db8 
9241? 2e7 10 2£e20-011 0-0 £f5?! 














Solamente me había preparado contra 9 
c4 y no conocía bien la teoría de 11...f5,la 
mejor jugada tal como pensaba entonces 
y sigo pensando ahora. Había visto jugar a 
Illescas 11 ... £f5 contra 9 c4 (aunque po- 
dría ser un error de la base de datos), así 
que decidí jugar así para salirme de la teo- 
ría lo antes posible. Mi rival es famoso por 
su excelente preparación teórica, por lo 
que este planteamiento parecía muy sen- 
sato. Normalmente no me gusta salirme 
de mi repertorio y jugar líneas inferiores, 
ya que a menudo esto se traduce en llegar 
a una mala posición. Prefiero arriesgarme 
aentraren la preparación de mi rival, por- 
que mi experiencia me ha demostrado 
que su preparación tampoco es perfecta y 
además yo podría introducir alguna mejo- 
ra en sus análisis o en los de otros en posi- 
ciones similares. 


12f4 
Esta jugada no es muy buena. Nataf se 
decantó por ella tras cinco minutos de re- 


flexión.Al principio me pareció muy fuerte 
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¿Cuándo es el momento de calcular? 


porque el caballo blanco logrará controlar 
d4, pero más tarde comprendí que esa ca- 
silla no era tan importante. 


Tras la partida, cuando yo estaba agota- 
do y él completamente despierto, Nataf 
encontró un modo convincente de lograr 
ventaja: 12 c4! a6 13 MAc3 MAd7 14 a5 yel 
blanco está mejor. Mi intento de estable- 
cer un bloqueo en las casillas negras del 
ala de dama mediante 13...a5 se refutaba 
con 14 c5! dxc5 15.f4! e4! (forzada, ya que 
si 15...exf4? 16 £xf4 £.96 17 YYb3 y la ven- 
taja posicional del blanco es decisiva) 16 
94 £d7 17 Mxe4f5 18 gxf5 £xf5 19 Dg3 y 
las negras tienen problemas. 


12 ... exf4 13 £xf4 £g6 14a5?! 


Como ya he explicado antes, el blanco no 
estaba en su mejor forma. Después coin- 
cidimos rápidamente en que las blancas 
están mejortras 14 WYd2! a6 15 Va3 Dd7 
16 (Ac4 con una posición normal de esta 
variante. La textual pierde la opción de re- 
tirar el caballo a a3. 


14...46151d4Md716(4 Xe8 


Otro momento crítico. En condiciones nor- 
males, Nataf habría captado la esencia de 
la posición y habría invertido mucho tiem- 
po en este momento crítico para hallar 
la continuación correcta. En cambio aquí 
jugó un movimiento muy sospechoso. 


17 £h52 


En principio este cambio debería bene- 
ficiar al blanco, ya que se trata de su alfil 
“malo” por mi alfil “bueno” pero en reali- 
dad esta es una lectura muy superficial de 
la posición. Lo importante aquí es saber a 
dónde van las piezas y a dónde les gustaría 
ir, para asignarles una función y prescindir 
de jugadas aparentes como sucedía en la 
partida Aagaard - Wstergaard. 
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En esta posición el cambio en g6 beneficia 
absolutamente al negro. La maniobra de 
caballo ...AAd7-c5-e4 es ahora mucho más 
atractiva, mientras el caballo blanco en d4 
se queda un poco perdido en el espacio, 
sin perspectivas, a pesar de su posición 
central; su aspiración de llegar a la casilla 
f5 ahora mismo se evapora. El otro alfil ne- 
gro tampoco es nada malo: tras ...L£e7-f6 se 
convertirá en un monstruo y ejercerá una 
gran influencia sobre el centro, mientras 
que el alfil blanco def4 no puede presumir 
de nada parecido. Por último, las blancas 
dejan de controlar la casilla d3 y tendrán 
problemas con los peones situados en ca- 
sillas de ese color, que echarán de menos 
la protección de su alfil. 


La posición blanca no era sencilla, pero 
jugadas como 17 2h1 o incluso 17 £d3 
hubieran sido mejores. 


17... Y! 


Empleé diez minutos en visualizar la orga- 
nización de las piezas negras. En realidad 
no era tan difícil y podría haberlo hecho 
más deprisa, pero tenía tiempo de sobra. 


182£xg6hxg6 19 b3 £f6 


Para el negro es fácil encontrar el orden de 
jugadas preciso una vez ha decidido dón- 
de deben ir sus piezas. Sólo tiene que en- 
contrar el orden correcto que le garantice 
la máxima flexibilidad y a la vez incomode 


lo más posible a su rival, al menos desde 
el punto de vista práctico. Si el rival ha de 
estar pendiente todo el rato de diversas 
amenazas tácticas, por lo menos tendrá 
que emplear su tiempo en pararlas. 
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Otro momento crítico. ¿Qué deben hacerlas 
blancas? 





















20% 932 


Este lógico movimiento es en realidad 
bastante malo, y a partir de aquí las blan- 
cas tienen muchas dificultades para orga- 
nizar sus piezas de forma eficaz. Era mejor 
la natural 20 Yd2!?. El negro tendría bue- 
na partida tras 20 ... 8e4 (20 ... (Dc5!?) 21 
£e3 Kaes 22 £f2 Wc5 23 La3 E4e7, pero 
el blanco aún podría defenderse median- 
te 24 Wc2! y tras 24 ..NDe4? 25 De6! está 
claro que el blanco ha vuelto a la partida. 
Prestar atención a estos pequeños trucos 
es Una parte importante de la defensa.Por 
su parte, el negro probablemente debería 
jugar 24 ...Wc8! para hacer entrar en juego 
asu pieza menos activa. 


20... Dc 


La jugada natural, que además amenaza 
ganar calidad, así que no era muy difícil de 
hacer. 


21 Ef3 


Las cosas mo van bien para el blanco. Si 
21 2f2 De4 22 Le3 (probablemente haya 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


que jugar 22 1Yd31? y las negras están cla- 
ramente mejor) 22 ...Dc3 23 WYd2 
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Una sencilla combinación 


23... De2+1 24 Mxe2 £xal 25Bxa1 Ye7 26 
£f4 Wxe2 27 Wxe2 Exe2 28 £xd6 Lae8 y, 
aunque las blancas aún tienen cierto con- 
trajuego, el negro debería ganar el final. 


21..e422 £e1 


Permitir el cambio del caballo por el alfil 
sería condenarse a una posición inferior. 


22... Rel! 


Abriendo paso para que la otra torre en- 
tre en juego. Sigue siendo fácil jugar con 
las piezas negras. 22 ... b5!? era también 
posible, pero 22 .. Le7 permite mejorar 
la posición de forma sencilla y poner en 
acción todas las piezas antes de buscar la 
confrontación directa. 
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23 £b4 Kae8 24 c121 


Después de esta jugada estoy seguro de 
que las blancas no pueden salvarse si el 
negro juega bien. Era necesario hacer 24 
Wd3 para que la torre llegara rápidamen- 
te a dl y aunque tras 24... Dcs 25 Wd2 el 
negro tiene clara ventaja, no se ve ninguna 
línea concreta. 
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24... Wh8! 


Esta jugada no nos pareció nada especial 
a ninguno de los dos jugadores. La dama 
es la pieza peor situada y activarla por a7 
es una maniobra muy normal en este tipo 
de estructuras. 


25% d3 


Mi ordenador consideraba en un primer 
momento que el blanco debía intentar 
25 Me2, pero enseguida advirtió su error, 
De pronto el negro tendría la opción extra 
de 25 ...b5!, que resultaría muy incómoda 
para el blanco (que está totalmente des- 
coordinado) mientras las megras están 


preparadas para incrementar la presión. 


Una posible continuación que muestra 
lo que le espera al blanco: 26 Ec2 bxc4 27 
Exc4Eb7!28/0d4”(si28£e10g529Ed3 
£be7 30 £c2 Me4 con mucha presión) 28... 
£xd4+! 29 Wxd4 'Af630.£c3 Exb3 31 Exf6 
gxf6 32 Wxf6 Exc3 33 Wxc3 Wb1+ 34 f2 
(34 Wc1?7 Bel+!) 34 ... Wfs+ 35 WE Wes 
y el blanco tiene enormes problemas con 
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sus peones y no puede salvarlos todos. 
25... Wa7 26 Ed1 


Ahora el negro ya no puede mejorar más 
su posición y debe golpear antes de que el 
blanco tenga la oportunidad de liberarse. 
La primera jugada no es difícil. 


26... Dc5 27% d2 


Parece extraña, pero es comprensible si in- 
tentamos seguirel hilo de los pensamien- 
tos del primer jugador. 27 Wc3 pierde por 
27 ...Dxb3 28 Wxb3 £xd4+ 29 Hh1 £c5 y 
las blancas no tienen compensación porel 
peón, mientras que 27 £xc5 Wxc5 dejaría 
a este bando indefenso en las casillas ne- 
gras. Habiendo eliminado estas posibles 
candidatas, el blanco se decidió por la tex- 
tual. 


27... Be2 


Parece lógica. Otra opción interesante era 
27 ...Be4!? (propuesta por Alexander Ro- 
senkilde), y el blanco está más o menos 
forzado a entregar la calidad en f6, porque 
28 £xcs YWxc5 es un infierno y 28 Wf2 pier- 
de ante 28 ...£xd4 29 Exd4 Ke2 30 Wh4 
(Axb3! 31 Exb3 g5 32 Wg4 E2e4 y la posi- 
ción blanca se derrumba. 


28Wc3 
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A veces, ahora noes mañana. Esben Lund 











28 ... £xd4+1! 


Una jugada paradójica y sorprendente. El 
negro entrega su poderoso alfil a cambio 
del débil caballo que está clavado. Todo 
ello en nombre de la táctica, por supuesto. 


Calculé también una larga variante con 28 
.. Dxb3 29 Wxb3 £xd4+ 30 bh1 £c5 (30 
.. Yb8! era una jugada importante que se 
me escapó, pero aún así habría descarta- 
do esta línea porque el negro no está bien 
coordinado y el blanco dispone de con- 
trajuego sobre d6 y b7) 31 £xc5 Wxc5 y, 
en comparación con la línea anterior con 
27 Wc3, el blanco tiene también la opción 
de jugar 32 Wxb7 Ee1+ (o 32 ...f5 y las 
negras tienen mejor estructura, pero yo 
buscaba algo más) 33 Ef1. Primero pensé 
33 ... WF2?, pero no dejé aquí mi análisis 
sino que busqué una jugada para mi rival 
al final de la variante y descubrí 34 £dxel! 
Exel 35 Wc8+ Hh7 36 Wh3+ con jaque 
perpetuo. 


29 Wxd4 E8e4 
Ganando la dama. 


30 £xc5 Exd4 31 £xd4 Wh8 32 Ke3! 


El blanco tiene que cambiar la torre para 
defender la segunda fila. 32 Edf1 We8 33 
Exf7 WI xf7 34 Bxf7 9xf7 lleva a un final en 
el que las blancas no pueden sobrevivir, 


32...Exe3 


No hay elección.Si 32 ...Ka2? 33 Ede1 Pf8 
34 Be8+! Wxe8 35 £xg7+ Hxg7 36 Éxe8 y 
el negro se ha complicado la vida él solo. 


33 2xe3 We8 34 9f4! 


Mi rival ya estaba completamente despier- 
to y ahora empezó a mostrar su enorme 
fuerza. En este momento me quedaban 
25 minutos para llegar a la jugada 40 y la 


¿Cuándo es el momento de calcular? 


victoria debía llegar fácilmente. Con mi 
ajedrez sencillo había ganado la dama por 
una compensación material insuficiente, y 
la victoria sólo requería una mínima preci- 
sión. Pero empezaba a sentirme cansado y 
a perderla concentración, así que, en lugar 
de percibir el momento crítico, opté por 
un plan a largo plazo. Independientemen- 
te del valor objetivo de mi plan, esto es un 
gran error psicológico y práctico. Un gasto 
de energía en el momento adecuado para 
calcular la victoria me habría resultado 
mucho más conveniente que dejarlo para 
más adelante. 








, PI YY 4 
Vis Th DA 7 e O 
TÍA SIA TIA Z 
Cuando tenemos ventaja debemos ser 
precisos o la perderemos 



















34 ...We72 


Al final hice una jugada horrible y exenta 
de ambición, para la que no hay excusas 
serias, aunque se podría aducir alguna. 
Después de la partida Nataf me enseñó la 
siguiente línea ganadora: 34...We2 35 Ef 
Wa2 36 Ef3 (36 £xd6 Wxa5 gana también) 
36 ..Wxa5 37 £xd6 We1l+ 38 Hf1 We3+ 39 
bh1Wxb3 y las negras ganan. En realidad 
yo había visto todo esto; simplemente se 
me escapó que contra 34 ...We2 35 Ed2 
tenía 35 ...We1 mate.Antes de escribir este 
libro no había dedicado mucho tiempo 
más a esta posición y, como me esperaba, 
realmente es mucho peor para el blanco 
de lo que parece. Además de 34 ... We2, 
las negras tienen otras formas de rematar 
la partida, por ejemplo 34 ... d8 35 Xa1 
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Yf6 36 Ef1 Wc3 37 £xd6 Wxb3 ganando. 
La que más me gusta es 34 ...g5!? 35 £xd6 
We3+ 36 bh1 Wxb3 37 Ec1 Wb2 38 Egl 
Y a2 y el blanco está totalmente perdido. 


El negro disponía, pues, de al menos tres 
líneas ganadoras directas, fáciles de calcu- 
lar con exactitud si yo me hubiera esfor- 
zado un poco en hacerlo. El problema fue 
que estaba empezando a cansarme y, al 
encontrar una ligera resistencia en la línea 
más prometedora, opté por no hacer un 
esfuerzo real en calcularla. No es raro que 
las cosas fueran luego como fueron. 


35 h4! 
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Seguía bajo la impresión de que sólo te- 
nía que llevar mi rey a d7, penetrar con 
mi dama en la posición blanca y ya caería 
algún peón. Este tipo de razonamiento se 
encuadra en la categoría de asunciones, de 
la que tratará el siguiente capítulo. 


35 ... 2f8 3693 Le8 


Todavía servía 36 ... We2!? 37 £xd6+ LHe8 
38 Eb1 We4 39 Bf1 We3+ 40 Hg2 Wxb3 y 
el negro está bien. 


37 22 Wc7 38 He1+ Hd7392 9516 402d2 
Yc5+41 Xe3 Wd4 


Tras superar el control de tiempo, de pron- 
to me di cuenta de que no era tan fácil 


como pensaba. 
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42 £d3 Yg4 43 £d2 Wd1 44 Lba Wo2+ 45 
Del Wb1+ 46 He2 Wo2+ Y-Y 

















La posición sigue siendo ganadora, pero 
yo no veía cómo. No me quedaba energía 
para seguir luchando, así que decidí finali- 
zar la partida. Nataf se sorprendió mucho 
cuando le ofrecí tablas, porque pensaba 
que estaba perdido, pero mis experiencias 
pasadas me han enseñado que cuando es- 
toy cansado es mejor no quemar las naves 
mientras aún esté a bordo, porque todo 
pasa a un ritmo lento y la nave podría que- 
marse antes de que consiga saltar de ella. 


Tras la partida, a Nataf y a mí nos costó 
encontrar un plan ganador, lo que da una 
idea de lo fatigados que estábamos. Al día 
siguiente vi enseguida que el negro tiene 
que jugar ...b6, retomar con la dama y 
llevar su peón a a4 para debilitar el peón 
de c4.De esta forma ganará un peón. Más 
adelante el rey irá a h5 para empujar al 
peón “g” y al final el blanco no podrá re- 
sistir. Pero probablemente Nataf no me 
habría dejado hacer todo eso sin oponer 
resistencia... 


La cuestión de qué debemos calcular y 
cuándo es muy difícil de responder. Está 
claro que la personalidad tiene mucho que 
ver en este asunto, como en cualquier otro 
aspecto del ajedrez. Puede haber varios 
caminos que nos lleven a la misma jugada 
y, ¿quién decide cuál es el mejor? Creo en 
el principio del Dr. John Nunn: “¡No anali- 


céis variantes tácticas innecesarias!, Pero, 
¿cuándo son necesarias y cuándo no? Hay 
posiciones en las que podemos responder 
aesa pregunta sin dudar mientras que, en 
otras, distintos enfoques serían igualmen- 
te válidos. 


He intentado mostrar algunos ejemplos 
prácticos de momentos críticos en los 
que, a través de la lógica y el análisis, se 
podía deducir fa necesidad de un mayor 
esfuerzo. En mi opinión ésta es una forma 
muy razonab!e de entender el ajedrez y 
puede funcionar incluso contra jugadores 
muy fuertes. Espero que más gente lo vea 
como yo. 


¿Cuándo es el momento de calcular? 
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Técnicas esenciales de pensamiento 


Por ahora hemos abordado el tema de las 
jugadas candidatas en los capítulos 1 y 2, 
y hemos debatido cuándo se debe calcu- 
lar en el capítulo 3, En este capítulo voy 
a profundizar en las diversas técnicas de 
pensamiento que podemos emplear a la 
hora de calcular. Las principales ideas que 
aparecerán no son ni mucho menos mías, 
sino que continuamente haré referencia a 
autores y teóricos que ya han sido nom- 
brados en estas páginas, sobre todo Mark 
Dvoretsky, aunque a su vez él, como todo 
el mundo, debe mucho a sus predecesores. 
Quien quiera saber más sobre estas ideas 
y sobre cómo las explica Dvoretsky debe 
leerse School! of Chess Excellence 2 - Tactical 
Play. Está dirigido a un nivel bastante alto, 
pero si uno le dedica tiempo alcanzará el 
conocimiento. (Ya sé, ya sé...). 


En mi opinión existen dos métodos para 
mejorar nuestra capacidad de cálculo. El 
primero es simplemente entrenar esa ca- 
pacidád (en el capítulo 8 hablaremos de 
cómo entrenar el cálculo) y el segundo tie- 
ne que ver con el método y la consciencia. 
A lo largo de las páginas siguientes pre- 
sentaré diferentes técnicas que el lector 
puede aplicar a su entrenamiento. Se trata 
de útiles herramientas diseñadas para en- 
focar de otra manera los problemas a los 
que nos enfrentamos; tener un punto de 
vista nuevo a menudo nos ayudará a re- 
solverlos. 


Muchos ajedrecistas poseen un gran ta- 
lento para distintas fases del juego y se 
manejan bien en la táctica, en el juego 


posicional, en los finales y en las aperturas, 
pero pese a todo están flojos en el cálculo. 
Ya hemos hablado de lo importante que 
es ser capaz de mirar simplemente al ta- 
blero y buscar nuevas ideas. Ahora vere- 
mos cómo escoger entre las jugadas que 
tenemos a nuestra disposición. Lo prime- 
ro que necesitamos es hacer que nuestro 
pensamiento sea más concreto. 


Asunciones, errores garrafales y 
otros pecados 


La estupidez no distingue edades. Esben 
Lund. 


He debido cometer tantos errores garra- 
fales como cualquier otro jugador similar 
a mí en cuanto a edad y fuerza, tal vez in- 
cluso más, y conozco muy bien ese tipo de 
preguntas de “¿en qué estaba pensando?” 
así como la respuesta evidente: “en nada”: 
¿Con qué frecuencia escuchamos a algún 
amigo nuestro lamentarse por un error 
grave, y no una, sino dos, tres veces, un día, 
y otro...? Por una parte, es psicológico: si 
nos equivocamos y perdemos la confian- 
za en nosotros mismos, es fácil que los 
errores se repitan. Pensamos que en algún 
momento vamos a meter la pata, y eso nos 
supone más presión, y así, aunque no que- 
remos equivocarnos,digamos que progra- 
mamos nuestro cerebro para que cometa 
el error.Y claro, llega el error. 


Los errores pueden responder también a 
causas físicas. Una vez descubrí que exis- 
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tía una relación entre comer chocolate 
durante la partida y quedarme sin energía 
al cabo de una media hora, con resultados 
catastróficos. Desde entonces no suelo 
comer nada que contenga azúcar antes o 
durante mis partidas. No todo el mundo 
reacciona de forma tan desproporciona- 
da a alteraciones del azúcar en la sangre, 
pero creo que muchos, si comieran me- 
jor, verían que su mente estaría más des- 
pejada y serían capaces de concentrarse 
durante períodos más largos de tiempo 
Por supuesto, estar en buena forma física 
también ayuda. Ciertamente jugar sin re- 
saca también es recomendable, a pesar de 
que algumas obras maestras del ajedrez 
han sido creadas con un terrible dolor de 
cabeza. Dormir antes del torneo también 
es una buena idea. 


Todos estos detalles sirven para eliminar 
errores garrafales, que para mí son des- 
cuidos anormales y no solamente errores 
tácticos. La verdad es que también sirven 
para mejorar nuestra calidad de vida. Sin 
embargo, existen formas de pensar que 
causan errores graves, incluso cuando 
estamos desplegando nuestro mejor aje- 
drez.Se llaman asunciones. 


Partida ne? 
Doroshkievich - Tukmakov 


Apertura inglesa A27 
Riga, 1970 





145203 Dc6 3 Df3 f54d4e45 Lg5 
“af6 


Hasta aquí todo parece normal y si ahora 
el blanco hubiese jugado 6 “Md2 proba- 
blemente nadie recordaría esta partida. 
Pero el blanco decidió jugar de forma ac- 
tiva y entró en una secuencia de cambios 
de piezas en la que esperaba lograr supe- 
rioridad en el centro. Lamentablemente, 
lo que hizo fue calcular únicamente las 
respuestas que le parecieron más obvias, 
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olvidando que el adversario no es un cola- 
borador pasivo sino un rival que intentará 
aplastarnos si le damos opción. El blanco 
olvidó por completo que su rival miraría 
seriamente todas las jugadas posibles y 
sería más que feliz si encontrase un error 
en sus cálculos. 


6 d5? exf3 7 dxc6 fxg2 8 cxd7+ Dxd7! 


Es fácil pensar que el negro está forzado 
a Capturar con la dama o el alfil porque el 
caballo está clavado... Pero cuando em- 
pecemos a mirar de verdad la posición y 
a pensar en las jugadas en lugar de hacer 
suposiciones, seremos capaces de evitar 
este tipo de errores.Por eso digo que, para 
empezar, hay que calcular con amplitud 
de miras y no con profundidad. La clave es 
que lo que pueda pasar a la larga no tiene 
importancia si se nos han escapado cosas 
en este momento. Antes de adentrarnos 
en variantes largas debemos estar seguros 
de lo que está pasando ante nuestras na- 
rices. Para ello, lo mejor es reducir nuestra 
velocidad de cálculo. 
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En la partida el jugador de blancas debe 
haberse sentido como un completo estú- 
pido ante el público; todos nosotros nos 
hemos sentido así algunas veces. Aquí 
abandonó. 


La siguiente partida no se disputó en un 
fuerte torneo internacional,como la mayo- 
ría de los ejemplos de este libro, sino que 


sus protagonistas son dos aficionados. Se 
incluye aquí porque ilustra un error muy 
común en la forma de pensar de muchos 
jugadores, lo que les impide progresar. Al 
igual que muchas otras deficiencias en el 
pensamiento ajedrecístico, su origen es 
sobre todo la pereza. 


Ziegler - Aschauer 
Aschach, 1999 
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A veces las sorpresas pueden hacernos 
perder el equilibrio; en esos casos es im- 
portante permanecer alerta. Es fácil des- 
centrarse cuando sucede algosorprenden- 
te en el tablero. Parece bastante evidente 
que el negro no había previsto... 


100f 


Esta jugada no es muy buena, pero gana 
la partida casi de inmediato. Si el negro 
hubiese logrado mantener la calma se ha- 
bría dado cuenta de que era un farol, Lo 
correcto era 10 0-0! y las negras no tienen 
compensación por el peón. 


10... We7? 


Había que jugar 10 ...2xf7! 11 dxe6+ dxe6 
12£xb7 (no 12 Wxd8?? £xg2!! y las negras 
capturan mucho material a cambio de la 
dama) 12...Wxd1+ 13 £xd1 Ed8+ 14 Md2 
(14 He2 Qc5 15 £c6 hxg3 16 fxg3 Dfe4 
es también muy apetitoso para el negro) 
14 ...DeS 15 Lg2 hxg3 16 fxg3 Dfes y las 
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negras tienen la iniciativa. 
1 Axh8Yg7 


Probablemente el negro contaba con re- 
cuperar el caballo y obtener compensa- 
ción, pero le esperaba una desagradable 
sorpresa. 











e 








nar 


Si ha funcionado una vez, bien puede fun- 
cionar otra. 


2..06513 De5 


y las blancas transformaron su torre de 
ventaja en victoria. 


La clave es que nunca se debe confiar 
ciegamente en el rival. Ganamos parti- 
das porque nuestros rivales cometen erro- 
res, entre ellos errores en el cálculo. En esta 
partida, el negro podía haber logrado la 
iniciativa, la forma más cómoda de tener 
ventaja, en solamente 10 jugadas; en lu- 
gar de eso, tras 12 movimientos perdió la 
torre. El principal motivo no fue que se le 
escapara que el caballo podía volver a f7, 
sino que asumió que no podía capturarlo 
la primera vez que pisó esa casilla. Eviden- 
temente las negras vieron que tras 10 ... 
bxf7 11 dxe6+ las blancas ganarían el alfil 
de b7 con un ataque doble sobre la torre 
y el caballo, pero si hubiesen calculado un 
poco más habrían visto que disfrutarían 
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de un juego de piezas excelente. 


La lección a extraer de esta partida es: 
obliguémonos a ser más concretos. No po- 
demos ver un tema y asumir que funciona 
sin comprobarlo. El ajedrez es demasiado 
complicado y no podemos confiar en que 
simplemente acertaremos con el camino 
correcto. 


Creer que nuestro rival es estúpido no es 
mejor que confar ciegamente en él, En la 
siguiente partida el Gran Maestro america- 
no Joel Benjamin, que según parece debe 
su gran progreso ajedrecístico a su enor- 
me talento bruto, sufre una rápida derrota 
a manos de un jugador aún más talentoso, 
el joven Viswanathan Anand. 


Partida n*8 
Anand - Benjamin 


Defensa Siciliana B63 
Wijk aan Zee, 1989 





145204 d63 d4cxd4 4 Dxd4 2f65 003 
(Dc66 Lg5 e6 7 Yd2 Le7 8 0-0-0 0-0 9 Db3 
Wb6 10f3 £d8 11 2b1d512.£xf6 dxe4?? 
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Un error producto de las asunciones. Si el 


negro hubiera analizado las variantes ade- 
cuadamente habría advertido su error. 





La teoría da chances razonables al negro 
en esta posición. Por ejemplo: 12 ...£xf6 13 
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exd5 £xc3 14 Wxc3 exd5 15 Yc5 da! con 
juego aceptable para el negro en Handke- 
Kveinys, Alemania 2001. 


13 £xe7! Exd2 14 Axd2! 
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Es fácil adivinar que en sus cálculos Ben- 
jamin omitió esta jugada, o al menos sus 
consecuencias. Puede haber sucedido 
también que no analizara la línea hasta el 
final, un tipo de error del que hablaremos 
en el próximo capítulo, 


14 ... exf3 


Si 14 ..Qxe7 15 WHc4 Ye? 16 Db5 y ga- 
nan. 


15 gxf32! 


Había que jugar 15 (Dc4! Wc7 (Si 15... WE2 
16 Mea!) 16 £d6! y no hay defensa para las 
negras.El resto de la partida fue un cúmu- 
lo de errores. 


15 .. e5 16 £h4? Le6 17 Dde4 Dd4 18 
£92? Ec8 19 2f2 f51 20 4! fxe4 21 fxes Ec4 
22 Ehe1? Eb4? 23 $01! Lg4? 24 Dds Wes 
25 Axb4 £xd1 26 2xd1! e3 27 Exe3 Df5 28 
£d5+ $218 29 4f3 Wxb4 30 Exf5+ Le8 31 
e61-0 


Cuando hablo de pereza en conexión con 
la toma de decisiones en ajedrez, no me 
parece que haya una gran diferencia res- 
pecto al deporte físico. Llega un momento 


en que hallamos cierta resistencia y es ne- 
cesario un esfuerzo adicional para poner- 
se a la altura de las circunstancias. En esas 
situaciones es fácil dejarse llevar por las 
asunciones porque consumen poca ener- 
gía, pero debemos forzarnos a concen- 
trarnos y pensar de forma concreta. Con 
el tiempo nos será más fácil ser concretos, 
igual que mejoramos nuestra capacidad 
para producir oxígeno cuando llevamos al 
límite nuestro entrenamiento físico. Como 
consecuencia, los límites entre lo que nos 
resulta cómodo y lo que nos molesta va- 
rían y somos capaces de concentrarnos 
durante períodos de tiempo más largos, 
así como mantenernos alerta en una parti- 
da de torneo cuando es necesario. Por eso 
es muy importante entrenar el cálculo. 


Comoya he dicho previamente, esto tiene 
mucho que ver con nuestra capacidad de 
pensar de forma creativa. Debemos am- 
pliar nuestra concepción de qué es posible 
y ver que realmente no hay nada imposi- 
ble. He tratado este tema anteriormente 
en un capítulo de Maestría en Ajedrez. 


“Desencorsetar” el pensamiento 


Uno de los principales defectos de nues- 
tra forma de pensar, del que tenemos que 
deshacernos para que las posiciones se 
abran ante nosotros entodo su esplendor, 
es que tendemos a pensar de forma muy 
rígida. Esto está relacionado con las asun- 
ciones y, por tanto, con los errores garrafa- 
fes."Desencorsetar el pensamiento” es bá- 
sicamente aplicar el pensamiento lateral 
al ajedrez, Consiste en resolver los proble- 
mas de forma concreta en lugar de seguir 
ciegamente nuestros primeros impulsos. 
Consiste en no estar nunca seguro de que 
hemos encontrado la mejor jugada hasta 
que hayamos profundizado realmente en 
la posición. 


Los ejemplos más habituales de este tipo 
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de pensamiento son las jugadas interme- 
dias. El siguiente ejemplo no impresionará 
aljugadorcurtido en mil batallas,pero para 
un principiante puede parecer magia. 


Miezis - Manievich 





Zurich, 1999 
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13...gxf5 14 £xf6 £xf6 15 Dd5! 


Aunque algunos pueden sorprenderse al 
ver este movimiento, en realidad es muy 
natural. El blanco cambia el caballo negro 
y de esta forma logra ventaja en las casillas 
blancas. La clave está, por supuesto, en la 
siguiente jugada. 


15... (Axd5 16 Exf51? 
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16 cxd5 daría al negro la opción de consi- 
derar 16...f4!? Miezis no vio ningún moti- 
vo para permitir eso. En la próxima jugada 
las blancas recuperarán la pieza y a la vez 
mantendrán una fuerte presión por la co- 
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lumna “f! 
16...£g7 


Ahora las blancas se quedan además con 
un caballo bueno contra un alfil malo, por 
lo que el negro debió haberse planteado 
16... De7 para conservar su caballo, aun- 
que de todas formas su posición seguiría 
siendo insostenible. 


17cxd5 Y a418 Dc3 Wb419 Kaf1f6 20 E1f2 
(621 We2 %f7 22Wg4 Baf8 23 Wh5 Wb6 24 
E5f3 Wd8 25 g4 YYd7 26 Eg3 a6 
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27 Ef5 Weg 28 Wh4 Wd7 29 Hh1 £h8 30 
Wh3 £97 31 WYfF1 c532 E1f3 £h8 33 h3 Xe8 
34%9h21-0 
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Pensar de forma creativa consiste sen- 
cillamente en tener la mente abierta a 
cualquier jugada, intentar ver la posición 


como es y no como nos gustaría que fuera. 


Hay que dejar de asumir cosas: a menudo 
eso sólo nos deja pensar en nuestro plan 
y no tener en cuenta el plan de nuestro 
adversario. 


Partida n*9 
De Firmian - Ehlvest 


Defensa Siciliana B82 
Reggio Emilia, 1989 





1452 (0f3e63 d4 cxd4 4 0xd4 Mf65 Mc 
d6 6f4 2e7 7 Wf3 0-08 Le3 es 9 Df5 £xf5 
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10 exf5s Was 11 g4? 
Esto no parece bueno. 


11...e4112Wd1d5 13 g5 










¡¿Se amenaza el caballo?! 














13... Dc6! 


Otra forma interesante de jugar la posi- 
ción implica una variante más forzada: 
13...d41? 14 Wxd4 Dg4 15 Wxe4 “Dc6 16 
0-0-0 (no 16 L£e2?! Bfe8! 17 £xg4 £f6 18 
Wd3 Mba 19 Wd2 £xc3 20 bxc3 Dd5 y la 
posición blanca da pena) 16 ... Kae8 daría 
igualmente al negro un buen contrajuego: 
el blanco ha ganado dos peones, pero en- 
tre tanto el negro ha movilizado todo su 
ejército. 


13 .. 2332! sería otro ejemplo de pensa- 
miento creativo. La idea es que si ahora 34 
bxa3? Wxc3+ 15 £d2 Wxa3 16 gxf6 e3 17 
fxg7 Be8 las negras obtienen un ataque 
muy fuerte contra el rey blanco atrapado 
en el centro. Sin embargo, tras 14 £c1! no 
se ve bien cómo continuar. 


14 gxf6? 


14 £d2 falla por 14 ... e3!!, una respuesta 
estándar que impide al blanco mantenerel 
centro cerrado. Tras 15 £xe3 (no es el mo- 
mento de ser creativo porque las negras 
no se lo creerán: si 15 gxf6 £xf6! 16 £xe3 
Afeg 17 Wd2 d4 18 De2 0b4! y las blancas 


pierden) 15 ... Kfe8! (en este momento al 
negro sólo le preocupa su desarrollo) 16 
£d2 (16 axf6 £xf6 traspone al comentario 
anterior) 16 ....4c5+ 17 Le2 Dg418De4 (o 
18 Ef1 YIb6 y se acaba a partida) 18 ...£b4! 
19 c3 Exe4 20 cxb4 YYb6 y ganan negras. 


El blanco debería ocuparse de su desarro- 
llo y tratar de oponerse al plan del negro 
en lugar de luchar individualmente contra 
sus piezas. 14 £b5! era la mejor opción; 
con todo, las blancas aún tendrían pro- 
blemas. Fritz propone la asombrosa 14 ... 
£a3!? como posible refutación. La clave es 
que si 15 bxa3 “Dg4! (de nuevo el pensa- 
miento creativo en acción) y el blanco no 
puede jugar 16 “Yxg4?! Wxc3+ 17 bf2 dá 
porque su posición es lamentable, así que 
probablemente debería probar algo más 
tranquito como 15 £c1!? y tal vez conser- 
vara un resquicio de esperanza; al menos, 
¡de repente ya puede tomar en f6! 


14... £xf6 15 Yd2 


Un intento de desclavar el caballo, Ahora 
15...d4 es perfectamente jugable, pero 
las negras buscaban algo más. Mi ordena- 
dor se siente tan frustrado con la posición 
blanca que sugiere 15 %2e2!?, pero no se 
puede considerar como una opción real, 
ya que tras 15 ...d4 16 Axe4 Zae8 el rey 
blanco está totalmente al descubierto y 
las negras ganan con facilidad, por ejem- 
plo: 17 £g2 Wxf5 18 £d2 Hxe4+ 19 L£xe4 
Wxe4+ 20 Hf2 £h4+ 21 g1 Ee8 22 Wh5 
He6 23f5g6 y es hora de abandonar, 


15 ... £h4+16 2d1 

Si 16 £f2 e31 17 Wxe3 Efe8 y el negro gana 
la dama; 16 He2 d4 17 MAxe4 Wxf5 no pa- 
rece mejor que la partida. 


16... d4! 


Ahora esto es aún más fuerte. 
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17 Mxe4 


Merececonsideración 17 £xd4.Enesecaso 
el negro obtendría clara ventaja mediante 
17 ..Had8 18 Dxe4Exd4 19 £d3 Wxf5 20 
We3 Efd8 y es un milagro que las blancas 
no hayan perdido material aún, pero tran- 
quilos que eso sucederá pronto. 


17... Wxf5 18 Vg3 


Si 18 £d3 dxe3 19 Wxe3 Mb4 y el blanco 
tendría problemas parecidos a los del co- 
mentario anterior. 


18 ... £xg3 19 hxg3 dxe3 202d3 Xad8! 


El negro sigue despierto y no está forzado, 
ni mucho menos, a cambiar damas en con- 
diciones ventajosas para su rival. 


2103 We4 


El negro dispone de varias maneras de 
ganar; por ejemplo 21 ... MeS!? 22 WxeS 
£xd3+ 23 hel Wxe5 24 fxe5 Ed2 y el final 
de torreses ganador, o 21 ...Éxd3+ 22 cxd3 
2 d8 23 9c1 Exd3 24Wc4WMd4 25 Ze1 Ed2 
y cae la dama. 


22 Eg1 Exd3+! 23 cxd3 Xd8 24 2c2 Exd3 25 
Wxd3 Db4+269c3Mxd3 0-1 


Un método para potenciar el pensamien- 
to creativo es la resódlución de finales ar- 


tísticos. El siguiente es bello y a la vez sor- 
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prendente. 


H. Rinck 
Deutsche Schachzeitung, 1902 






ys 
z "E 
El blanco no está muy e pero ¿aún hay 
esperanzas? 





1 2e4+ Mb72%c8 


Las dos primeras jugadas eran obligato- 
rias: si no el blanco no tendría contrajuego; 


pero lo que sucede a continuación... 
2... Wa632d5! 

De nuevo la única, pero tras... 
3..M 


. Cualquiera lo dejaría aquí y empezaría a 


buscar por otro sitio. Sin embargo, el blan- 


co aún dispone de una jugada. 


4%c6! 
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Y zugzwang.La única jugada para el negro 
es capturar el alfil. 


4... YWxc6 ahogado. 


Si bien la resolución de finales artísticos es 
muy beneficiosa para desarrollar la imagi- 
nación ajedrecística, no constituye por sí 
misma un programa completo de entre- 
namiento. Analizar en profundidad nues- 
tras propias partidas utilizando un fuerte 
programa informático puede también li- 
berarnos de la rigidez de nuestra visión de 
juego y ayudarnos a descubrir la verdad 
de la partida.Este es un buen ejemplo. 


Velicka - Jansa 
Zlin, 1997 


1. *z Au. 
me q 























Las negras acaban de tomar un peón en 
b3 y su rival decide ponerse a la altura de 
las circunstancias. 


Para dinamitar la defensa negra las blan- 
cas siguen la regla de las tres piezas: una 
pieza para sacrificar, otra para defender y 
otra para dar mate. 


214x971? 2xg7 22 Dh5+ 2g6! 


No 22 ... 
mate. 


298? por 23 Wh6 seguido de 


23 1141 


Con idea de Yg4+. 


23 ... 2xh5?! 


Quizás esta no sea la mejor defensa, pero 
si 23 ...h6 24 Yg4+ L£g5 25 hxgS hxg5 26 
axb3 las blancas tendrían un fuerte ataque 
a cambio de nada. El juego podría seguir 
26... Mh7 27f4 We7 28 f5+ Hh6 29 Yh3 
9430 Yh1 Eh8 31 Dfa+ hg7 32 es £xg2 
33 f6+ Dxf6 34 exf6+ Wxf6 35 Wxg2 y las 
blancas deberían ganar. 


24 WIxf7+ 2h6 25 g4! 

















Parece como si el negro no fuera asobrevi- 
vir, pero ¡sorpresa!, lo conseguirá. 


25 ... Xa7 26 95+ £xg5 27 hxg5+ <hxg5 28 
f4+ hg4 


28 ... Yh6 29 Yf6+ Dg6 30 Ke3 con mate 
seguido. 


292 h3+!1-0 


Y las negras abandonaron, ya que si 29 ... 
bxh3 30Wh5+ Hg3 31 Wgs+ $93 32 Ed3 
mate. 


A primera vista parece una hermosa com- 
binación del blanco para ganar como mí- 
nimo una pieza. Sin embargo, un análisis 
más profundo muestra que el negro no tie- 
ne por qué seguir esas variantes naturales, 
aparentemente forzadas. A la hora de de- 
fenderse es importante evitar las variantes 
más evidentes, porque suelen ser las que 
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justifican el ataque del rival. Claro que de- 
bemos mirar esas líneas, y aprovecharnos 
si contienen errores, pero muy a menudo 
debemos utilizar nuestra creatividad. 


En el ejemplo anterior, si el negro no hu- 
biera seguido el razonamiento de su ad- 
versario, habría podido encontrar más re- 
cursos y la posición no estaría nada clara: 


21 £xg71? Exa2! 22 We3 


Aparentemente no hay una gran diferen- 
cia. 22... £Yxg7? falla otra vez por 23 Dh5+ 
hg6 24 fa Hxh5 25 Yxf7+ bh6 26 g4 
Y d7 27 g5+ £xg5 28 hxg5+Dxg5 29 f4+ 
bh6 30 Yf6+ (Ag6 31 He3 es 32 f5 ganan- 
do. 


En cambio, Fritz propone otra jugada más 
sutil: 


22... Eb8!! 


y no es fácil dar mate rápidamente con 
blancas. Por ejemplo: 


23 Mh5 
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Hay que defender el rey negro, pero ¿cómo? 


23... 16! 


Si 23 ... Dd7 24 Wh6 Wds 25 £h3 b2 26 
£xe6! con irresistible ataque. 


24Yh6Dg6 
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No 24 ...b2? 25 eS! £xg2 26 exd6 £xd6 27 
“Dxf6+ Hf7 28 £xf8 Exf8 29 bxg2 y el ne- 
gro se encuentra en graves dificultades. 


25 £h3 Wd7 26 £h8 


Detodasformas, un ordenador no nosvaa 


dar inmediatamente la respuesta correcta. 


Es solamente una herramienta más para 
ayudarnos a mejorar nuestro cálculo. En 
esta posición el ordenador tarda bastante 
en comprender que las blancas no están 
avanzando hacia la victoria sino que pron- 
to tendrán muchos problemas. 


26... Óf8! 27 Dxf6+ 2xh8 28 Dxd7 £xh629 
Axb8£a4 










a, . 7 
a, qe 


GA 
Yy E 


Y 
e Y 
Y Y, 











Y 7 
YY E (8 
da 7, A 77 E E! 
Y Y 
YY Y 
1 





30 Exd6! 


Ahora el blanco tiene que luchar por el 
empate;si 30 Zb1?1Me5 31 9g2 Mxc4 y la 
iniciativa negra es muy fuerte. 


0... b2 31 Eb6 £c2 32 Dd7 Eal 33 Ef1 
Exf1+ 34 Dxf1 biW+ 35 Exb1 Lxb1 36 
£xe6 £xe437Dxc5 


con probables tablas en el final. 


Estas líneas no constituyen de ningún 
modo un análisis concluyente de la posi- 
ción, pero al menos hubieran ofrecido al 
negro mayores posibilidades de supervi- 
vencia. 
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Un tema recurrente en el ajedrez creativo 
es el siguiente: 


Piezas “desesperadas” 


En una posición en la que hay varias cap- 
turas posibles, las piezas más valiosas ac- 
tuarán con “desesperación” para tratar de 
vender cara su piel. La siguiente partida 
clásica, una de las primeras partidas de 
torneo en que un ordenador derrotaba a 
un Gran Maestro, ilustra este tema de for- 
ma excelente. 


Partida no 10 
Miles - Deep Thought 


Gambito de Dama Aceptado D20 
Long Beach, 1989 





1 d4 d5 2c4 dxc4 3 e4 Df6 4 Dc3 e5 5 DF3 
exd4 6 Yxd4 £d6 7 £xc4 0-08 £g5 Dc6 9 
Wd2 h6 10 £h4.£g4 11 0-0-0.£xf3 12 gxf3 
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¿Cudl esla sorpresa que le reservaban al 
Gran Maestro inglés? 

















12... Dxe4! 


Explotando la situación indefensa del alfil 
en h4. 


13 £xd8 Oxd2 14 4xc7.£xh2!! 


Un maravilloso ejemplo de pieza “des- 


esperada"; el alfil negro se vende por un 
peón, porque su homólogo blanco está 
colgando en c4, En cambio, tras 14 ... £xc7 
15 tbxd2 las blancas solo estarían un poco 
peor y probablemente lograrían alcanzar 
el empate. 











a 
43 
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2 E 
15 £xh2 Dxc4 


Se ha llegado a un final que no alberga es- 
peranzas para el blanco. 


16 £d7 b6 17 f4 Zad8 18 Ehdi Efe8 19 b3 
Exd7 20 £xd7 Xe1+ 

















21 0d1 D4a5 22 bd2 Eh1 23 £g3 h5 24 
f5 h4 25 £f4 Db4 26 a3 Dbcó 27 Ed3 Dd4 
28b4 Dacó6 29f6 gxf6 30 Ac3 De6 31 Dd5 
Lg7 32 £d6 Dg5 33 Le2 h3 34 £d1 Exd1 
35 Yxd1 Des 36 De3 h2 37 Df5+ g6 38 
(Ag3 De4 0-1 


Una impresionante victoria de un progra- 
ma cuyo descendiente derrotó a Garry 
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Kasparov más adelante. Sin embargo, en 
realidad el blanco podía haberse salvado 
tras 12... Wxe4 con una maniobra de”“con- 
tra-desesperación”: 13 Yxh6!! 














E 


GE 


Y YE 


Parece que ahora el blanco se salva por 
los pelos: 13 ... gxh6 14 £xd8 y ahora si 
14... Oxf2 15 Ehgl+ LHh7 16 Áf6 Áf4+ 17 
$2 £95 18 DS Axd1 19 £d3+ Hg8 20 
£xg5 hxg5 21 Exg5+ hh8 22 Eh5+ bg8 
y tablas, y si 14 ... Hfxd8 15 fxe4 con una 
posición más o menos equilibrada. 











El siguiente ejemplo muestra hasta qué 
punto se pueden complicar las cosas. 


Liberzon - Dlugy 
Paima de Mallorca GMA, 1989 











Juegan blancas. Es la hora de las piezas 
“desesperadas” 


El blanco podía haber seguido vivo con 35 
Was! (AxcS 36 c4!! y:el negro no tiene una 
victoria directa, si bien dispone de varias 
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formas de conservar la ventaja, como 36 ... 
Wb6 (36...We8 37 bxc5!? no está claro) 37 
Was+ Was 38 Wxd8+ £xd8 39 bxcs De8 
y parece que el negro está mejor pero 
¿cuánto? 


En cambio, la partida finalizó con rapidez. 
3542 W xb4!! 


La dama “desesperada” decide la partida. 
Las otras opciones eran peores: 


a)  35..Wxa5? 36 bxa5 (Dxf5 37 26 y las 
blancas ganan. 


b) 35... Wxcs 36 Wxcs Dxc5 37 bxcs 
con ligera ventaja negra. 


cd)  35..Wxc436%£xd6Wc1 37 Wf1 Wxd1 
38 Wxd1 DF2+ 39 Yg1 Axd1 no es 
claro. 


36 2xb4 Dxf5! 


Las blancas están perdidas. Las amenazas 
«Dxb4 y ...(0f2+ deciden la partida. 


3794 0d40-1 


En las secuencias de piezas “desesperadas'; 
a menudo un jugador se aparta en el mo- 
mento oportuno de las variantes forzadas 
del tipo me como todo lo que pueda.En la 
siguiente partida, una semirrápida, el pa- 
dre de una de las mayores promesas de mi 
país ejecuta magistralmente este tema. 





Partida no?! 
Skovgaard - Haubro 
Ruy López C62 
Copenhague (semirrápida), 1998 






1e4e52 Mf3 d63 d4 exd4 4 Mxd4 Dc6 


No muy ortodoxo, pero tras el siguiente 
movimiento volvemos a los cauces nor- 
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males de apertura. 


5£h5 £d76%2xc6 bxc6 7 Ac3 Df68 0-0 Le7 
9 Ze10-010£g5 


Otro plan de desarrollo sería 10 b3. 


10...2b811b3Dg4? 
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¿Cudfesta pieza “desesperada”? 


12 Wxc6!! 


El único camino. La idea es eliminar la 
defensa del caballo de g4 y simplemen- 
te capturar un peón. Si el blanco hubiera 
cambiado el orden serían las negras quie- 
nes aplicarían el tema: 12 £xe7 Wxe7 13 
¿Axc6?? recibe la fuerte réplica 13 ... WF6l, 
que gana material ya que tras 14 (Axb8 
Wxf2+ 15 de hi Wha las blancas tienen que 
entregar la dama mediante 16 Wxg4, por- 
que 16 *g1 Wxh2+ 17 bf Wh1+ 18 he2 
Y xg2+ 19 $d3 Wg3+ 20 Hc4 De5+ con- 
duce al mate. 


12...£xc6132xe7 Oxf2 


Si mo las blancas ganarían un peón. Estas 
piezas están realmente“desesperadas”'Los 
dos jugadores tienen piezas colgando y 
tratan de venderlas tan caras como sea 
posible. 


14 xd8 (Axd1 
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Y ¿para qué servía todo esto? 





150Dd51 


El caballo blanco se escapa para no ser 
capturado y a su vez amenaza un jaque 
en e7.La idea de esta jugada, y de toda la 
combinación, es que es mejor que el ca- 
balio sea capturado en d5, donde el alfil 
quedará suelto más adelante, que en c3, 
donde el caballo negro podría capturarlo 
en su camino de vuelta. 


15 ... Ebxd8? 


Ahora el blanco gana calidad. Era única 
15 ...£xd5 16 £xc7 Ebc8 17 Éxd6 Efe8 18 
Baxd1 £xe4 19 c4 y el blanco dispondría 
de excelentes chances de victoria en el fi- 
nal gracias a su peón de ventaja. 


16 De7+ LHh8 17 Vxc6 Dc3 18 Axd8 Exd8 
19 Xe3 Ab5 20 es “Dd4 21 exdó cxd6 


Y las blancas ganaron. 


Dominación 


Un importante aspecto de la comprensión 
ajedrecística es la idea de dominación, sen- 
tir cuándo unas piezas son capaces de do- 
minar a otras. Gran parte del cálculo es no 
forzado porqueseapoyaen la dominación 
de las piezas rivales. El siguiente estudio 
ilustra de forma excelente de qué trata la 
dominación. 
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L.Topko 
Ceskoslovensky Sach, 1999 










A ii ui 






Y 
Y 
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Generalmente las posiciones detorre y ca- 
ballo contra torre son tablas muertas, pero 
en este caso el rey blanco puede esconder- 
se detrás del peón negro y crear continuas 
amenazas contra el monarca adversario. 














12d6+4c8 
Si1...He7 2 DF5+ y ganan. 
2De6 Eh3+ 


No hay mucho donde elegir. A la hora de 
calcular variantes, a menudo una amenaza 
de mate o una amenaza a la dama son tan 
útiles como un jaque, porque las opciones 
del rival son igualmente limitadas. 


3 06 9b8 4 £d8+La75 Ed7+! 








YY," Y Y 
TIA Y Y ZA 


TO 














El blanco mantiene bajo:control al rey ne- 
gro. Si ahora 5 ..Ha6 6Mxc5 gana la torre. 
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5... 0b8 


Si 5 ..Ha8 6 Dc7+ Ya7 7 Db5+ y mate a 
la siguiente. 


6nNc7! 














a 





$7 








Se amenaza 7 £d8+ y mate. De nuevo las 
negras sólo tienen Una respuesta. 


6... $87 He7! 


Pero no 7 £h7? 4d8 8 Eh8+? y el rey se es- 
capa a e7. Por supuesto, 8 Xd7+, repitien- 
do jugadas, aún ganaría. 


7... EKd38 Dd5' 9d8? 9 EXd7+ 1-0 


El blanco gana latorrecon un jaque de ca- 
ballo en su próximo movimiento. 


Se han dedicado muchos estudios al tema 
de la dominación, no sólo por su valor es- 
tético sino también porque es un aspec- 
to importante en el final. En el siguiente 
ejemplo, el juego de Peter Leko es impre- 
sionante. Observad cómo anula constan- 
temente el juego de su adversario al do- 
minar al caballo negro. 


Leko - Bareev 
Dortmund, 2002 


1 Nota de la editorial. 8 Deó $b8 9 Xe8+ segui- 
do de MAc7 también ganaba. 
2 Nota de la editorial. Si 8 ...Pb88 (b6+.. 


84 





S 


Ñ 


S 


UP PA 


A 7 
IIA 
Y YY 

GO dn 

YBL Y 







A IRA, 


YS Y 


SS 





7 
Y 
EY 


de. 
/A 


35 ... Df4 36 De7+ Yh7 37 Dcó Eb3 38 
DeS!a5 








Y 





38... Me2+ 39 2f1 “Dc3 no ganaría calidad, 
ya que las blancas disponen de 40 Ec1! y 
conservan su pieza de ventaja. 


3993 Dd5 40 Ac4 Dbh6 41 Dd2 EbA4 42 £c3 

Exb1+ 43 Axb1 a4 44 Da3 Dd5 45 £b2 g5 

ral h5 47 De5Db4 48 $1 Dc2 49 He2 
h6 


Si 49...a3 50 Hd2 axb2 51 Hxc2 Hg7 52 
Hxb2 bf6 53 DF Hf5 54 Dh2! Yes 55 
$H 02 y las blancas ganan. 


z d$d3 AMb4+ 51 He4 Das 52 Ác1 DF6 53 
d3! 











Y 





aa a b, 
12 2 = 











La técnica magistral de Leko en tos finales 
es muy conocida. Aquí, en lugar de ganar 
un peón con 53 Df7+ g6 54 Mxg5, opta 
por eliminar cualquier síntoma de contra- 
juego. 


53... Dh7 5490299755047 99656 Dc5 
fs 57 213 Df6 58 Dxas h4 59 gxh4 gxh4 
60 DOc3 Dg4 61 De2 De5+ 62 Hg2 Md3 
63 2.03 Hg4 64 f3+ Df5 65 De3 es 66 Des 
QDel+ 67 Yf Deal 68 Le2 Dd4+ 69 Lxd4 
exd4 70 2f2 He5 71 Mes Hd5 72 203 Yc4 
73 De5+ $He5 

















Si 73 ... 2d5 74 (Dg6 ganando. 


74 992 2d5 75 “Mg6 d3 76 2f2 d2 77 Le2 
24478 Axh41-0 


Todo esto está muy bien pero, como Leko 
indica en sus comentarios, Bareev tuvo 
en sus manos una buena oportunidad de 
mantener la desagradable clavada domi- 
nando al caballo blanco mediante: 


35 ...2b7!! 


Ahora el negro dispone de serias amena- 
zas como ...a7-a5-a4-33 y ...¿Mh5-f4-d3, re- 
cuperando la pieza en ambos casos. Para 
evitarlo las blancas pueden intentar huir 
con el caballo. 


36 0Md6 


Se amenaza 37 Dc4, tras lo cual las blancas 
consiguirían reorganizar su posición y ex- 
plotar su ventaja material. Pero las negras 
pueden seguir dominando al caballo con 
otra extraordinaria jugada: 


36... Bb4!! 


Técnicas esenciales de pensamiento 

















El caballo no tiene a dónde ir y la clavada 
persiste, por lo que el desenlace más pro- 
bable sería de tablas por repetición de 
movimientos: 


37 Vc8 Eb7 38 Dd6 Eb4 


La dominación es una parte del pensa- 
miento ajedrecístico que muchos jugado- 
res menosprecian. A menudo, al analizar 
con jugadores que saben mucho más aje- 
drez que yo, he notado que no prestaban a 
este tema la atención debida y eso me ha 
proporcionado muchos puntos a lo largo 
de mi carrera. 


Ahora pasemos de técnicas sobre el table- 
ro a técnicas en nuestra cabeza. Comenza- 
remos con tma de las herramientas más 
importantes en el pensamiento ajedrecis- 
tico. 


Invertir el orden de jugadas 


Al comienzo de un torneo en Budapest, Es- 
ben Lund y yo estuvimos hablando sobre 
la inversión del orden de movimientos en 
distintas líneas tácticas como una posible 
e importante herramienta para pensar. En 
el transcurso del torneo se dieron situa- 
ciones que nos hicieron volver una y otra 
vez a esa idea. Más tarde se vio claramente 
la importancia que tendría para el juego 
práctico y a la hora de'decidirse por una 
jugada. Esben me mostró la siguiente po- 
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sición como un ejemplo perfecto: 


Timman - Unzicker 
Olimpiada de Haifa, 1976 


y 


Y, 















S 


77d SEBA) 
Ys 
4 
¡a 
YY pe 7 , 
VINE TES, 


Juegan negras. ¿Cuál fue su combinación? 


[7 %, — 








El negro dispone de uma combinación, 
pero sus consecuencias no están del todo 
claras. 


20... Ve3!121 £d4! 


¡Candidatas! ¿Habíais previsto esta res- 
puesta? 


En cambio, si 21 fxe3 Wxe3+ 22 £h1 Wed! 
23 Egl Yxc4 y la presión en la gran dia- 
gonal es muy desagradable para el blan- 
co, además del problema menor del peón. 
Creo que no está claro que el blanco con- 
siga sostener su posición. 


Obsérvese cómo de nuevo esta corta va- 
riante es Una cuestión de candidatas, por 
ejemplo: 22 ... Yh3? 23 Df4! (Jonathan 
Fay di) 23 ... Hxf4 24 £xe6+! y las blancas 
están mejor. Así que, una vez más, si cal- 
culamos despacio y vemos 22... We4 real- 
mente ganamos tiempo. 


21... “Dxd1 22 £xb6 


Las negras querrían jugar ahora 22 .. axb6 
23 £xe6 Nb2 y quedarse con dos piezas 
por torre y un firme control de la casilla c5. 
Desafortunadamente, el blanco replicaría 
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simplemente 23 Efxd1. Por ello el negro 
decidió recapturar con el caballo para 
obligar a su rival a tomar en e6. 


22... Axb6 


Y el juego se fue extinguiendo hasta fir- 
marse el empate. 


23 2xe6Db224 Efc1 £d5 25 Úxf7+ £xf7 26 
(Ad4 M2a4 27 h3 a6 28 bxa6 Exa6 29 Xab1 
KEa7 30 Eb4 Yh7 31 Wb5 Has 32 Ec7 Leg 
33 (d6 £g6 34 Ec6 Md7 35 Ec7 Dab6 36 
(Dec4 Dxc4 37 Ebxc4 Df6 38 Ec3 Le8 39 Xb3 
h5 40 Ebb7 £d7 41 Za7 Ed5 42 ag Ed1+ 43 
Lh2 Ed2 44 f3 Za2 45 h4 98 46 as Hf847 
Elc5 Hf7 48 Res bf8 49 9g3 £e8 50 Xa8 
21751 Ra7+9f852 Eb7 (Md7 53 Eg5 9654 
Eb42f755 H14 Df656Ed4He7 57 93 Dd7 
58 Eb5 Df8 59 Xe4+ De6+ 60 LHe3 Ka3+ 
61 Hf2 Xa2+ 62 He3 Ka3+ 63 He2 Ka2+ 
64 Hd3 Hd6 65 Ec4 Le8 66 Eb6+ 2d5 67 
Ec8 Ld768 Eg8 Y+-Y 





ala 


TAG se 
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¿Por qué no invertir el orden de jugadas? 


22 .. Mb2!! fue la mejora propuesta por 
Esben. Al invertir el orden de jugadas, el 
negro consigue la posición anhelada tras 
23 £xe6 axb6, y queda con ventaja. Este 
ejemplo podría pertenecer al tema de la 
pieza “desesperada'; ya que realmente hay 
Unas cuantas piezas colgando. Igual que 
en los ejemplos del apartado anterior, el 
negro logra ventaja al salirse de la inútil 
secuencia de cambios y optar por no cap- 
turar inmediatamente el alfil. 


Como he dicho anteriormente, una vez 
nos damos cuenta de la fuerza que tiene 
un cambio en el orden de jugadas en una 
variante normal, notamos enseguida la 
frecuencia con la que esta técnica permi- 
te crear combinaciones simples pero sor- 
prendentes. 


El siguiente ejemplo es uno de mis favo- 
ritos. 


L.B. Hansen - Cámpora 
Biel, 1991 


E 
y Y 
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La continuación natural sería 28 d5 segui- 
do de 29 Me8+ ganando, pero el negro se 
puede defender con 28 ...Wxf6 y gana, así 
que el blanco decide cambiar el orden de 
jugadas. 


28 De8+! 298 


28 ... Exe8 29 d5+ no es ninguna mejora 
para el negro.Tras 29 ...Wf6 30 Wxf6+<bxf6 
31 £xe8 no tiene ninguna chance de sal- 
vación. 


29d5 
Esta doble amenaza es decisiva. 


29 ... Wxe8 30 Xxe8+ Xxe8 31 d6 Ed8 32 
Wf6 Ed7 33 a4 £e6 34 Wd4 Xb7 35 h3 a5 36 
Lh2 h5 37 We5 Ed7 38 993 2h7 3913 £b3 
40 Wb5 Le6 41 Wes £b3 42 Wxas Exd6 43 
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Wbhb4 Ed3 















A 
ERA 223 
7 
44 Wb5 h4+ 45 Qh2 Xe3 46 as £Le6 47 a6 


2a3 48 Wb7 Eb3 49 We7 Eb5 50 a7 Bas 51 
Y xh4+1-0 








Esta técnica es importante incluso en en- 
frentamientos entre jugadores fuertes, y 
pasarla por alto puede costar puntos: 


Leko - Kasparov 
Bled, 2002 

















¡Invirtamos el orden de jugadas! 


Los apuros de tiempo impidieron a Peter 
Leko matar al gigante. La partida conclu- 


yó: 
53De5778d854 04 9d5%/-V 


Finalizada la partida Leko no estaba dema- 
siado molesto por haber dejado escapar la 
victoria, al considerar que el hecho de que 
hubiera tenido esta oportunidad ya había 
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sido cuestión de suerte.La variante 53 c7 
$d7 540f8+ conduce solamente a tablas 
tras 54 ...9c8! 


Sin embargo, invirtiendo el orden de juga- 
das se evita esta maniobra defensiva y las 
blancas ganan mediante 53 0Vf8+!dd6 54 
c7 9xc7 55 De6+ y caeel aífil. La inversión 


del orden de jugadas es muy importante. 


¡No olvides este recurso! 


Tetenkina - Aagaard 
Suecia, 2003 


En esta posición pensaba que cualquier 
línea llevaba a tablas, pero olvidé tener en 
cuenta la inversión del orden de jugadas. 
Si hubiesejugado 24...Exc6 25 Mf6+ Exf6 
26 Wxf6 We7 27 Wxa6 We4+ 28 gl Wf3 
29 Ef1 WfS, no habría perdido nunca. En 
cambio, como dicen los rusos, nadé como 
un hacha. 
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24... Wxc6?? 25 DF6+ Hxg7 26 Yxc6! 


Es fácil pasar esto por alto. ¿Por qué cam- 
biar damas cuando uno puede capturar 
una torre con jaque? 


26... Exc6 27 Dxe8+ 18 28 Ad6%c2 29 a4 


bxa4 30 Kal Le7 31 De4 Ec4 32 9f3 f5 33 
¿Dd2 Ec3+ 34 He21-0 
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Comparación 


A menudo tenemos dos (o más) opciones 
a nuestra disposición y debido al apuro 
de tiempo o a nuestras propias limitacio- 
nes, somos incapaces de calcularlas bien 
hasta el final. En esos casos, si se trata de 
variaciones sobre el mismo tema, puede 
ser muy útil compararlas entre ellas para 
tomar una decisión con más fundamento. 





D. Blunde!l 
1** premio, Diagrammes. 1994 
NT Y TY 





Y) Ps ZP E, FR 
PA > 
SLI TOA Y A 
e en 
nu E Me 
AS 
Maa 7 
Y 






YY Y Y Y 
E 
to 1 








Y TAE A ió” Y AS 
Us y 


Comparad 1 Daly 1Ma3 





Me gusta mucho utilizar este ejemplo para 
ilustrar la comparación. El blanco tiene que 
llevar su caballo a d2, desde donde defen- 
derá el peón e y la casilla de coronación 
f1.Hay dos posibles rutas: (dc2-a1-b3-d2 o 
“Ac2-a3-c4-d2. Es humanamente posible 
calcular las variantes, pero no es tan fácil 
tenerlas bajo control.Poreso esbueno po- 
der disponer de la comparación como una 
herramienta adicional que nos ayude en 
nuestra evaluación. 


1Dal! 


El rey blanco necesita la casilla c4 para ga- 
nar, como se desprende del análisis de la 
otra posibilidad: 


1 Da3? f3 2 Kc4 HhA! (para hacer tablas 
el negro sólo tiene que evitar la casilla mi- 
nada 94; 2 ... Hg5!? 3 hc2 994 4 Ha3 f2 


5 Hd2 $4 trasponiendo a una variante 
posterior, también bastaría) y ahora: 


a) 3%c1 $93 4 Hd2f2 5 De3 Df3 6 
bd3 Hg3 y el blanco no puede ga- 
nar. 


b) 3 Hc2 Yg4 4 $Hd3 Df4 5 Dd2 f2 6 
He2 f1W+ 7 Hxf1 Ye3 y el blanco no 
puede ganar. 


e)  3%b2 $h3! 4 Hc3 (o 4 Hb3 hg2 5 
bc2f2 6 De3+ DHf3 7 $d3 Yg3 y el 
blanco no puede ganar.). 4 ... 9g3! y 
el blanco está en zugzwango. Si el ca- 
ballo estuviera en b3, ahora 5 Hc4! 
ganaría sin discusión, como se pue- 
de vertras 1 Dal. 


1..f320b3 9943 $2 $93 


Si 3... Hf4 4 $d3 $g3 5 He3 bg2 6 Dd2 
£2 7 He2 9938 Yf1 ganando. 


493 $345 54 9936 Hd5 Hf47 Dd2 f2 
8 Mf1 y las blancas ganan. 
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En miopinion,los estudios muestran varios 
temas de forma muy clara, pero se corre el 
peligro de que el estudiante llegue a pen- 
sar que los temas y métodos son irreales 
y sólo aparecen en el universo fantástico 
de los problemas artísticos, donde parece 
como si las piezas se movieran de forma 
distinta. Sin embargo, esto no es cierto. 
Los estudios tienen que ver con el ajedrez, 
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igual que las novelas y las películas tienen 
que ver con la vida real. Son situaciones 
artificiales que se centran en los aspectos 
más intensos de nuestra exstencia. 


El siguiente ejemplo está sacado del análi- 
sis de Una partida en la que el negro podía 
haber llegado a la posición del diagrama. 


Análisis de 


Ponomariov - Al Modiahki 
Las Vegas, 1999 
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La tentadora ..Exh2+ puede esperar, ya 
que daría al rey blanco la posibilidad de 
escaparse por f1. En cambio, lo que debe 
hacer el negro es controlar gl con el alfil. 
Esto se puede hacer desde a7 o desde c5. 
Para decidirse entre £d6 y £b8 hay que 
calcular una variante forzada y determinar 
dónde estará mejor situado el alfil. 


31... £b8! 


La casilla correcta, como muestra la si- 
guiente variante: 


32 Rd1 La7 33 h3 

Forzada. 

33... gxh3 34 Wd3 

Si 34 £f3 Des 35 Ed8+ Hg? y el blanco 


está indefenso ante ..«Dxf3 y ...g2+. 
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34... hxg2+ 359xg2 Eh2+ 36 9xg3 














¡Esta es la diferencia! 
36 ... £b8+! 


Si el alfil estuviera en c5 no habría jaque 
en d6. Este tipo de cosas no se puede pre- 
ver, pero se pueden razonar utilizando el 
Método de la Comparación como comple- 
mento a un cálculo preciso.Ahora el negro 
gana tras: 


37e5%xe5+ 38 io ad 











Y no hay defensa, por ejemplo: 


39 Yxc3 e5+ 40 hg5 997! 41 Ed6 h6+ 42 
Exh6 Sxh6 y las negras ganarán el final. 


La comparación también nos puede ayu- 
dar a tomar decisiones cuando nos esta- 
mos defendiendo. En esta posición las 
negras acaban de entregar una pieza y el 
blanco tiene serios problemas. 
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Karpov - Kasparov 
Skellefteá, 1989 





mo Za 
C ne 29Eh1 y 29 Eh2 


Haga lo que haga el blanco, el negro va a 
considerar 29 ... hxg4 30 fxg4 f3+ 31 £xf3 
“axf3 32 Wh6+ bf7 33 hxf3 Eh8. Viendo 
este plan se puede descubrir la diferencia 
entre las dos posibles jugadas de torre y 
evitarla derrota inmediata, que ahora mis- 
mo es el principal objetivo del blanco. 





Si 29 4h1? hxg4 30 fxg4 (30 £h4 gxf3+ 31 
£xf3 Dxf3 32 £xf6+ WIxf6 3 3 9xf3 g 5 con 
fuerte ataque del negro, según Kasparov) 
30 ... £3+!1 31 £xf3 (Dxf3 32 Wh6+ Df7 33 
bxf3 *h8! ganando la torre y la partida 
por rayos X.Por eso el blanco jugó: 


29 Eh2! hxg4 30 fxg4 Eh8 
Ahora la variante anterior no es tan atrac- 


tiva: 30 ... 34 31 £xf3 Dxf3 32 Wh6+ «9f7 
33 Pxf3 Eh8 









"0 
De 


E a pi 





La opción extra del blanco 


34Wd2! es la sutil diferencia.Si latorre está 
en h2 las blancas pueden retirar la dama 
defendiéndola.Ahora probablamente esté 
mejor el blanco: 34 .. £g5 35 Wg2 Wf6+ 36 
be2 Exh2 37 Wxh2 £xg4+ 38 Hd3 WA + 
39 Hc2 Wxe1 40 Wh7+ y lo máximo a lo 
que aspira el negro es un jaque perpetuo 
tras 40 ... bf8 41 Wxc7 WF2+ 42 Hb1 WA+ 
43 Yb2 Wf2+, aunque el blanco podría se- 
guir jugando a ganar con 44 a31? Wa7+ 
45 (Ma4! y ahora se verá por qué el rey de- 
bía ir a f8 y no a f6; de nuevo se trata de 
comparar: la única jugada negra es 45 ... 
£e7! defendiendo el peón dama y mante- 
niendo la posición en pie por el momento. 


31 £h4 f3+1 32 £xf3 Oxf3 33 £xft6+ Wxt6 
34 Exh8 2xh8 35 293 
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Como Kasparov mostró más adelante, 35 ... 
Hg8! 36 We3 (Ad4 era la secuencia correc- 
ta para ganar, y ahora: 


a) 3795 Yh8!! y las negras ganan (Kas- 
parov). 


b) 37 De2 Axe2+ 38 Wxe2 Wf4+ y el 
negro tiene clara ventaja.Una ¡dea es 
39 Hha4 Wh6+! 40 93 gs! y el negro 


n_n 


ganará el peón”g”y la partida. 


c) 37 (Dd2!? fue la sugerencia en 
ChessBase para salvar al blanco, pero 
no sirve: 37 .. c2 38 Wf3 Wg5! (una 
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mejora de Fritz) 39 Vf1 Mel 40 We2 
YWf4+ 41 Hh3 DF 42 Wg2 Dgs+ 43 
bh4 Qh7 44 De2 Wgs+ y el negro 
gana un peón. 


360e2 297 


Pero no 36 ... h7?? 37 Wf1! y las blancas 
ganan. 


37Yh1 


A 37 Wf1 seguiría 37 ...£xg4! 38 Wh1 Vh2! 
y las negras ganan (Kasparov). 
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37 ....Dd4? 








37 ... Dh4! aún habría apretado a las blan- 
Cas, según Kasparov. 


38 Dbxd4exd4 39 Wd1!We5+ 40 9f3 Wf6+ 
41 Lg3 Wes+ 42 Df3 Wf6+ Y9-Y 


Eliminación 


A lo largo de este libro he hablado de la 
eliminación como un tema importante, 
por ejemplo, en la partida Korchnoi-Vaga- 
nian de la página 44, y de hecho se trata 
de una técnica de pensamiento muy rele- 
vante, y además una de las más difíciles de 
adquirir. 


Este es un ejemplo muy claro de una po- 
sición en la que es fácil encontrar las ju- 
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gadas correctas mediante un proceso de 
eliminación. 


Y. Afek 
Pfejter JT, 1981 













. YY 
nm 


7, e Y 


Juegan blancas y hacen tablas 








1 g7+ 


El resto de jugadas legales se puede des- 
cartar rápidamente: 1 Hf7 Eg7+ o 1 he6 
hg7 o 1 a8WY Exa8 2 g7+ 98! y en todos 
los casos las negras se imponen sin pro- 
blemas. 


1... 2h72 g6+ 

Lo mismo de antes. Si 2 a8W Exa8 3 g6+ 
98! y ganan. Esta línea se podía eliminar 
simplemente porque daba más opciones 
al adversario. 

2... 2h63 as 

De nuevo la única jugada posible. 


3... Exa8 4 9f7 Ka7+ 


Hasta aquí se podia llegar simplemente 
eliminando el resto de opciones. 


5 9g8! 
Esta había que encontrarla. De todas for- 


mas, como hasta aquí se podía calcular 
fácilmente sin tener que considerar otras 


92 


opciones, no era tan complicado. De nue- 
vo el Método de Eliminación bastaría para 
resolver el problema. 


Y e 


Y 


> 




















5 ... Elxg7+ 6 2h8 Ka? 7 97 Exg7 ahogado. 


En general, el Método de Eliminación suele 
funcionar muy bien en los estudios, sobre 
todo en los más sencillos como el que vie- 
ne a continuación: 


Y. Afek 
Schach-Herold, 1983 


Y a de ' 
nm ma 


is E 
tt 71 71 ÉL 
E Zl, Z l T 


Juegan blancas y ganan 




















1f6+ 


Otras jugadas no tienen mucho sentido, 
aunque habría que calcular 1 Df6: 1 ...8h2 
2 MDe8+ Yh6 3 f6 Re2+ 4 bf8 dh7 5 f7 
He3 y las blancas no pueden progresar. 


1... Hg62f7 


Otra vez las blancas carecen de alterna- 
tivas serias. Si 2 He6 Eh1 3 Ae7+ Yh7 4 
DES? lo 4 f7 g7 S DES+ Yf8 y las blan- 
cas no aspiran a ganar) 4 ... £2h6! y el negro 
hace tablas. Así que se puede eliminar esta 
variante. 


2... 2h73 Dh6 


La Única tentativa, ya que 3 He6 Exf7 4 
De7+ 97 5 Df5+ Hg6 es tablas. 


3... 9xh64 Ye8 Eh8+ 


Si 4 .. Hg6 S f80+! y las blancas ganan, 
pero no 5 f8HY? Kh8!! y tablas (6 He7 Exf8 
7 Hxf8hf6). 
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Otra vez era cuestión de eliminar opcio- 
nes. En cambio, si S f8 +? £9g6! y las blan- 
cas no pueden ganar. 


5... Eh7 


SiS ...Exf8+ 6 E2xf8 296 7 He7 Hg7 8He6 
Hg6 9 He5 ganando el final de peones. 


6 Ef6+59g7 7 Ef7+ y las blancas ganan. 


El siguiente ejemplo es más complejo y 
muestra cómo en una posición complica- 
da el Método de Eliminación puede sernos 
muy útil, no para resolver todos los proble- 
mas, sino para facilitarnos el cálcuto. 


Técnicas esenciales de pensamiento 


M. Gurevich - Mikhalevski 
Amberes, 1999 
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Mueven las negras yse deñenden 
El negro estaba apurado de tiempo y per- 
dió inmediatamente la partida. De haber 
tenido tiempo, lo que tenía que haber he- 
cho era eliminar las distintas opciones. En 
esta posición se podía escoger entre varias 
líneas: 


a)  28..Eh8 29 Yg4 £d7 30 Ye4 He8 
31 Wxb7 Exe3 (tras 31... g8 parece 
que el blanco está mejor, pero no es 
del todo claro, así que nos guarda- 
mosesto para más adelante) y ahora 
el blanco ha de encontrar 32 b4! (y 
el negro también, evidentemente) y 
después de 32 ...b6 33 Yxb6 Exb6 
34bS las blancas tienen ventaja. 


b)  28...£d7 falla por la fuerte réplica 29 
f4! y las negras sólo tienen 29 ...Exe3 
30 WxgS+ WxgS 31 fxgS 296 (ante 
DFS+) 32 £xb7 £g4 33 8d2 xgS 34 
£g2 y dado que aquí no se ve nada 
claro para el negro, la conclusión es 
que probablemente el blanco, con 
tres peones por la calidad, dispone 
de excelentes chances de victoria. 


c)  28..Exe3 parece malo por 29 DfS+ 
WxfS (el negro puede descartar en- 
seguida 29 ... Hf6 30 Wh6+ HxfS 31 
£h3+ bes 32 WxgS mate) 30 Exd6 
Bel+ 31 bf2 


93 


Técnicas esenciales de pensamiento 





A 
% GA Y 











Y e 7 Y ga Y 4, 
7 Y Y Y) 


2. - 


O sr HP 
PX 
A 








7 > Y 
ES E 
ST y 
PLA 





No parece muy prometedor para las 
negras, pero ahora 31 ... Wc2+!! 32 
bxel Wel+ 33 Hf2 (33 Ed1? We3+ 
34 Hf1 £b5+ y mate) 33 ... WcS+ y 
las negras tienen jaque perpetuo. Si 
bien no ha sido un análisis sencillo, 
está claro que de las tres líneas que 
hemos examinado el negro debe de- 
cidirse por ésta, 


No obstante, existe una cuarta variante 
que podía haber sido eliminada casiinme- 
diatamente de la lista de candidatas. 


28 ... 2h6? 
Esto pierde de inmediato. 
29 Y g4 


El aífil a4 está en el aire, y además las blan- 
cas amenazan 30 Mf5+. 


29... £d72130Wxd7+ 1-0 


Podría mostrar numerosas posiciones en 
las que solamente es posible una jugada 
pero, como el Método de Eliminación apa- 
rece a menudo en el libro, no creo que sea 
necesario. Voy a presentar solamente un 
ejemplo más de esta técnica. 


Solak - Kozamernik 
Ljubljana, 2003 
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Evidentemente no se puede aceptar esta 
entrega de dama (23 .. £xa4 24 Dxf7+ 
bd7 25 £f5+ ganando). El negro tiene 
otras muchas jugadas. Muchas se pueden 
descartar inmediatamente porque no tie- 
nen en cuenta la principal amenaza del 
blanco (suponiendo que el negro la vea), 
pero otras deben calcularse. 


a) 23... Wxb2+? 24 Ec2! £xa4 (24 ... 
Yxc2+ 25 Wxc2!) 25 Dxf7+ Hd7 26 
£f5 mate. 


b)  23..We6? 24 Wb3Eb8 25 Ac6+! y 
las blancas están mucho mejor. 


Sin embargo, el negro tiene a su disposi- 
ción dos buenas jugadas. Ambas son muy 
complicadas, así que parece una buena 
idea intentar refutarlas, y enseguida que- 
dará claro cuál ofrece al negro las mejores 
chances. 


cd) 23. £05!? 24 Mxf7+! (esta combina- 
ción obliga a descartar esta variante) 
24 ... £xf7 25 £f5 Wc6! (hay que de- 
volver la pieza; si 25 ... d3+? 26 2g2 
Wxb2+ 27 2h1 b5 28 Wa5+ £b6 29 
Wa6 y para impedir el mate en c8 
las negras tendrán que entregaz la 
dama) 26 Wxc6 bxc6 27 Exc5 £g6 28 
94 Ef8 29 des £xf5 30 gxfs d2d7 y el 


final está bastante equilibrado. 


d) 23..£e7! obliga al blanco a retirarse 
con 24 Wd1, tras lo cual las negras 
como mínimo no están peor, Es im- 
portante que ya no sirva 24 (Dxf7+ 
£xf7 25 £f5 por 25 ... Le8l. Esta es la 


principal diferencia respecto a 23 ... 


£c5,y poreso 23 ....Le7 es mejor. No 
hace falta que veamos más allá para 
concluir que 23 ... £be7 es claramente 
la mejor posibilidad del negro. Sin 
embargo, en la partida las negras no 
advirtieron la principal amenaza rival. 


23... h6?? 24 Wd7+11-0 


Echad una nueva mirada a la 
posición 


A menudo sucede que hacemos una lista 
de candidatas y las calculamos, pero las 
que hemos seleccionado no son correc- 
tas, bien porque no somos capaces de ver 
las correctas o bien porque cuando nos 
pusimos a buscarlas no comprendíamos 
la posición. El GM Krasenkov muestra un 
ejemplo muy claro de esta situación en su 
fantástico artículo Wandering in the Jungle 
(en el libro Attack and Defence de Dvorets- 
ky y Yusupov). 


Alexander - Marshall 
Cambridge, 1928 


Y um á 















Las blancas ganan 
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Krasenkov explica acertadamente que 
uno nunca pensaría en la jugada decisiva 
sin haber visto una variante sencilla antes. 
Incluso si esto sucede de forma tan rápida 
y natural que apenas somos conscientes 
de ello, realmente ése es el proceso que 
nos permite resolver el ejercicio. 


El primer intento natural es 1 Bf4 exf4 2 
gxf4, pero el negro se puede defender con 
2... dxc3. Ahora podemos mejorar esta va- 
riante. 


Una idea es 1 (DdS,perotras 1 ...cxd5 2 Ef4 
exf4 3 gxf4 £h8 de pronto la dama negra 
defiende f6. Así que la jugada correcta es: 


1Da4! 

Y las blancas ganan: 

1... bxad 2 f4 exf4 3 gxf4 

Y no hay defensa para el negro. 

3... 0De64%g1+ Dgs 5 Exg5+ fxg5 6 f6 


No importa que las blancas también pue- 
dan ganar con otras jugadas más humil- 
descomo 1 Md1 o 1Wxf6. 


En ocasiones, cuando sentimos que no he- 
mos encontrado la mejor jugada de la po- 
sición, tenemos que ser capaces de volver 
al principio y buscar de nuevo.Esto puede 
deberse a varios motivos.Tal vez no este- 
mos satisfechos con las líneas que hemos 
analizado, o veamos una forma de mejo- 
rarlas inmediatamente. Otra idea puede 
ser invertir el orden de jugadas o explotar 
ideas que hemos descubierto durante el 
análisis de las candidatas que selecciona- 
mos al principio. 


Se ha dicho injustamente de Kotov que in- 
tentaba hacer que la gente pensara como 
las máquinas. Yo mismb he cometido ese 
error. En realidad la cita es más o menos 
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un chiste: “Botvinnik está trabajando mu- 
cho para conseguir que una computadora 
pueda jugar al ajedrez tan bien como un 
ser humano, así que yo voy a enseñar a 
los humanos a analizar con la precisión de 
una máquina” (el énfasis es mío). 


No obstante, es cierto que Kotov tendía a 
pensar de forma muy mecanicista. Preten- 
día que retuviésemos en la cabeza varias 
jugadas candidatas al tiempo que buscá- 
bamos candidatas para replicar a otras 
candidatas, Esto suena bastante confuso, 
y lo es. Nadie puede gestionar tanta infor- 
mación de forma satisfactoria. 


Sin embargo, Kotov tenía razón en un as- 
pecto muy importante. Es necesario que 
organicemos nuestros pensamientos de 
forma que no calculemos lo mismo varias 
veces. He observado que éste es un rasgo 
muy común entre jugadores más débiles, 
es decir, gente como yo o que está por 
debajo de mí en el ranking mundial. Ten- 
demos a repetir una y otra vez el principio 
de una variante de cuatro jugadas antes 
de empezar a analizar. Probablemente 
existen varias explicaciones para este fe- 
nómeno, pero es un hábito muy malo y lo 
abordaremos en el Capítulo 5, que trata de 
Visualización y Cálculo con Escalones, un 
tema importante al que le he dedicado un 
capítulo aparte. 


En el siguiente ejemplo el negro ha supe- 
rado por completo asu rival y seencuentra 
a las puertas de un final ganador, pero un 
análisis insuficiente le impidió encontrar la 
jugada candidata que le habría dado una 
cómoda victoria. La posición también ilus- 
tra una práctica común en el ajedrez, que 
ya he mencionado y que cito varias veces 
a lo largo de este libro: el Método de Elimi- 
nación. 


Naes - Raetsky 
Taastrup, 2002 
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Contra 38 ... Ve4!? las blancas han prepa- 
rado una fortaleza mediante 39 Exe4 fxe4 
40 Yd2. La idea es que el negro no puede 
activar fácilmente su rey, pero si logra en- 
tregar la calidad en c4 ganará el final de 
peones gracias a que aún tiene el tiempo 
...e6-e5. Por ello el blanco debe intentar 
colocar su alfil en d1, para asegurarse el 
empate. 


El negro podría intentar calcular las va- 
riantes hasta el final para ver si el blanco 
consigue mantener o no su fortaleza. En 
realidad, no lo consigue:40 ...Eb1 41 c2 
(si 41 He2 Ec1! ganando, ya que no es po- 
sible £c4-e2) 41... Bal 42 Hd2 (si 42 L£e2 
Ba2+ 43 Y9d1 Eb2 y ganan) 42 ... Ba2+ 43 
hel Eb2 44 Hf1 Hf6 (el rey negro se pre- 
para para defender todos los peones antes 
de la maniobra final) 45 Del Hf5 46 Hf1 
E b1+47 Hg2 (si 47 He2 Ec1! ganando) 47 
.. Ec? 48 Le2 Hgs y las blancas están en 
zugzwang.Si mueven el alfil, 49 .. £c3 gana 
más o menos en el acto, mientras que si 49 
$/h2 viene 49 ...Ec2 y se acabó. 


Sin embargo, como señaló acertadamente 
Raetsky tras la partida, todo eso requería 
demasiado cálculo para un ser humano 
con tan sólo cinco minutos en el reloj. Por 
ello, para evitarlo realizó una jugada sen- 
Cilla con la que estaba muy disgustado al 
finalizar la partida. 


38... 2b1??392d1 


Esto bastaba para que eliminásemos de 
nuestros cálculos la última jugada del ne- 
gro. 


39 ... Eb2+ 40 Ed2 Xb1 41 Ed1 Xb2+ 42 
Ed2 Exd2+ 43 xd2 bdó 44 He2 Les 45 
bd2 Hf6 46 Le2 $g5 47 Hd2 De4+ 48 
bel es 49 £d5 “Acs 50 He2 f4 51 es bf6 
52 £d2 He7 53 he2 dé 54 9d2 (Dd7 55 
Ld3 Df6 56 £f7 $5 57 Lg6 fxg3 58 fxg3 
Dg8 59 £f5 Df6 60 Le3 Hd6 61 29d3 Dh5 
622194 'Dxg3 63 2f3 90564 He3 Df1+ 65 
d3 Dg3 66 Lhe3 Y-Y 


El razonamiento de Raetsky era adecuado, 
pero su ejecución incorrecta. Eliminó 38 
...De4 por la posibilidad de la fortaleza, 
al no estar seguro de si podría penetrar o 
no en ella. Tengamos en cuenta que una 
cosa es lo que veamos en el análisis y otra 
muy distinta lo que se puede hacer sobre 
el tablero. 


Se puede alegar que debería haber des- 
cartado rápidamente 38 ...¿b1 por 39 ¿d1 
(jugada que obviamente se le escapó) y 
jugar en cambio 38 ... De4, ya que en ese 
caso al menos existen chances de victoria 
sin ningún riesgo, en tanto que después 
de 38 ... Ab1 la partida se dirige inevitable- 
mente hacia el empate. 


Sin embargo, como el propio Raetsky indi- 
có después de la partida, el negro dispo- 
nía de una jugada mucho más fuerte, que 
probablemente sólo se podía encontrar 
después de haber visto los defectos de 38 
Bb 1 y 38 ... Des; 38 ... Ecl! servía para 
ganar sin demasiadas complicaciones. Si 
Raetsky hubiese buscado ideas nuevas en 
la posición antes de realizar su jugada, y 
no después de la respuesta de su adversa- 
rio, la habría encontrado. Por otra parte, no 
hubiera hecho 38 ...Xb1 de haber previsto 
39 £d1, sino que hubiese empleado una 
parte de los valiosos minutos que le que- 
daban en encontrar la mejor jugada de la 
posición. 
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Intentad comprender qué 
pretende hacer el adversario 


Una idea importante en ajedrez, que no 
deberíamos olvidar nunca, es que hay que 
tener en cuenta las intenciones del ad- 
versario. Como no somos computadoras, 
nuestros rivales pensarán igual que noso- 
tros, y harán jugadas sustentadas en ideas. 
En el siguiente ejemplo, el blanco juega 12 
e4 y el negro no parece entender cuál es 
la idea de las blancas contra la réplica más 
evidente. 


Partida n* 12 
Raetsky - Jakobsen 


Apertura Inglesa A32 
Taastrup, 2002 





144 0162 (4053 Df3 cxd4 4 Axd4 265503 
e6 6 93 Yc77 29217? Yixcan e £f4 De6 9 
2 b3?Wb4 10 0-0 d5 11 Xe11? £e7 12 e4 d4 


12 ... dxe4 13 £c71? e3 14 Exe3 0-0 15 h3 
Ma7 16HEc14M1b5 17 a3Mxc3 18 Écxc3 con 
ataque, Kasparov-Kramnik, Moscú (partida 
rápida) 2001. 
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Parece que las negras están preparadas 
para algo como esto: 


a) 1323Wb6140a4Wa7 15 £c72 (15 
E c11?e5 16 Exc6 bxc6 17 £xe5 con 
compensación es igualmente posi- 
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ble) 15 ...b5 16 0b6 Wxc7 17 Vxa8 
"Yb7 con clara ventaja negra. 


b)  13e5dxc3 14bxc3 Wb6 15 exf6 con 
juego complicado. 


3 Dd5! 


Esta era la intención del blanco. Normal- 
mente, cuando pensamos que nuestro rival 
está haciendo jugadas malas, pero no logra- 
mos captar sus ideas, es porque nosotros no 
nos estamos enterando de lo que pasa. Esta 
jugada sorprendió al negro pero, si hubie- 
ra prestado atención, la habría encontrado 
inmediatamente. 


13 ...exd5 


Si 13... dxd5 14 exd5 exd5 15 £xd5 £e616 
£xe6 fxe6 17 Wh5+ g6 18 Wga y el blanco 
estaría un poco mejor, 


14 exd5 


E £. du E 


7 — 


















El negro va a la deriva. Esta es una mues- 
tra del pensamiento convencional: como 
instintivamente el negro quiere aferrarse 
a su pieza de ventaja, analiza las jugadas 
erróneas.En cambio, tras 14 ...£g4 15 Wd3 
(Bxd5 16 £xd5 Le6 (si 16 ... Ed8 17 We4 
con ataque) 17 2xe6 fxe6 18 Exe6 0-0 19 
Ec1 el blanco solamente está un poco me- 
jor. 
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15 d6 


Incluso la rara 15 “Yxd4 era posible:tras 15 
... 0-0 16 d6 £xd6 17 £xd6 Wxd4 18 Axd4 
Meg 19 %.e7 el blanco tiene clara ventaja. 


15...2e616 dxe7 Wh6 


Si 16 .. Wxe7 17 (Axd4 0-0 18 Dxe6 £xe6 
19 £d6 ganando, 016 .. “Axf4 17 gxf4 Dg8 
18 (Axd4 Mxe7? 19 Mc6! y las blancas ga- 
nan. 


17Ec1 
17£e51?9xe7 18 £xd4 ganaría también, 


17 ... Yxe7 18 £c7 Wa7 19 Dxda bf8 20 
Axe6+ £xe6 21 Wd6+ 29822 Exe6 1-0 


Profilaxis 


Un aspecto importante dentro de la com- 
prensión de los planes de nuestro rival es 
nuestra reacción a ellos, la forma de enlazar 
esta reacción con nuestros propios planes 
y deseos. Las obras de Mark Dvoretsky, a 
las que sigo haciendo referencia a pesar de 
que a mucha gente le parecen demasiado 
difíciles,están llenas de profilaxis. Al entre- 
nar a jugadores como Yusupov, que pasó 
de ser un talento normal a hallarse sólo 
por debajo de Kasparov y Karpov, ponía 
un énfasis especial en la profilaxis. Esta pa- 
labra tan formal hace referencia a un con- 
cepto muy fácil de entender, Simplemente 
consiste en prestar atención a las ideas del 
rival e incorporarlas a nuestro proceso de 
toma de decisiones. Esto no quiere decir 
que tengamos que emplear toda nuestra 
energía en impedir que nuestro rival lleve 
a Cabo sus planes.A veces lo haremos, pero 
otras veces podemos ignorar esos planes, 
y muy a menudo podemos complicarle la 
vida al tiempo que seguimos con nuestros 
planes. 


En el siguiente ejemplo el blanco querría 
jugar 30“Mf6+ £xf6 31 Éxf6, pero el negro 
aún logra sostener su posición con 31 ... 
Wf5! 32 Wh4 Whs y aunque el blanco está 
mejor, no es fácil obtener una victoria di- 
recta. 


Beliavsky - Brondum 
Copenhague, 2002 





2 





ma e 


om mE EarOrA 











308e5!! 


Al impedir la idea defensiva del negro, el 
ataque blanco se torna rápidamente deci- 
sivo. 


30...£d7 


El negro no puede hacer nada para de- 
fenderse. Tras 30 ... £xe5 31 dxe5 Xal+ 
32 h2 f5 33 Df6+ Hf7 34 Wha Was 35 
Wh7+ He6 36 Mh5 el ataque sobre las ca- 
sillas negras sería decisivo. 


31 Df6+ 28 32 He1! 1-0 


Las negras no poseen una respuesta satis- 
factoria contra la amenaza Yd6 mate, por 
lo que decidieron abandonar. 


Saber lo que pretende hacer el adversario 
es una información muy útil: al ajedrez jue- 
gan dos personas, y a menudo el jugador 
que muestra una mayor comprensión de 
lo que realmente está sucediendo en el ta- 
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blero es el que se marchará a casa con el 
punto en el bolsillo. 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


Como jugador, y también como entrena- 
dor, la experiencia me ha demostrado que 
la mayor diferencia entre un aficionado y 
un Gran Maestro en lo que respecta al cál- 
culo consiste en que el aficionado vuelve 
a Calcular las mismas variantes una y otra 
vez, Un buen ejemplo de esta situación se 
puede ver en mi libro Inside the Chess Mind 
(Everyman 2004), que narra el experimen- 
to realizado con ocho jugadores de diver- 
sa fuerza y un programa informático (Fritz 
8) a los que se mostraron las mismas diez 
posiciones.Estas son las reflexiones de un 
talentoso aficionado, lvo Timmermans, 
que por entonces tenía un Elo de 2250, 
ante una de las posiciones. 





E, de 
PP. 














Ivo, como el resto de los participantes hu- 
manos en el experimento, examinó esta 
posición a la vez que hablaba por un mi- 
crófono.Estos fueron sus pensamientos: 


“Las últimas jugadas deben haber sido ... 
d4 y e5, así que veamos... El blanco tiene 
un peón de menos. Tiene tres piezas me- 
nores en juego, y el negro solamente una, 


el caballo de f6. 
¿Cuál es la idea del negro? 


Existen algunos problemas en la posición. 
Por ejemplo: si se abre la columna “d' la 
respuesta £xf7+ podría convertirse en un 
problema en algún momento. Si el caballo 
de f6 mueve, el (Dh4 estaría colgando. 


El blanco está a punto de enrocar, mientras 
que las negras aún necesitan otro tiempo. 
Por tanto, probablemente ese es uno de 
los objetivos del negro: poner el rey en 
seguridad. Pero antes voy a comprobar las 
jugadas candidatas. Ambos caballos están 
tocados. 


Una jugada posible es 1 ... dxc3. Otra can- 
didata es 1 ... £b4. Otra es 1 ... Wa5, pero 
no tengo claro que sea buena. 1 ...We7 no 
tiene muy buena pinta después de 2 0-0. 
En ese caso 2 ... dxc3 3 exf6 y el desarrollo 
blanco es total. 


Vamos a empezar por ? ... dxc3. Podría ha- 
ber otras candidatas como 1 ...Wb6, pero 
empecemos por las más normales. 


1 ...dxc3 2 £xf7+ Hxf7 3 YWxd8 cxb2, ame- 
nazando ...£b4+.De acuerdo. .. 


1 ...dxc3 2 £xf7+ )e7 3 exf6+ y algo grave, 
supongo. De acuerdo... 


1 ...dxc3 2 £xf7+ Yxf7 3 Wxd8 cxb2 - eh, 


¿3 ...£b4 directa?. No; creo que tomaré en 
b2. Toma, toma... Si ...£b4+ sigue Wd2 y 
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..£xd2+ y todo está en orden. No parece 
lo más apetecible. Las blancas toman en 
f6 y la estructura negra es horrible, asique 
esto no debe ser bueno. (No tengo claro 
qué línea estaba mirando ahora lvo exac- 
tamente. Tal vez 2 Wxd8+;véase la siguien- 
te reflexión). 


Así que tanto 2 £xf7+ como 2 Wxd8+ dan 
ventaja al blanco. Entonces, ¿jugar 1... 
£b4? Interesante. Al menos ya no existe la 
amenaza £xf7+ sitomo en c3.Portanto, el 
blanco no puede huir de la clavada. Puede 
tomaren f6,enrocarojugarWb3 ...Si 2 Wb3 
es posibleincluso 2... d53 £xd5 L£xc3+ y 
ahora quedaríantocadas las piezas de d5 y 
h4 y me podría enrocar. Así que 2 Yb3 no 
es peligrosa. Probablemente seguiría 2 0-0 
dxc3 3 exf6 0-0 y ahora no puede... Bueno, 
puede jugar 4 fxg7, sí, la posición es mala. 


1 ... £b4. Vale, por ejemplo mueve 2 0-0 y 
yo juego 2 ...0-0 3 exf6.Vale no es muy... 


1 ...£b4 2 0-0 dxc3 amenaza cambiar da- 
mas. 3 Yxd8+ bxd8 4 exf6. Y ahora puedo 
jugar... Mmm... Voy a volver atrás otra 
vez. 


1.84 2 0-0 dxc3 3 Wxd8+ Hxd8 4 exf6. 


Podría jugar 4 ... gxf6 en esta línea. O 4 ... 
£e6, pero el blanco sigue estando mejor. 


Entonces tal vez me gustaría jugar algo 
másactivo como 1 ...Dg4. 


TE 
j TIPS. 
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Veamos, ahora el caballo está en el aire 
en h4. ¿Qué hace contra 1 ... (Dg4? Salvar 
el caballo de h4, pero no moviéndolo a fS. 
Puede jugar 2 YYf3, amenazando... Por- 
que ahora no es posible 2 ... Wxh4 por 3 
Yxf7+. 


2 ..Wxh4 3 Wxf7+ 2d8. A ver, otra vez. 


1... Dg4.Vale, si juega 2 WE o algo así, yo 
jugaría 2 .. £b4 seguido de enroque, sin 
problemas. O quizás jugaría 2 ...£c5. 


2 De4 £b4+, y se llega a una posición bas- 
tante normal. Las negras siguen con peón 
de más, así que... 


1... Dga4. La crítica puede ser 2 Wf3 Yxh4 
3 Wxf7+ Hd8 y ahora tal vez 4 h3,04e6 0 
4 (De4, El negro debería aguantar en esta 
posición. Si el caballo se va de c3 tenemos 
un jaque en b4, Y luego vendría XEf8, 


Así que 1 ...Dg4. 


Veamos, 1 ... dxc3 no sirve. 1 ... £b4 lleva a 
una mala posición. 1 ...¿1g4 parece buena, 
es una línea muy aguda, pero probable- 
mente el negro puede sobrevivir al ata- 
que. Como el blanco no puede enrocar 
directamente, siempre se puede devolver 
una pieza con ...Wxf2+ si no nos gusta la 
posición. Probablemente el negro sobre- 
vive aquí. ¿Alguna otra candidata que no 
haya visto? 


1... £e7 también es interesante. Esta no la 
había visto. 


1 ..£e7 con idea de 2 exf6 £xf6 y los dos 
caballos están colgando. 


A 3 Df3 sigue 3 ... dxc3. Si 3 We2, tras 3 ... 
Df8 el rey siempre puede escapar por g8 
y h7. 


1..£e7 2 De4 Axe4. Si 2 0-0 0-0 sin arrui- 
nar la estructura de peones. Sí, esta jugada 


me gusta.Vamos a comprobar solamente 
que no falla por la táctica. 2 exf6 £xf6 3 
He4 £xh4 y viene 4 £f4, quizá en combi- 
nación con (Dd6+, pero simplemente 4 ... 
0-0 y no hay peligro. A ver, vamos a com- 
probar solamente. 


1... £e7 2 exf6 £xf6. Otra idea es 3 Wf3 
porque f7 está tocado, pero entonces 3 ... 
0-0. Vale, y si 4 De4 £xh4 5 WhS.Esto pue- 
de dar cierta iniciativa. Pero siempre pue- 
do jugar... 


De acuerdo, se acabó el tiempo. 


Mi primera elección es 1 ...£e7 y la segun- 
da 1... Dg4. 


La jugada correcta es 1 ... Ag4!, pero eso 
ahora no nos importa. Lo que espero que 
hayáis notado es cómo lvo repetía las mis- 
mas variantes una y otra vez, sólo para 
considerar la posición al final de Una pe- 
queña secuencia forzada.Esto es bastante 
habitual entre los aficionados, y, evidente- 
mente, una forma muy poco eficaz de cal- 
cular. Jonathan Tisdall ha escrito un libro 
para hacer pensar a los lectores, improve 
your Chess Now! En él presenta un Méto- 
do de Entrenamiento que, en cierto modo, 
puede ser útil a cualquiera que se enfren- 
te exactamente a este problema. Se trata 
de usar escalones. No entraré en detalles 
acerca del método de Tisdall, sino que re- 
mito a su libro a aquéllos que estén inte- 
resados (es una obra muy recomendable). 
En cambio, me gustaría utilizar su idea a 
mi manera, del modo que me parece más 
productivo: no sólo como una técnica de 
entrenamiento, sino para eliminar cálculo 
innecesario. 


Cuando calculo utilizo esta técnica para 
evitar volver constantemente al principio, 
a examinar de nuevo las variantes. Esto 
no significa que nunca vuelva a revisar las 
líneas, pero cada cosa tiene su momento 
y su lugar, y no hay que estar revisando 
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todo el rato. Veamos un ejemplo práctico 
de cómo se usaría idealmente este méto- 
do de calcular con escalones, aunque en la 
partida ¡ni mucho menos lo hice así! 


Partida no 13 
Lilja - Aagaard 


Defensa Alekhine 803 
Copenhague, 1989 





1 e4 Df6 2 e5 Dd5 3 d d6 4f4 dxe5 5 fxe5 
D66 £b5 £d77 £xc6?! Éxc6 8 c4? 


Esta maniobra del blanco parece promete- 
dora: cuando el caballo negro se vaya, las 
blancas van ajugar 9 dS.Desgraciadamen- 
te el negro dispone de una defensa activa. 


8 ... De3! 9 £xe3 £xg2 10 De2 £xh1 11 
(Dg3 £c6 12 d5 £d7 13 e6 fxe6 14 Wh5+ g6 
15 Wes Eg8 16 dxe6 


La compensación por la calidad se está 
agotando. Podría fingir que ambos prota- 
gonistas de esta partida estábamos prac- 
ticando un ajedrez muy profundo, y que el 
blanco había sobreestimado la compensa- 
ción que tendría aquí. Pero no se trataba 
de eso: sencillamente a mi rival se le esca- 
pó 8... De3 y después intentó arreglarlo 
todo lo que pudo. 





Y 


Y 















Intentad calcular las consecuencias de 
16...Rg71? 
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Pero pasemos al tema que nos ocupa: es- 
calones. En la continuación de la partida 
aparecen varias jugadas que son clara- 
mente forzadas, y que se pueden encon- 
trar fácilmente si examinamos las varian- 
tes e identificamos Jas ideas correctas en 
cada momento. 


Hayáis o no intentado analizar mi jugada 
(16 ...£g7),intentad ahora seguir el resto de 
la partida en vuestra cabeza y centrémonos 
especialmente en las posiciones que nos 
sirven de escalón para ir avanzando. 


16... £97? 


Lo más sencillo para el negro era algo 
como 16 ...£c8174Wc3£g7 18We4£xc3+ 
19 bxc3 Wd6, que serviría para ganar sin 
muchas dificultades, pero la textual tam- 
bién es muy fuerte. El negro entrega una 
pieza y gana a cambio el peón de b2 (y 
también la torre de a1, pensaba yo). 


17 exd7+ *2xd7 


Esta posición es el primer escalón en nues- 
tro cálculo. Si fijáis esta posición en vues- 
tra mente podréis seguir varias líneas de 
cálculo a partir de ella en lugar de volver 
a la posición original tras 16 ... £g7. En 
ocasiones, en especial cuando empecéis 
a usar esta técnica, necesitaréis actualizar 
de tanto en tanto la posición que os sirve 
de escalón porque vuestra visión no es del 
todo clara. 


Aquí hay que buscar una respuesta al sa- 
crificio del negro. Sólo hay una jugada que 
ofrezca al blanco chances de resistir, 


18 We4! 


La única esperanza del blanco de no que- 
darse simplemente con dos calidades de 
menos consiste en amenazar el peón de 
b7. Por supuesto había que encontrar 18 
Weg, y no era tan fácil porque se trataba 
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de una jugada del adversario. 
18... £2xb2! 


De otra forma la combinación negra que 
se ha iniciado con 16 ...£g7!? no tendría 
ningún sentido, así que realmente esta 
posición no nos sirve de escalón. Buscar 
una jugada fuerte en cada movimiento no 
requiere exactamente que visionemos en 
nuestra mente la posición que funciona 
como escalón.Pero sí será necesario cuan- 
do empecemos a Calcular variantes. 


19 YY xb7 Ed8 20 Wxb2 Wd1+ 21 Df2 Lf8+ 
22 992 Wf3+ 23 bh3 


Pero no 23% g1?? Ed1+ y mate. 
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Aquí no haría falta calcular mucho más: 
tras 23 ...Wxe3 el negro recupera la pieza 
con clara ventaja. Esto podría bastar para 
decantarse por esta variante en lugar de 
16 .. £c8. Subjetivamente dependería de 
si el negro prefiere conservar la iniciativa 
o defenderse con más material. Sin embar- 
go, objetivamente sería cuestión de cuál 
de las dos lineas es más fiable. Como 16 
... £C8! no requiere mucho cálculo, debe 
preferirse esta jugada. Sifuese menos cla- 
ra, dejaríamos en este momento nuestro 
cálculo de 16 ..£g7. 


Sin embargo, ahora tenemos una nue- 
va posición para calcular, y no tenemos 
que jugar necesariamente la sencilla 23 ... 


Yxe3, aunque previamente hubiéramos 
concluido con ella nuestros cálculos. Aho- 
ra es la hora de mejorar la variante. 


23... Bf5 


Se amenaza mate inmediatamente con 
...4h5, lo que obliga al blanco a buscar una 
defensa.De nuevo esta posición podría ser 
útil como escalón. El blanco sólo tiene una 
posibilidad. 


24 Wh8+ Hd7 25 Wd4+ Hc8 26 Yg4 Wxe3 


Ahora las negras recuperan una de las dos 
piezas entregadas y las blancas no pueden 
defenderse. Este sería el momento para 
colocar otro escalón en nuestro cálculo en 
la jugada 23. El blanco dispone de varias 
opciones y sería necesario calcularlas to- 
das para escoger entre 23 ... Yxe3 o 23 ... 
AfS. Aquí nos centraremos únicamente en 
la continuación de la partida. 
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El blanco pretende poner en juego su to- 
rre. Había que examinar también las alter- 
nativas para asegurarse de que no salva- 
ban al blanco: 


a) 27We2Xe5!28Wxe3 Exe3 y el blan- 
co no puede desarrollar su flanco de 
dama sin perder una pieza. A conti- 
nuación el negro impondrá cómoda- 
mente su ventaja material. 
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b) 27 We4Hes! 28 Wa8+ Hd7 29 Wh1 
£f8 con ataque ganador para el ne- 
gro. 

27 ...Ed428We2 


No 28 2a3? Wh6+. 
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Las negras rematan la partida 
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28 ... Eh4+! 


Un bonito sacrificio para arrastrar al rey 
blanco a campo abierto. 


29 Hxh4 


Si 29 Hg2 Ef2+ 30 Wxf2 Exh2+ 31 2xh2 
WIxf24 32 2h3 Yb2 y ganan. 


29... Wh6+300h5 Exh5+ 31 294 Eh4+ 32 
Lg3 Wgs+ 33 Df Exh2+ 34 He1 Mxe2+ 


Era más precisa 34 ... Y c1+ 35 Wd1 We3+ 
con mate en el siguiente movimiento, pero 
de todas formas el negro ganó fácilmente. 


35 Hxe2We5+ 
Y las blancas abandonaron poco después. 


El cálculo con escalones está muy relacio- 
nado con la capacidad de enfocar y visua- 
lizar. Se puede objetar que hace falta me- 
jorar la capacidad de visualizar antes de 
poder usar esta técnica. Sin embargo, creo 
que es como la discusión sobre la gallina 
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y el huevo: ¿a quién le importa quién fue 
primero si podemos comernos un pollo? 


El siguiente ejemplo muestra cómo el ne- 
gro fue incapaz de visualizar correctamen- 
te la posición, lo que le hizo errar grave- 
mente y pasar de una posición magnífica 
a un medio juego complicado. 


Hebden - Aagaard 
Port Erin, 2003 


2 n Z 


Aria 


2 
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Juegan negras: ¿16...Ab6 0 16... 0-0? 
16 ... 0-0? 


Lo que pasó fue que no conseguí mante- 
ner en mi cabeza la posición que me servía 
de escalón. 


Era mucho más fuerte 16 ... Wb6, que ha- 
bría impedido el posterior contrajuego 
blanco. Después de, por ejemplo, 17 Das 
£as 18 Wd2 0-0 19 eS dxe5 20 fxe5 Mfd5 


21 £xe7 Wxe7,el negro está casi ganando. 


Ahora el blanco logra evitar lo peor por 
medio de una pequeña combinación que 
implica un sacrificio de calidad. 


17 e5! dxe5 18 fxes Dd5 19 Áxh7+! 2xh7 20 
2xd5 


Había visto esta posición pero mo logré 
evaluarla correctamente. De haber estado 
en un estado de forma razonable y haber 
sido capaz de fijar la posición en mi cabe- 
za mientras buscaba candidatas, habría 
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visto que mi idea, 20 ... £xg5,no servía por 
21 Wd3+ y las blancas ganan.Así las cosas, 
tuve que aceptar jugar una posición con 
alfiles de distinto color y chances bastan- 
te equilibradas en la que mi rival, un Gran 
Maestro, me superó en medio de un apuro 
de tiempo mutuo, 
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20 ... £xd5 21 £xe7 He8 22 £b4 98 23 
We3 16248. d61Yc425 exf6 Dxf6 26h3 a5 27 
g4 Ec8 28 L.e5 (Dd7 29 £.d4 YYc7 30 Wg5 es 
314c1 exd432Wxd5+)f833 1'f5+ Df634 
95 d335gxf6 1-0 











Un elemento importante del uso de escalo- 
nes en el cálculo es la búsqueda de candida- 
tas al final de la variante, de igual manera 
que al principio de ella. De esta forma se ve 
que la variante no termina ni mucho me- 
nos en ese punto, sino que continúa unas 
jugadas más adelante. 


En el siguiente ejemplo las blancas calcu- 
laron correctamente las primeras jugadas, 
pero luego, por algún motivo, erraron al 
evaluar la posición final. Dado que el con- 
ductor de las piezas blancas es un fuerte 
Gran Maestro, es difícil entender cómo 
pudo suceder así, pero suele deberse a 
una evaluación demasiado superficial de 
la posición final, basada sobre todo en 
asunciones. 


Brynell - Hellborg 
Helsingborg 2002 
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El blanco tiene un peón pasado en la co- 
lumna "c, pero el negro defiende bien las 
casillas adyacentes y no seve la manera de 
que el caballo de a4 llegue a ser útil. Por 
ello es tentador forzar el cambio de todas 
las piezas y entrar en un final de peones. 
Sin embargo, es necesario calcular con 
exactitud ese final. 


49 Exd7+? 2xd7 50 Db6+ Hc7 51 Dxc8 
Huc8 52 9d5 











TIA Y, 
Y Y 
Y 


TIA A 








TIA 










TA 








¡Ahora golpean las negras! 





Todo esto era absolutamente forzado. La 
jugada del blanco era la única que tenía 
sentido, y ahora parece que esté ganando. 


Si hubiese tomado esta posición como 
escalón, el blanco habría visto que el ne- 
gro tiene una idea, y solamente una, que 
le da contrajuego. Simplemente mirando 
el diagrama probablemente seáis capaces 
de ver rápidamente la solución. Así que, 
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para haceros una idea de la utilidad de cal- 
cular con el apoyo de escalones, imaginad 
que eso os permitiría ver vuestras opcio- 
nes con tanta facilidad como si estuviéseis 
mirando un diagrama. 


52...f5! 


Elfinal de peonesestá totalmente perdido. 
Las blancas no pueden evitar que el peón 
“h"corone. 


53 f41? 


Un bonito intento. Si 53 £hxe5 g4 54 fxg4 
fxg4 55 Hf4 gxh3 56 bf3 hc7 el blanco se 
quedará enseguida sin jugadas. 


53 ...exf454He5g455hx94h3! 0-1 


No se puede parar el peón. La última espe- 
ranza del blanco era 55 ...fxg4 56 £9xf4 h3 
57 $93 $c7 58 3 y tablas. 


La conclusión es que en realidad las blan- 
cas no podían mejorar su posición y de- 
bieron conformarse con el empate, como 
hubiesen comprobado usando escalones 
para calcular. 


El cálculo de variantes largas 


A veces nos vemos obligados a calcular 
variantes largas. En esos casos, hay algunas 
técnicas que pueden ayudarnos a ser más 
exactos. Por ejemplo, la que acabamos de 
veren el apartado anterior. También es im- 
portante tener claro que debemos buscar 
candidatas al final de las variantes forza- 
das, igual que al principio.Una tercera idea 
es que debemos calcular las variantes for- 
zadas, hasta el final. Las posiciones en las 
que hay un montón de táctica no se pue- 
den evaluar, se deben calcular. El ejemplo 
que viene a continuación analiza desde el 
punto de vista del negro qué hay que cal- 
cular después de que el blanco haya pues- 
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to aprueba su posición. 


Partida no 14 
Riazantsev - Arbakov 


Gambito de Dama Aceptado D27 
Voronezh, 2003 





1d4 d52 c4 dxc43 DH Df64 e3 e65£xc4c5 
60-0267£d30c68Dc3 oxd4 9 exd42£e7 10 
£95 0-0 11 Ec1 b6 12 Xel £b7 13 £b1Ec8 
14a3 Xe8 15 Wd3 g6 16£h6Xc717 £a2 £d7 
18 Ecd1b5 19b4 £f8 20£g5 L£e7 21 d5!? 
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Una reacción natural. No obstante, en sus 
comentarios para Informator, Riazantsev 
no ofrece una visión exacta de la posición. 
Era mejor 21 We3! para 22 Yf4, y no es fá- 
cil encontrar cómo mejorarla posición del 
negro. 


Después de la textual el negrodebería em- 
pezara seleccionar sus candidatas. Hay dos 
que saltan a la vista inmediatamente: las 
dos posibles capturas en d5, de caballo y 
de peón.Pero deberíamos buscar también 
otras opciones menos convencionales, 
para ver la posición como es en realidad 
y no através del prisma de nuestras ideas 
preconcebidas. En la partida, Arbakov no 
tuvo éxito en esta tarea y Riazantsev no 
debió prestar atención a estas posibilida- 
des adicionales en sus comentarios. 


21... “Axd5?! 


108 


Es muy comprensible que Riazantsev con- 
sidere correcta esta jugada. Pero miremos 
la posición con los ojos de un defensor del 
bando negro. Hay que calcular algunas lí- 
neas: 


a) 21 ..exd5? se puede descartar en- 
seguida porque las blancas dispo- 
nen de una respuesta temática bien 
conocida por ambos jugadores: 22 
Exe7! Wxe7 23 Axd5 Exd5 24 £xd5. 
Esto es forzado y hemos llegado a 
nuestro primer escalón. Se puede 
evaluar esta posición como peligro- 
sa para el negro y simplemente pa- 
sar a buscarotras opciones y ahorrar 
tiempo. Pero también se podría in- 
vestigar un poco más... 
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El análisis de variantes no forzadas 
como 24 ... Ed8 25 Wb1 Mas 26 Ke1 
Wd6 27 Y a1! (y el blanco está mucho 
mejor) nos convence rápidamente 
de que el negro ha de buscar algo 
más directo. Sin embargo, a 24 ...Nes5 
sigue 25 Axe5 £xd5 26 Ee1 y la ini- 
Ciativa está claramente en poder del 
blanco. Riazantsev da la siguiente 
variante para ilustrar los peligros de 
la posición negra: 26 ... £b7 27 W/f 
bg7 28 He3 We6 29 Wal Wfs 30 
£h6+! 2xh6 (si 30... 98 31 h3! con 
la imparable amenaza 32 Mg4!) 31 
Dxf7+ Yg7 32006 y las blancas ga- 
nan. En la partida no sería necesario 
ver todo esto para tener la impresión 


de que el negro tiene problemas. Es 
más bien algo que deberíamos ana- 
lizar después para conocer mejor 
la posición y aprender de nuestros 
errores (en ese caso descubriríamos 
que, aunque el negro no está cómo- 
do, 26 ... £b7 no es ni mucho menos 
forzada y las negras no tienen por 
qué sucumbir). 


Una vez descartada 21 ... exd5, sería fácil 
analizar un poco 21 ... “AxdS y jugarla en 
cuanto veamos que al menos no es peor 
(Eliminación).Si no hubiera otras opciones, 
pues sí, pero deberíamos echar un nuevo 
vistazo a la posición y decidir si estamos 
realmente obligados a entrar en esas va- 
riantes creadas por el blanco. Hay una 
clavada en la columna “d” contra la dama 
blanca, y aunque no habría que sobrees- 
timarla, se trata de un aspecto importante 
de la posición. 


En sus comentarios, Riazantsev no men- 
ciona una jugada que me parece una se- 
ria alternativa. Las negras podían haberse 
ahorrado un montón de problemas si se 
hubieran salido de la amenaza de dxe6 y 
exf7+ mediante: 


b) 21... Hg7! y el blanco no tiene un ca- 
mino fácil para continuar su ataque. 

















b1) 22 £xf6+ £xf6 23 De4 no parece dar 
nadaal bianco.Tras 23...exd5 24 Ac5 
Exe1l+ 25 Exel £c7 26 Mxb7 Exb7 
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el juego está igualado, ya que si 27 
£xd57? Ed7! el blanco pierde como 
mínimo un peón. 

b2) 22 We3 (22 Wd2 exd5 traspone en la 
mayor parte de las variantes) 22 ... 
exd5! (pero no 22 .../dxd5? 23 'Axd5 
exd5 24 £h6+ Yg8 25 Dg5! y la 
amenaza 26 “Dxf7! obliga a las ne- 
gras a entregar la calidad con 25 ... 
Bf8) 23 £xf6+ £xf6 24Wxe8 £xc3 25 
Ze2 d4 y el negro tiene buen juego 
por la calidad. 


Para ver todo esto tendría que habérsenos 
ocurrido primero 21 ...42g7 y darnos cuen- 
ta de que el negro puede realmente mejo- 
rar su posición en muchas variantes. Esto 
no es nada sencillo pero, como veremos 
más adelante, era forzado tarde o tempra- 
no para salvar la partida. 


No obstante, no todo está absolutamente 
perdido para el negro. 


22 Axd5 





ÍA 
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22... £xg5 


22 ..exd5 23 £xd5 £xg5 24 Exe8+ Wxe8 
25 (Axg5 We5 26 Wh3 traspone a la par- 
tida. Contra la curiosa 23 ... Ab8 sólo ha- 
ría falta ver 24 £xf7+! 2xf7 25 De5+ y no 
parece que el negro vaya asobrevivir. Sólo 
tenemos que echar una ligera ojeada a las 
opciones negras para advertir enseguida 
que esta posición es mucho más difícil que 
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la de la partida. Por ejemplo: 25 ... 2g8 26 
“Axd7 £xg5 27 Wb3+ Lg7 28 Wec3+ y las 
blancas ganan de muchas maneras, como 
28 ... h6 29 Des! Wc8 30 Df7+ Hh5 31 
Y g7! y el ataque es decisivo. 


23 /xg5 


23 Of6+2 Éxf6 24 Wxd7 Wb8! daría al 
negro una compensación adecuada por 
la calidad. Era necesario ver esto antes de 
elegir el orden de jugadas con 22 ... £xg5. 


23... exd5 


Otra decisión sencilla. Por supuesto, debe- 
ríamos buscar alternativas, pero en este 
caso son fáciles de descartar: 


a) 23..Wxg5 24 Mf6+ y el negro no lo- 
gra suficiente compensación por la 
calidad. 


b)  23..4b8!? (denuevoveremos ense- 
guida que es mejor que el negro no 
intente esto) 24 Dxf7! Bxf7 (si 24 ... 
Exf7 25 “Df4! y el blanco tiene una 
estructura muy superior) 25 Wf3+ 
g8 (o 25 ... Hg7 26 Wc3+ 7 27 
de3 y el blanco está claramente 
mejor) 26 Df6+ Hh8, y ahora sólo 
haría falta ver líneas sencillas como 
27 Bxd7!? (Dxd7 (27 ... £xf3 28 Exh7 
mate) 28 Wxb7 Axf6 29 WF3, para 
convencernos de que esto es malo 
para el negro (aunque me gusta bas- 
tante la sugerencia de Riazantsev 27 
£.d5! con clara ventaja, ya que si 27 ... 
£:xd5?,28 Wc3 y las blancas ganan). 


24 Exe8+ Wxe8 25 £xd5 


Hemos alcanzado otra posición crítica. El 
negro debe hacer su lista de candidatas y, 
como es habitual, conviene apartarse de 
las ideas convencionales; pero antes, ¿por 
qué no considerar la jugada más evidente 
de la posición? 
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¿Cómo puede defenderse el negro? 








25... Des 
La respuesta del blanco es forzada. 
26Yh3 


26 Wb3? £xd5 27 Exd5 (Dc4!28 Ed1 We2 
29 Ef1 Wxf1+ y las negras ganan; esto no 
es difícil de calcular. En realidad, tras 27 ... 
(Qc4! el negro no necesita ver más allá: es 
evidente que ya no estará peor. 


26 ...h5 
Forzada. Si 26 ... Exd5 27 Wxh7+ bf8 28 
Exd5 (Df3+ 29 (Dxf3 £xd5 30 Wh8+ he7 


31 We5+ y el blanco tiene un sano peón 
de ventaja y se dispone a ganar el final. 
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Diagrama de andlisis 


Pero antes de meternos en la textual es 
importante detenernos un momento y ver 
los recursos de que dispone nuestro ad- 


versario en la posición. De haberlo hecho 
habríamos descubierto una continuación 
muy fuerte para el blanco. 

















27 Y xd71! 


No es una verdadera entrega de dama, 
pero igualmente resulta espectacular. 


27 ... Y xd7 28 £xf7+ Wxt7 29 (Oxf7 “Oxt7 
Si 29 ...9xf7? 30f4 y las blancas ganan. 
30 £d7 £c8 31 Ec7 £f5 32 Ec6 


Y el blanco ganó cómodamente este final. 
Las negras podían y debían haber calcu- 
lado todo esto con precisión. Desgracia- 
damente Arbakov no está realmente in- 
teresado en el cálculo, Su fuerza se basa 
en su talento natural y, por ello, destaca 
en partidas semirrápidas, en las que no 
necesita disciplina. En ajedrez clásico ha 
logrado llegar a un nivel normal de Gran 
Maestro apoyándose únicamente en su 
talento, pero no más arriba. En este caso 
no bastaba con talento. Sencillamente, su 
rival caiculó más que él. 


32 ... 997 33 Exa6%c2 34 f4 Dh6 35 bf2 
Dg4+ 36093 De3 37 Eb6£d338 Hf2 Dd5 
39546 £c440 9f3 00341 He3 Db142 Ra6 
£b3 43 9d3 7 44 2d4 La4 45 Hes LHg7 
46 Xa7+ 2h6 47 Hf6 Dxa3 48 Xa8 2h7 49 
Lg5 Del 50 %a7+ 298 51 Dxg6 Df8 5215 
£b3 53 Ra8+ he7 54 f6+ 2d7 55 Xb8 $c6 


Visualización y Cálculo con Escalones 


56 Xc8+ 2d6 57 Ec3 1-0 


La conclusión es que 25 ... He5?! fue un 
error, Probablemente esto es lo primero 
que habríamos visto al calcular, incluso an- 
tes de seleccionar todas las candidatas, y 
nos hubiera llevado unos pocos minutos. 
Pero, como acabo de explicar, no es pro- 
bable que Arbakov empieara siquiera esos 
minutos en su jugada. 


En algún momento al negro le tocaría lis- 
tar sus candidatas. 


a) 25... 0xb4? no sirve por 26 Wh3 h5 
27 £xf7+! y las blancas ganan; si 26 
.. $997 27 WIxh7+ Hf6 28 Wh6 y 29 
“Ah7+. 


b) 25... Hg7? sería otra idea: el rey se 
sitúa en una casilla negra para evitar 
£xf7+. Sin embargo, enseguida salta 
a la vista una fuerte continuación del 
blanco: 26 Wc3+ Wes (si 26 ... Des 
27 'DxfM gana peón) 27 Wh3! Qb8! 
(normalmente nos derrumbaríamos 
al llegar a esta posición y no vería- 
mos siquiera este recurso; pero hoy 
tenemos un buen día y vemos 27 ... 
¿Ab8! y esperemos que también vea- 
mos las chances de nuestro rival) 28 
Wxh7+ Hf8 29 Wh6+! Wg7 (forzada, 
ya que 29 ... 298 30 £xf7+ Exf7 31 
E d8+ conduce al mate, y si 29... He7 
30 “Df3! Exd5 31 Kel ganando) 30 
Wxg7+ 2xg7 31 £b3 y las blancas se 
quedan con peón de más, 


Por tanto, 25 ...2g7 es muytentadora, pero 
un simple cálculo determina rápidamente 
que no es buena. No obstante, probable- 
mente nos habría servido para descubrir 
una nueva idea nada evidente, que habría 
salvado la partida:25 ... 2f8! 
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Visualización y Cálculo con Escalones 

















Esta es, de hecho, la única jugada. El negro 
esquiva los dos incómodos jaques (en f7 
O C3) y todas las variantes forzadas que le 
ponen en apuros. Por supuesto, las blan- 
cas pueden capturar el peón de torre, pero 
no es tan tentador como parece. Tras 26 
“Axh7+ 997 27 Dgs Des el negro ha con- 
seguido jugar 25 ...De5 y 25 ... g7 a cos- 
ta de un insignificante peón, y las blancas 
tienen problemas, por ejemplo: 28 e4 (o 
28 Wh3 2xd5 29 Wxh7+ bf6 30 Wh6 he7 
31 Wha4f6) 28 ...f6 29 f4 fxg5 30 fxes Wd8 
ganando pieza. Por tanto, el blanco debe- 
ría optar por algo más prudente como 26 
Wb1,a lo que podría seguir 26 ..We7 y las 
negras no tienen problemas. 


En realidad la jugada más peligrosa es 
26 f4!, que plantea fuertes amenazas. Los 
análisis podrían concluir que en el fondo 
la posición negra no tiene salvación; por 
ejemplo, las blancas ganarían el final tras 
26 ...d8 27 “Axh7+ $Pg7 28095 Dxb4 29 
Wc3+ Wf6 30 Wxf6+ Hxf6 31 De4+ he7 
32 axb4 É£xd5 33 Exd5 .£xd5 34 Dc5, pero 
al menos el blanco tendría dificultades 
para imponerse. Tal como fue la partida, 
el negro perdió sin oponer una resistencia 
real. 


Este es también un ejemplo de pensa- 
miento lateral aplicado al ajedrez. Las va- 
riantes forzadas favorecían al blanco, y el 
negro simplemente se resignó a seguirlas. 
Habría sido más apropiado buscar opcio- 
nes alternativas y esquivar las intenciones 
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del blanco. 


Organizar el cálculo de variantes 
largas 


Una de las preguntas más difíciles en la 
teoría del cálculo es: ¿qué hay que calcular 
primero? En las obras de Mark Dvoretsky 
se da solamente la respuesta válida para 
la posición que se está tratando; con todo, 
Dvoretsky recomienda que, si tenemos 
una opción muy tentadora, la examinemos 
antes de buscar otras alternativas, aunque 
sólo sea para satisfacer nuestra curiosidad. 
Lejos ha quedado el consejo de Kotov de 
listar las jugadas candidatas y analizarlas 
una a una, y durante el análisis ir buscan- 
do jugadas candidatas contra cada una de 
nuestras jugadas candidatas, Este tipo de 
pensamiento mecánico es horrible y poco 
apropiado para los humanos, aunque pue- 
de ser útil. 


Personalmente, no creo que se pueda dar 
una respuesta válida a la pregunta plan- 
teada. Un jugador experimentado sabrá lo 
que se debe calcular y lo que no. A menu- 
do analizaremos primero lo más relevante 
y después lo accesorio. Lo importante es 
recordar que no hay que analizar porque 
sí, sino solamente analizar lo pertinente 
para tomar una decisión. 


En la siguiente partida se dieron un mon- 
tón de posiciones interesantes en las que 
había que tomar decisiones que implica- 
ban todo tipo de técnicas de cálculo. Los 
jugadores protagonistas no lo hicimos de- 
masiado bien, pero es posible que se pue- 
da aprender mucho de esta partida. 


Partida no 15 
Aagaard -|. Andersen 


Gambito de Dama Rehusado D32 
Copenhague, 1991 





1d4d52c4e63 M3 c5 4 cxd5 cxd4?! 
Este gambito no es bueno, aunque en oca- 
siones puede llevar a partidas interesantes. 


5 Wa4+ £d7 6 Wxd4 exd5 7 Wxd5 (Ac6 8 e3 
Df691Wb3 £c510 DEA We7 11 Le2 0-0-0 12 
£d28f513 0-0 9514 Xfd1 g415 Ad4! 











Y 





E, 
Y 


Esta era la idea del blanco. Al devolver el 
peón conseguirá abrir la posición del rey 
negro y, de esta forma, obtener ventaja. Es 
el momento de seleccionar las candidatas. 
No parece que 15 .. £d7 tenga mucho 
sentido, así que solamente hay que consi- 
derar las tres posibles capturas en d4. Una 
vez decidido esto, hay que calcularlo todo 
con precisión. 


TS 
PEA, 











En un momento crítico como éste, lo más 
importante es ordenar correctamente las 
jugadas que tenemos que calcular. Lo más 
lógico es empezar por la más evidente, ya 
que si funciona se podrían eliminar ense- 
guida las otras alternativas, sin tener que 
calcularlas en profundidad. 


a) 15... £xd4? 16 exd4 (Axd4 es pro- 
bablemente la línea más clara por 
donde empezar.Pero se puede des- 
cartar rápidamente, porque tras 17 
We4+ Ye? (si 17 ...(Dc6 18 0bS5! y las 
negras no tienen jugada) 18 Wxc7+ 
xc7 19 £f4+ Hc8 20 Exd4! Exd4 
21 Les y las blancas ganan material. 
Esta variante no es muy complicada, 


Visualización y Cálculo con Escalones 


y si se calcula con suficiente cuida- 
do, bastaría con un par de minutos 
para darse cuenta de que no hay que 
mirar nada más en esa dirección. Es 
una línea tan evidente que podría 
ser tentador volver una y otra vez a 
ella. No obstante, aunque podría ser 
conveniente volver otra vez más tar- 
de, ahora es el momento de seguir 
adelante y calcular las otras dos op- 
ciones. La elección entre el sacrificio 
de calidad o la línea más pasiva de- 
penderá del estilo, la personalidad y 
los gustos del jugador. 


b)  15..0xd4 16exd4 y ahora: 











aa 
EAS 








b1) 16 ... £xd4? fracasa por la brillante 
combinación 17 Mb5!! (pero no 17 
447 Wc5! y el negro se salva) 17 ... 
Wxe2 (17 ...£c5 18 Wc4 ganando) 18 
“Axd4 Exd4 19 Wc3+ Weg 20 Edc1!! 
y las blancas ganan, ya que tras 20 ... 
Wxc3 21 £xc3! el”pincho"gana como 
mínimo una torre. 

b2) 16 .. Exd4! 17 Rac1 Yb8 (si 17 ... 
Ehd8? 18 £e3 Exd1+ 19 Mxdl! ga- 
nando) 18 (1b5 Exd2 19 Yg3+ £d6 
20 Axd6 Exd1+ 21 ÉExd1 La8 y, al 
menos, las negras no pierden inme- 
diatamente. Al calcular las tres can- 
didatas por orden, probablemente el 
lector llegará a una conclusión: esta 
variante es la mejor. En la partida las 
negras optaron por la entrega de ca- 
lidad. 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


15... Exd4?! 16 exd4 Axd4 17 WYc4b51? 


Esta era la idea del sacrificio negro.El blan- 
co no tiene elección. 


18 Axb5 Dxe2+ 


18 ...£e6 19 Wd3 £f5 no fuerza las tablas 
por repetición de movimientos, aunque 
objetivamente tal vez no sea peor que la 
textual. Las blancas disponen de un sacri- 
ficio de dama bastante fuerte, 20 Wxd4, y 
de una combinación ganadora: 20 AVxa7+ 
Wxa7 21 Wa6+ Wxa6 22 £xa6+ 9b8 23 
£f4+ Da7 24 Les, 


19 9f7 


Siempre conviene pararse un momento 
cuando las jugadas parecen demasiado 
obvias.Eneste momento las blancas echan 
por tierra una posición ganadora por no 
detenerse un segundo. En cambio, tras 19 
bh1! Hb8 20 Ke1 las negras estarían to- 
talmente perdidas; ésta es la variante que 
debió haber visto el negro para descartar 
15...Axd4. 


Ahora el segundo jugador dispone de un 
fuerte contrajuego. 


19... 93! 





Tia) Y E 





ES 


GE, 
sy PA E $7 E y a 
a 7E 2 


De no ser por esta jugada las negras no 
tendrían nada, pero ahora se hace patente 
que el rey blanco no está nada seguro en 
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f1. ¿Qué hacer ahora? 
208f4 


Resulta que objetivamente tanto 20 £f4 
como 20 hxg3 conducen al empate, pero 
en la partida las negras tienen que mostrar 
sus cartas, lo que hace preferible la posi- 
ción blanca. 


A 20 hxg3 seguiría la fuerte réplica 20 .. 
Dg4! 21 Wxe2 Wxe2+ 22 hxe2 Be8+ y 
ahora: 


a) 23%9f1?£d3+24bg1 £xf2+ 25 Hh1 
Xe5 y las negras ganan. 


b) 23 9f3 Mes+ 24 Hf4 £d7! 25 a4 26 
26 Dc3 Mg6+ 27 $Hg5 Ze5+ 28 Hf6 
£.d4 29 Hg7 EhS+ 30 $g8 De7+ 31 
bf8 (no 31 Hxf7?? RfS+ 32 Hxe7 
£:c5 mate) 31 ... Dg6+ con jaque per- 
petuo. 


c) 23 f£e3? Vxe3 24 fxe3 Exe3+ 25 
bd2 Exg3 y las negras tienen un 
juego excelente por la calidad y no 
tienen por qué perder el final. Con 
todo, es la única variante en la que 
las blancas pueden intentar lograr 
ventaja. 


En realidad yo descarté 20 hxg3 por 20 
.. Dxg3+ 21 fxg3 Dg4 creyendo que era 
ganador para el negro, pero con 22 “Ad4!! 
(señalada por Thomas Ernst) las blancas 
ganan fácilmente.Este tipo de recurso tác- 
tico defensivo resultó útil más adelante, 
como se verá a continuación en mi partida 
contra Hofmann. 


20... “Oxf4 21 Dd6+ 


21 Wxf4 2:94 22 f3 Ze8! con iniciativa del 
negro. No hace falta calcular demasiado 
para rechazar la posición del blanco. Una 
posible continuación sería 23 Le1 gxh2 24 
Wxh2£e6 25 Exe6 fxe6 26 8c1 bb7 27 b4 


Dg4! 28 Wg3 Me3+ 29 He2 Df5 30 Wes 
£d6 31 Axd6+ “Axd6 y al final ganarán las 
negras. 





FR 


Y Td, 

















El negro deja escapar sus opciones por no 
utilizar la imaginación. Aparentemente no 
hay más jugadas pero, como hemos visto 
a menudo anteriormente, las jugadas que 
parecen más sencillas son las erróneas. En 
la partida no vi forma de ganar tras 21 ... 
Wxd6!! 22 Exd6 gxh2 23 Wxc5+ Hb8; de 
hecho, como máximo hay jaque perpetuo. 


22 40xf5! 


22 Wxf4? parece peligrosa, pero las negras 
tienen 22 ... £g4! 23 E (si 23 Df5+ Wc7! y 
todas las piezas blancas están en el aire: 
no hay que olvidar la amenaza ...gxh2) 23 
. h51 24 Wxg4 We3 250e4 Mf4 y lasne- 
gras ganan. 


22... We423 Yxe4 “Dxe4 24 hxg3 


El blanco ya puede relajarse.El final es ven- 
tajoso para él. 


24... 0e625f3 Df6 26h4 £b627 Kac1 h5 
28a4a629a5 


29 (Ad6! era incluso más fuerte. 


29 ... £a7300e7 1-0 


Visualización y Cálculo con Escalones 


Las negras perdieron por tiempo. Su po- 
sición es inferior, pero aún tenían algunas 
chances de sobrevivir. 


En ocasiones, para hacer jugadas sencillas 
hace falta calcular variantes largas. Este es 


un buen ejemplo. 


Aagaard - M. Hofmann 
Budapest, 2003 


A, 3 
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El blanco ganó calidad por accidente y 
ahora querría jugar 29 Dd7 £xg7 30 Df6+ 
para neutralizar la pareja de alfiles. Pero el 
negro tiene otra posibilidad, consistente 
en un ataque sobre el rey adversario, cuyas 
consecuencias deben ser calculadas. 


290d7! £xb2+)? 


Dado que 29 ... £xg7 30 Uf6+ es bueno 
para el blanco, las negras optan por el sa- 
crificio, pero el primer jugador está perfec- 
tamente preparado para ello. 


30 Hxb2 Wc3+31 $b1b3320 f6+! 


Una importante jugada intermedia para 
evitar la posibilidad de ...£g4+. No servía 
32 axb3? Wxb3+ 33 c1 Wa3+ con jaque 
perpetuo, ya que si 34 2d1 £g4+ 35 Ke2 
£xe2+ 36 Wxe2 Ed8 las negras tendrían 
clara ventaja. Al intercalar el jaque en f6, 
las blancas se ahorran todo esto. 


32 ... )xg7 33 axb3 Xb8 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


Estoy muy satisfecho por haber previsto 
esta jugada. En cambio, 33 ... Yxb3+ 34 
heat Wa2 35 Wda! (35 dl Lxc2+ 36 He2 
Wc4+ 37 Hel £g6 38 We3 también gana.) 
35 ...Exc2+ 36 dl y las blancas ganan. 


34 De41? 











Probablemente lo más sencillo. Encontré 
fácilmente esta jugada porque recordaba 
los análisis de la partida Aagaard-Ander- 
sen que acabo de mostrar. El ordenador 
propone una línea mucho más complica- 
da: 34 Ha2Eb5 35 Dh5+ (35 Bd4 debe ga- 
nar también, pero no me gustaba: parece 
que mi rey va a estar algo expuesto, por lo 
que la victoria no es tan segura) 35 ... 2g6 
36 Df4+ Hxg5 37 Egl+ £g4 38 Oxe6+ 
fxe6 39 h4+ Yh5 40 11f7+ Dh6 41 Yf4+ y 
las blancas ganan. La elección entre calcu- 
lar una variante larga y decisiva o entrar en 
un final claramente ganador es probable- 
mente cuestión de carácter. Normalmente 
preferiría calcular si el final no fuese tan 
sencillo. 


34... Exb3+! 


Desesperación;noobstante,tras 34 ...£xe4 
35 Wxf7+ Hh8 36 Wf6+ Wxf6 37 gxf6 las 
blancas ganan cómodamente el final. 


35 cxb3 Wxb3+ 36 Ha1 Wa4+ 37 Ha2 Wxe4 
38 Xe11-0 
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No hay que calcular de más 


Cuando mejora nuestra capacidad de cál- 
culo, uno de los peligros es dejarnos arras- 
trar por las variantes complicadas. 


Botvinnik - Sorokin 
Moscú, 1931 

















En este momento las blancas tienen la 
oportunidad de realizar una pequeña 
combinación basada en la situación inde- 
fensa del caballo de h5. En lugar de eso, el 
gran Botvinnikjugó: 


15 £xe7! 


Botvinnik apuntó la siguiente línea para 
justificar su decisión: 15 eS?! £xh4 16 
Wxhs We7 17 Úxd7 £xd7 18 Bxd7 £xf2+! 
19 xf2 Wxd7 20 E£d1 con sólo ligera ven- 
taja blanca. Estoy seguro de que muchos 
jóvenes se habrían sentido muy orgullo- 
sos de haberllevado a cabo una secuencia 
táctica como ésa, que gana alfil y caballo 
a cambio de una torre. Pero en realidad, 
aunque las blancas están mejor, su ventaja 
no es mayor que la que disfrutan tras este 
sencillo cambio. 


15... Wxe7 16d2! 


El blanco aumenta su presión y las negras 
no tienen modo de liberarse. 


16... 00617 Kad1 Wes 


Las blancas preparaban Xd2-d6. En cam- 
bio, si 17 ...£d7 18 DeS Df6 19 as Dxc4 
20 Exd7 Axd7 21 £xd7 y ahora las blancas 
están casi ganando. Tampoco ayudaba a 
las negras 17 ...Wb4 18 Éd4!. 


18%a2 Uf619e4e520We3! 

















Una maniobra famosa. Ahora las blancas 
disponen de una gran superioridad posi- 
cional. 


20 ... Wxe3 21 fxe3 £g4 22 as Dc8 23 Ec1 
£xf3 24 gxf3 De7 25 Dd5 Dc6?! 26 Qxf6+ 
gxf6 27 Ed7 Eab8 28 Hf2! Dxas 29 Ecc7 
Elbc8 30 Exf7 Exc7 31 Exc7+ Hh8 32 £d5 
b5 33 b3 Edg 34 hg3 fs 35 há fxe4 36 
fxe4 Ed6 37 Hh5 Ef6 38 h3 Ed6 39 h4 Eb6 
4099421641 Za7 Eb6 42 Xe7 Ed6 43 Ec7 
Ef6 44 Ka7 Eb6 45 Ec7 Ef6 46 Qh5 Ed6 
47 £f71 Ef6 48 £g6 Axb3 49 Hxh6 Ef8 50 
Eh7+ Hg8 51 Eg7+ Hh8 52 £f7 Exf7 53 
Exf7 29854 Hg6 Dd2 55 Ed7 1-0 


Defensa y cálculo 


Muchos ejemplos de este libro, y de la ma- 
yoría de los libros sobre táctica, se basan 
en posiciones en las que se puede lograr 
una victoria o un empate, o al menos una 
posición muy ventajosa, por medio de una 
continuación precisa, Quisiera concluir 
este capítulo sobrelas variantes largas con 
algunas observaciones sobre la defensa 
de posiciones difíciles. 


Visualización y Cálculo con Escalones 


Para empezar, mi consejo es que intentéis 
evitar las variantes forzadas cuando no os 
benefician. Este es un buen ejemplo. 


Tunik - Shumiakina 
Pardubice, 1994 














forzada? 


15... DF5! 


Esta es la primera jugada de una larga se- 
cuencia forzada. 


El negro podría probar también una idea 
muy original: 15 ... ¿Dg8?!; desgraciada- 
mente no sirve por 16 £xh8 Ed8 17 £d3! 
(no 17 Wes Wc2+ 18 DHe3 Wec1+ 19 Hf3 
Yd1+ 20 He4 Wel+ con jaque perpe- 
tuo) 17 ...Wxg2 18 Wg3 Wxh1 19 Wxg8+ 
(19 Axe6 es otra vez tablas debido a 19 
.. Exd3+!! 20 2xd3 Wd1+ etc., pero no 19 
..fxe6? 20 Wxg8+ Hd7 21 Wxh7+ 9c8 22 
£e5! con ataque decisivo) 19 ... 2d7 20 
Wxh7 y ahora: 


a) 20..%9c8 21 Dxe6 fxe6 22 Les y el 
ataque blanco es decisivo. 


b) 20... £9g4 21 £f5+ £xfs 22 WxfS+ 
bc7 23 Le5+ Db6 24 Wxf7 Ec8 25 
De6 y el negro no tiene salvación. 


c) 28..Wg221 Wh4bc38 (21... Exh8 22 
Y xh8 Wxf2+ 23 Ñe2 no parece pro- 
metedor) 22 £f6 Eg8 23 DfS £xf5 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


24 £xf5+ Hb8 25 b3 y el blanco está 
casi ganando. 


d) 20..Wgl 21 Wh4 Hc8 (o 21 ... £g4 
22 f3 He8 23 xg4+ WYxg4 24 fxg4 
Exh8 25 “Mf3 Eh3 26 Le4 con ventaja 
blanca; también es posible 23 Le5!?) 
22 £f6 Eg8 23 De2! (23 Dxe6 fxe6 
es menos claro) con ventaja clara del 
blanco, ya que cae el caballo de al. 


16 Dxf5 £xf5 17 f3 We6 


No 17 ...Wc24718 He1 Wc1+ 19 2f2W%c2+ 
20 291 y no hay defensa para el negro. 


18 xe6+ fxe6 19 £xh8 0-0-0+ 20 2c3 


a E 











” 
A 








Hasta aquí era todo forzado.Continuar con 
las líneas forzadas es tentador, pero antes 
hay que asegurarse de que son realmen- 
te forzadas, y que son favorables. En este 
caso no es así. 


20 ... Exh8? 


Esto lleva a un final inferior. Era mucho 
más fuerte 20...Ac2!, y el blanco tiene pro- 
blemas de desarrollo: 21 Les Ed1 22 £f4 
(ante ...De3; ahora no vale 22 94?! £g6 23 
£92 debido a 23 ... Ve1!, con fuerte ata- 
que sobre el rey blanco) 22 ...c5 y creo que 
la compensación del negro es suficiente. 
Este sería el punto de partida para seguir 
jugando. El blanco dispone de varias op- 
ciones ahora: una posible continuación se- 
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ría2394%9624h40d4 25h5£b1 26 4e3 
Dxf3 27 g5 “Dd4 28 96 hxg6 29 h6 De2+ 
30 $b3 g5 31 £xc5 Dg3 32 h7 £xb7 33 
Bxh7 Exf1 con chances equilibradas. 


21 £d3 £xd3 22 Hxd3 Eg8 23 93 Ef8 24 f4 
e5! 25 fxe5 Xf2 26 Zxal 











SA Y A Y 


26... $d72! 











Quizás era más natural 26 ... Ixb2 27 Ef1 
Exh2 28 e6 $Yd8 29 Ef7 Exa2 30 Exb7 
h5 31 Ye4 (no 31 d4 Ee2!) 31... Xa5 32 
$4 y la victoria blanca está cerca aunque 
tal vez el negro tenga chances de tablas, 
aparte de que la línea no es ni mucho me- 
nos forzada. 


27Ed1 


27 $%c3 Exh2 28 Ef11 Le6 29 Ef6+ hHxes 
30 Ef7 era igualmente interesante. 


27... Exh228 $c3+ 


También era buena ahora la variante 28 
Le4+1? He7 29b4 h5 (si 29 ...Exa2 30Eh1 
con probable triunfo del blanco) 30 a3 con 
una enorme ventaja para el blanco. 


28 ... He7 29 Ed4! Eg2 30 Eg4 He6 31 EBg7 
hxe5 32 Exb7 Exg3+ 33 Db4 Eg2 34 Hc5 
h5 35 a3 a5 36 b4 axb4 37 axb4 £g5 38 Eh7 
Le4+ 39 Hxc6 Hd4 40 c5 Ec4 41 Db7 
LH xb4 4206 Eb5+ 43 Ec8 Has 44c71-0 


Al defender posiciones difíciles, una de 
nuestras principales armas es el análisis 
concreto. A menudo nuestro rival dispone 
de muchas formas para incrementar su 
presión, pero para defendernos sólo te- 
nemos unas pocas jugadas, o incluso una 
sola. Debemos ser muy concretos y estar 
preparados para pensar con creatividad 
cuando tengamos opción. En esta partida 
las negras no actuaron de ese modo y per- 
dieron rápidamente. 


Hermansson - Nolsoe 
Taastrup, 2002 


A Y, A AS 


j A 
BBB ZO 















Y 42M 
27 EZ 
Las negras tienen que defenderse. Atención: 
...0-0 no es legal 











29 ...We7? 


Tras esto el negro tendrá serios problemas. 
La jugada correcta era 29 ...1c3!! Es proba- 
ble que al negro se le escapara que tras 30 
Wa8+ dee7 31 Wb7+ Áre8l! las blancas no 
pueden mejorar su posición. Es fácil igno- 
rar una jugada como 31 ... Ye8, ya que las 
blancas disponen de un tentador jaque en 
f7, pero debemosserconcretos en nuestro 
cálculo y así veremos que 32 Yxf7+ 2d8 
33 De6+ 8ec8 34 dec1 no da nada para el 
blanco después de otro sutil movimiento 
de rey: 34 ... 2b8!! que impide 35 Wa7, y 
ahora no está claro que las blancas tengan 
ventaja. 





En realidad se podía descartar enseguida 
29...We7 y encontrar 29...Wc3 basándose 


Visualización y Cálculo con Escalones 


en que no hay ninguna otra jugada que 
tenga buena pinta para el negro. 


3006 We6 


Era mejor 30 ... Yb7, pero tras 31 Wf3I 
(amenazando 32 Mxe5) el ataque blanco 
es muy fuerte. 


31 DxesWxes 32Wa8+0e733 Wb7+9d8 
34 Exf7We1+ 35 Hb2 We5+ 3603 1-0 


El siguiente ejemplo procede de un au- 
tor altamente experimentado y cualifi- 
cado que confía en su ordenador y en el 
comentarista original en lugar de pensar 
por sí mismo. El error es bastante común: 
consiste en asumir que el rival nos seguirá 
la corriente y será un simple espectador 
de nuestra genialidad, cuando en realidad 
tiene sus propios planes e intenta evitar la 
derrota, o al menos dificultar el máximo 
posible nuestra victoria. 


Kosikov - Bezman 
URSS, 1986 




















Las blancas juegan y ganan: ¿de verdad? 


Esta posición ha sido extraida de Imagina- 
tion in Chess, de Paata Gaprindashvili; se 
trata de una brillante colección de ejerci- 
cios sobre jugadas candidatas que se pu- 
blicó cuando yo estaba completando este 
libro. Este es el único ejercicio en el que 
he detectado algún: error. Recomiendo 
de corazón este libro a cualquier jugador 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


por encima de 2000 puntos Elo que quiera 
mejorar en la táctica. No obstante, estoy 
seguro de que habrá más personas que 
encuentren un fallo en este problema. 


50 2f27 


Esta es la solución que aparece, pero en 
realidad la continuación más fuerte era 
50 Ec2! Exf7 51 Ec6 y las negras siguen 
sufriendo. Ahora las negras tienen que 
descubrir la idea de su adversario y defen- 
derse contra ella, lo cual en realidad no es 
tan difícil. 


50... 2xb3? 


¡Y ésta no es la mejor manera! Ahora se 
gana muy fácil. La maniobra correcta era 
50 ..He7+! 51 2d2 He6.Ahora se amenaza 
...2xh6, así que las blancas no parecen te- 
ner otra opción que 52 £g2 (52 £h2 Ef6no 
mejora las cosas) 52 ...Eg6 53 Hxg6 hxg6 
54 (Ad4 Hh7 55 Mb5 Hxh6 56 Mc7 Í$hg7 
57 'dxa6 De6 y como mínimo las negras 
no están peor. 


51 Eg2 Eb1+ 52 hf2 Eb2+ 53 Hgl Exg2+ 
54 LHxg2 
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Las blancas ganan. No era tan díficil para 
el negro llegar hasta aquí en el cálculo; en- 
tonces ¿por qué jugó de esta manera? Lo 
más razonable que se me ocurre es que el 
negro siguió la línea forzada porque pare- 
cía natural. En lugar de eso debió haberse 
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preocupado de sus propios intereses. 


54... De6 55912 0Df8 56 He3 De6 57 d3 
d5 58 %e3 1-0 


Las blancas capturan el peón “d; y luego 
ganarán el de “a”: 


Neukirch-Radulo v 
Sinaia 1964 





Due 
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Y," UE YE Y 








Y Y 
PENTI YY 
El negro tiene pieza de ventaja pero sufre 


una desagradable clavada. 
¿Qué hacer ahora? 


NS5 
a 





No es bueno 15 ... h6? 16 £xe7 We8 17 
Yxe8+ Exe8 18 £b4 y el negro no tiene 
suficiente compensación por el peón. Su 
principal problema es que el alfil de a7 
está fuera de juego, y antes de que se ac- 
tive vía b8 mediante ...c7-c6 las blancas 
tendrán tiempo de consolidarse. Obsérve- 
se que no es tan fuerte 18 £h42! por el re- 
curso táctico 18...e3 19 fxe3 Exe3 20 2f2? 
He4 21 £93 Exd4i con clara ventaja negra, 
así que el blanco está obligado a jugar 20 
(Ad2 Ze2 21 Ed1 £f5 22 EA Exd2 23 Exf5 
Exb2 y tablas. 


15... £c511 16 dxc5 


Cuando se hace una entrega de este tipo, 
no basta con estar preparado para el caso 
de que sea aceptada. Es igualmente im- 
portante tener preparada una respuesta 
por si el adversario declina nuestra gene- 
rosa oferta y prosigue inalterable con sus 


planes. Por ejemplo: 16 “Hd2!? h6! (única; 
si 16 ...£d6?? 17 Dxe4 ganando, mientras 
que 16 .. e3 17 Des exf2+ 18 Wxf2 £b6 
19 Wh4 £c6 20 £xe7 Wd5 21 Bel da clara 
ventaja al blanco) 17 (Axe4 y ahora: 


nn” 
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¿Qué deben hacer ahora las negras? 











a) 17 ...hxg5?! (esto no me gusta: aho- 
ra son las negras quienes tienen que 
demostrar algo) 18 Dxc5!(perono 18 
Dxg5 We8 o 18 Wh5+ Hg8 19 Dxg5 
Weg 20 Wh7+«Bbf8 21 dxcs Wg6 y las 
negras están mejor) 18 ...£e8 (las ne- 
gras no tienen tiempo para 18 .. b6? 
por 19 (Axd7 Wxd7 20 Ke1 Xe8 21 
Ee3 y no hay defensa: 21 ...g4 22 h3! 
9323Be4ganando) 19Wf8+ Dg8 20 
Seo Wr6 21 YWxf6 gxf6 22 dxc7 Ec8 
23 Uxe8 Exe8 24 Y9f1 y el final no es 
claro.Con todo, si alguien está mejor 
aquí, probablemente sea el blanco. 


b) 17 .. £b6ll es un fantástico movi- 
miento, que sería fácil de encontrar si 
no fuese porque acabamos de jugar 
15 ...£c5. ¿Por qué intentar entregar 
el alfilantes, y retirarlo de nuevo aho- 
ra que tas blancas han desarrollado 
su caballo? La respuesta es: ¡táctical, 

b1) 18 £xe7?We8 y el negro está mejor. 

b2) 18 £xh6 Wf8 19 Wxf8+ Exf8 20 £g5 
Xe8 y otra vez el negro está mejor. 

b3) 18 Xe1?! Weg (18 ... hxg5 19 'Df6) 19 
Wxe7 hxg5 20 Dxg5 Wxe7 21 £xe7 
2e8 con clara ventaja negra. 

b4) 18 Df6 Dg8! 19 Axd7 Wxg5 20 'Dxb6 


Visualización y Cálculo con Escalones 


cxb6 21 Wxb7 Ze8 22 Wxb6 Wd2 23 
Ef Be2 24 xa6Yxb2 y lo máximo a 
lo que aspira el blanco es al empate. 


16 ... L06! 

















¿Un shock para las blancas? Eso parece, 
porque a partir de aquí perdieron el hilo y 
la partida sin oponer resistencia. 


17 Wh5Wd5! 18 Hd2? 


Error gravísimo que permite a las negras 
ganar una pieza. ¿Tal vez un problema de 
falta de entrenamiento en buscar candi- 
datas? Era claramente mejor 18 c4! Wf5 
19 Wha4 Dg6 20 Wg3 £xc4 21 Le3 Wes 22 
Wxes Axe5 con un final igualado. 


18 ...h619 Dxe42f720%g4 


O 20 Yh4 Mg6 21 ga Reg y el negro 
gana pieza igualmente. Con todo, la victo- 
ria presentaría algunas dificultades, pero 
está claro que el blanco no tenía su mejor 
día. 


20 ... hxg5 21 “Dxg5 Ed8 22 WYh4+ 2998 23 
Wh7+ 2f824WYh8+ £9825h409626Yh5 
Wxg2+!0-1 


Visualización y Cálculo con Escalones 


Seguir la búsqueda cuando la 
primera idea es contrarrestada 


He visto esta situación en innumerables 
ocasiones. Uno de mis alumnos tiene una 
idea (o yo la propongo) y ve una defensa 
contra ella. Esto hace que descarte la línea, 
sin darse cuenta de que, contra la idea 
defensiva del adversario, él tiene una res- 
puesta, a menudo deci¡siva.Este es un claro 
ejemplo. 


Polugaevsky - Parma 
URSS-Yugoslavia, 1965 









GÍA A Sh, 


DA E 
¿Pueden las negras hacer tablas? 











Las negras abandonaron en esta posición 
al pasar por alto la defensa que tenían en la 
jugada 63.El problema fue que el segundo 
jugador descubrió un plan natural de jue- 
go, pero vio también cómo lo refutaban 
las blancas, y por eso abandonó prematu- 
ramente.Está claro que no se puede jugar 
60...2g8 61 h6! gxh6 62 £b7 y las blancas 
ganan, pero la natural 60 ...Ba4! sí serviria. 
Tras 61 Ba8+ Hf7 62 a7 Bal las negras te- 
mían 63 h6! con idea de 63 ...gxh6 64 Eh8! 
y las blancas ganan. Sin embargo, las ne- 
gras disponen de una contrarréplica que 
muestra los defectos de todas las posibles 
respuestas del blanco. El peón”h” ha deja- 
do de controlar una importante casilla, y 
tras 63 ... 2g6! el negro no puede perder, 


Cuando el número 70 de New in Chess 
Yearbookllegó a mi buzón, lo esperaba con 
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ansiedad, Había intentado publicar algún 
artículo en los últimos números del Year- 
book, pero no había tenido éxito por una 
asombrosa coincidencia: todos los temas 
que había ofrecido a los editores habían 
sido ya encargados aotros fuertes jugado- 
res. Tibor Fogarasi publicaba uno de ellos 
en el Yearbook n* 70; y rápidamente me fui 
a mirarlo. En realidad estaba muy conten- 
to porque no había hecho yo el artículo 
pero en el último momento había podido 
incluir una partida. En general Tibor había 
hecho un trabajo excelente; sin embargo, 
advertí que nuestras impresiones varia- 
ban en relación con una de las partidas, 
Nijboer-Stellwagen. Tibor había visto la 
defensa propuesta por Fritz contra la astu- 
ta entrega de pieza de Nijboer, pero no se 
había parado a buscar más allá, mientras 
que yo sí lo había hecho. 


Partida no 16 
Nijboer - Stellwagen 


Defensa Francesa C11 
Groningen, 2002 





1e4e62d4d534Mc3 Of64e5 “Afd75f4c5 6 
(03 Dc6 7 Le3 exd4 8 Axd4 £c5 9 Yd2 0-0 
10 0-0-0 a6 11 1hb3/? £e7 


11 ..b6 12 $b17 aS 13 £b5! con ligera 
ventaja blanca en la partida Aagaard-Kra- 
ai, Budapest 2003. Fogarasi señala correc- 
tamente que tras 12 de2aS! las negras no 
tienen problemas. 


12 £d3 b5 13 We2 Mba 14 £d4 (Axd3+ 15 
Exd3 a5!?216%g3a417/0d2 b4 


Al contrario que Tibor, creo que la siguien- 
teidea es terriblemente inspiradora y real- 
mente profunda. 


18Wh5!! 


La alternativa era evidentemente 18 Md. 

















Aquí estamos. ¿Pueden capturar la pieza las 
negras? 


18... Yh8! 


Nocreo que se pueda jugar 18 ... bxc3? 19 
Wh6 £g5 20 Exg5 cxd2+ 21 £2d1 g6 (aquí 
Fogarasi dice que las negras ganan) por- 


que el ataque blanco no se ha terminado. 


De hecho las negras no tienen forma de 
defenderse en las casillas negras tras 22 
h4! a3 23 h5 axb2 24 £xb2We7 25 f5! exf5 
26 hxg6 fxg6 27 e6 Ef6 28 Exg6+ Exg6 29 
Wxg6+ 2f8 30 £xh7 ganando. 


Suele pasar a menudo que, al calcular una 
variante,vemos una defensa y descartamos 
nuestra idea. No deberíamos hacer eso, ya 
que muchas veces defenderse contra una 
línea no supone el final de la lucha.Es igual 
que en boxeo:a menudo alesquivar un gol- 
pe se descuida la defensa por otro lado. En 
ajedrez cada jugada deja como mínimo una 
casilla menos protegida de loqueestabaan- 
tes. Poreso siempre debemos estar atentos 
por si nuestro rival ha dejado algún nuevo 
hueco en sus defensas. 


Veamos el resto de la partida. 
1915 exf5? 


Para seguir en la partida la única jugada 
eracapturaren c3 y entregar material para 
defenderse. 19 ... bxc3! 20 “Df3! (no 20 f6? 
exd2+ 21 $2d1 Dxf6! 22 exfó £xf6 y ga- 
nan) 20 ... cxb2+ 21 Hb1 Egg! (el negro 


Visualización y Cálculo con Escalones 


debe defender a su rey; si 21 ...exf5 22 e6l 
Df6 23 Wgs g6 24 £h3 Eg8 25 Des Eg7 
26 exf7 f4 27 94 y las blancas ganan tras 
27 ...fxg3 28 Exh7+ Exh7 29 (Mxg6+ Hg7 
30 Dxe7+ Yxf7 31 Wxf6+ Des 32 Wc6+ 
Wd7 33 g6+ Ef7 34 “Dxc8 Exc8 35 Kel+ 
bd8 36 £b6+ Ec7 37 Wg8+ o 27 ... £xg4 
28 Wxg4 £c5 29 Wxf4 g5 30 We3 £xd4 31 
Y xd4) y ahora el blanco dispone de varias 
jugadas, pero solamente una sirve. 









Yibós ó 4% Aga EZ (Y: $7. PAR 
Y YI Y 


ua TAE 


127 Y TE 


a) 22 Wxh7+ Hxh7 23 Eh3+ £h4 24 
Axh4 falla por 24 ... g5! y las negras 
ganan, pero no 24 ... exf5 25 Mf3+ 
96 26 Eg3+ £h5 27 Eh3+ y tablas. 











eaaaTaA, 











b) 22 Eh3 0Df8 23 f6 gxf6 24 exf6 £d6 
25 4395 Exg5 26 Wxg5 (Dg6 ganan- 
do. 


ca 22 Wxf7 Wf8! ganando. 


d) 22 f6l gxf6 23 Wxf7 £c5 24 £xc5 
2dxc5 25 Exg8+! (no 25 exf6 Des 26 
De5 Dd2+ 27 Yxb2 Dc4+! 28 (Dxc4 
dxc4 29 £g7 Wd4+! 30 Hcl We3+ 
y las negras ganan) 25 ... Wxg8 26 
Wxf6+ y el blanco tiene jaque perpe- 
tuo. 


De estas variantes se puede extraer otra 
lección: el hecho de que en un momento 
dado una jugada no sea posible no quie- 
re decir que no haya que considerarla en 
el siguiente movimiento. A la hora de na- 
vegar en aguas tácticas debemos tener 
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Visualización y Cálculo con Escalones 


abierta nuestra mente. 


20 “Dxd5 f6 21 Vf3 Dxe5 22 Dxe5 fxe5 23 
£xe5 £f624 Eh3?! 


Era más rápido 24 £xf6 gxf6 25 Df4 Eg8 
26 Wf7!1 con la amenaza 27 Eh3 Eg7 28 


(Dg6+ y mate, y si 26 ... Wf8 27 Dg6+! in- 
mediatamente. 


Dt a 
Y 
Y 













A 





24... h6 


Si 24 ... £g5+ 25 £f4 h6 (0 25 ... £xf4+ 26 
(Oxf4 h6 27 Ed1 Wes 28 Dg6+ Hg8 29 
(Qxf8) 26 Wxgs Wxds 27 Exh6+ 298 28 
Wh5 gxh6 29 Wg6+ $Hh8 30 Wxh6+ 298 
31 Wg6+ £h832 Bel ganando. 


25 Dxf6 Exf6 26 Ed1 Wf8 27 Exf6 Yxf6 


28 We8+ Hh7 29 Ed8 b3 30 Yg8+ 296 31 
Eg3+2h5 32 We8+ 1-0 
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Cuándo calcular mucho tiempo 


Como hemos dicho en los capítulos ante- 
riores, uno de los aspectos más importan- 
tes a la hora de calcular es hacerlo despa- 
cio y con precisión. Por supuesto, esto se 
aplica igualmente a posiciones más com- 
plicadas, en las que se requiere un cálculo 
largo y sofisticado. No hay que menospre- 
ciar las ventajas de no pasar por alto nin- 
guna opción: el tiempo que se ahorra de 
esta manera se puede medir en puntos y 
medios puntos. Calcular una variante larga 
sin utilizar el Método de Jugadas Candida- 
tas es comparable a subir corriendo por 
una escalera larga sin comprobar primero 
que está apoyada en el muro correcto. Evi- 
dentemente, podemos llegar igual al sitio 
correcto, y a veces incluso con más rapidez. 
Pero si no tenemos un método para orien- 
tarnos en medio de la confusión, a la larga 
perderemos un tiempo muy valioso, y eso 
lastrará la fuerza de nuestro juego y nos 
causará frustraciones, porque sabemos 
que no estamos mostrando todo nuestro 
potencial. 


No obstante... Sí vemos una línea tentado- 
ra, sería estúpido no calcularla inmediata- 
mente.La razón es que no debemos inten- 
tar que nuestro cerebro trabaje de forma 
mecánica. No somos máquinas, ni ordena- 
dores. Poseemos una cierta psicología y 
es importante usarla en nuestro provecho 
siempre que sea posible, y reducir al míni- 
mo los problemas que nos causa. Además, 
como dijo Óscar Wilde, la única forma de 
librarse de una tentación es rendirse a ella. 
Cuando en una posición existe una opción 
muy tentadora es muy difícil ignorarla 


completamente. Lo primero que debería- 
mos hacer es calcularla un poco para ver 
si realmente es tan prometedora como 
creemos. Tal vez descubramos que no es 
tan clara, y que debemos profundizar más 
en las variantes, porque un primer vistazo 
no nos permite ser precisos. Entonces es el 
momento de empezar a buscar posibilida- 
des despacio y de forma exhaustiva. 


Realmente debemos buscar opciones 
aunque nuestra primera intuición parezca 
una bomba. Para empezar debemos re- 
visar nuestra línea despacio en busca de 
sorpresas. Es bueno preguntarse por qué 
nuestro rival ha permitido esa posibilidad 
tan tentadora. En ajedrez, una de las cosas 
más estúpidas que se pueden hacer es 
asumir que nuestros rivales son estúpi- 
dos. ¿Por qué? Porque no podemos darlo 
todo por sentado.El lugar donde yacen to- 
dos los brillantes fracasos podría llamarse 
con justicia El Depósito de las Asunciones. 
Si creemos que nuestro rival es estúpido, 
¡tendremos que demostrarlo mediante un 
cálculo preciso! 


Portanto:calcular variantes largas esigua! 
que calcular variantes cortas, sólo que He- 
va más tiempo. 


Para mostrar cómo se lleva todo esto a la 
práctica vamos a examinar mis cáiculos 
en una de mis propias partidas, en la que, 
en una posición, pensé que podía invertir 
todo el tiempo necesario para calcularlo 
todo hasta el final. Como veremos, esta 
idea era en parte acertada, y mis cálculos 
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Cuándo calcular mucho tiempo 


fueron más o menos correctos. 


Partida n* 17 
Aagaard - Brynell 


Defensa Francesa C 11 
Estocolmo, 2004 





1e4e62d4d530d3 Df6 4e5 Dfd7 5f4c56 
DEA có 7 £e3 exd4 8 “Axd4 £c5 9 Yd2 0-0 
10 0-0-0 a6 11 Wf2? 


Una idea de Kramnik que en los últimos 
tiempos ha dado varios dolores de cabeza 
al negro. Anteriormente había jugado la 
interesante 11 (Db3, cuyo mayor defensor 
es Nijboer, pero pensé que Brynell podía 
haberse preparado contra ella, así que 
opté por otra variante en la que me en- 
contrara a gusto. La línea principal 11 h4 
(Dxd4 12.£xd4b5 13 Eh3 b4 14 Dag £xd4 
15 Wxd4 a5 ha sido analizada hasta la sa- 
ciedad y las negras consiguen igualar. Me 
gusta jugar este tipo de posiciones, pero 
sólo si la partida se está jugando realmen- 
te en el tablero. 


1... Vxd4 12 £xd4 Yc7 13 £d3 £xd4 14 
Y xd4b5 


También se ha probado 14...Wc5.No es- 
toy seguro de que las blancas estén mejor 
tras 15 Ae2 b6 16 Ehe1, pero es una posi- 
ción en la que no deberían perder, mien- 
tras que el negro tiene muy pocas chances 
de victoria. Mi táctica previa a la partida 
consistía, en parte, en permitir a Brynell 
apartarse de este tipo de posiciones pasi- 
vas, ya que a él tampoco le convenía bien 
un empate. 


15 Ehe! 


Ahora estaba fuera de la teoría, pero esta 
jugada, que por un lado prepara Xe1-e3- 
h3 y por otro refuerza la protección sobre 
el peón e5 para jugar f4-f5, me parece 
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lógica y correcta. También era posible 15 
WF2 para mantener las damas, peroen ese 
caso las negras podrían jugar 15 ... b4 16 
MDe2a5 seguido de ...£c8-a6 para cambiar 
su alfil malo, Si bien las blancas no pueden 
impedir este plan permanentemente, es 
útil poder retrasar su ejecución. 





EL 
YY) 














15... Des? 


Stellan comentó que ya había tenido esta 
posición una vez y en aquella ocasión jugó 
15 ..WcS,una opción preferible tras la cual 
las blancas sólo tienen una ligera ventaja. 
El final resultante no da muchas chances 
de victoria al negro. Es difícil decidir si el 
blanco tiene grandes posibilidades, pero 
al menos yo no jugaba a ciegas, porque 
recordaba algunas ideas estratégicas de 
las partidas Korneev-Kraai, Zalakaros 2003 
y Grischuk-Iljushin, Krasnoyarsk 2003, am- 
bas con victoria blanca. 


16f5! 





=> 


SAS 





TN 






TT 
SI), 
ÍA 

o, 














Ya que me dejaban hacer esta jugada, sólo 
me demoré unos minutos para asegurar- 
me de que no me precipitaba. He compro- 
bado que si empezamos a jugar deprisa 
(no cuento capturas o jugadas ya prepara- 
das), puede que de repente juguemos de- 
masiado rápido en posiciones en las que 
hay que tomar decisiones, y más adelante 
nos arrepintamos de no haber empleado 
más tiempo en ellas. 


Esta jugada es evidente: el blanco tiene un 
fuerte ataque y una buena estructura, Pero 
hay que ser consciente de que el blanco 
no tiene por qué jugar fxe6 sino que su 
plan pasará por f5-f6, que plantea ame- 
nazas sobre el rey negro y fija los peones 
negros en casillas blancas. 


En este momento Stellan reflexionó du- 
rante unos 50 minutos, en apariencia des- 
concertado ante lo que estaba sucedien- 
do.Más tarde explicó que había mezclado 
las variantes, y que esta posición, interca- 
lando ...£c8-b7 y Hc1-b1, está considera- 


da buena para las negras según la teoría. 


Ahora, sin embargo, la posición dista de 
ser buena para él. 


16... exf5 


No hay elección. Las negras no pueden 
permitir el ataque con f5-f6; incluso la po- 
sición tras 16 ...dxd3+ 17 Exd3 Wc4 18f6! 
me parecía ganadora para el blanco. Las 
torres atacarán contundentemente al rey 
negro y, por si esto fuera poco, el final de 
caballo contra alfil malo es muy ventajoso 
para las blancas. Con dos pares de torres 
sobre el tablero las cosas no están tan cla- 
ras, y a que aún pueden producirse ataques 
contra el rey, pero en este caso parece que 
la iniciativa blanca será más fuerte. 


Nuestro pequeño amigo alemán de silicio 
considera que se requieren ya medidas 
desesperadas y que las negras deberían 
plantearse 16 ...b4, pero después de 17 
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Wxb4 Hb8 18 Yha4 Wb7 19 f6 empieza a 
comprender la enorme fuerza que tienen 
dos piezas pesadas y un peón avanzado 
contra un rey indefenso. Para los interesa- 
dos en cuestiones teóricas hay que decir 
que, en una posición de ataque, un peón 
tan avanzado vale aproximadamente tan- 
to como una pieza. Esto es aplicable in- 
cluso a la famosa regla de las tres piezas, 
según la cual se necesitan tres piezas para 
concluir un ataque de mate (para iniciarlo 
normalmente se necesitatodo un ejército): 
una para entregarla, otra para dar mate y 
otra para proteger a ésta.Por cierto, como 
han señalado algunos comentaristas, es 
más sencillo 17 f6! bxc3 18 £xh7+! 2xh7 
19 Yh4+ con ataque de mate. 


17 Vxds Axd3+ 


Stellan descartó 17 ...Wa7 por 18 Wf4!.Las 
negras tendrían de todos modos que to- 
mar en d3 o perder un peón sin haber re- 
suelto ninguno de sus problemas estraté- 
gicos. Además seguiría latente la amenaza 
“Df6+, con ataque de mate. 


18 £xd3 Was?! 


Mi rival probablemente había acepta- 
do ya su derrota. Para él debe haber sido 
extraño jugar esta partida, en la que sólo 
parece haber dos resultados posibles, y el 
empate no es uno de ellos. Sin embargo, 
suexplicación para no jugar 18 ...Wc4 (úni- 
Ca) fue que el final no ofrece esperanzas. 
Consideré la posibilidad de responder a 
esta jugada con 19 WF21?, ya que el ataque 
sigue siendo terrible, pero lo más probable 
es que hubiese terminado por confiar en 
mi limitada técnica de finales con19 Wxc4 
bxc4 20 Ed4 Le6 y ahora: 


a) 21 Mb6?! Zad8! 22 Bed1 Ede8! es 
una sugerencia de Fritz 8.En realidad 
yo descarté 21 4AMb6 por 21 ... Bab8 
22 Dxc4 Eba4: las blancas tienen un 
peón de ventaja y por supuesto es- 
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tán mejor, pero se quedarán con cua- 
tro peones aislados, de los cuales dos 
están doblados. 


b) 21 “Wc7! (en aquel momento no ha- 
bía visto esta jugada, pero no es di- 
fícil, así que estoy seguro de que se 
me habría ocurrido) 21 .. Xa7 (si 21 
... Bac8 22 (Dxa6 con probable vic- 
toria blanca) 22 “Dxe6 fxe6 23 Exc4 
y las chances de victoria del blanco 
en el final de torres son excelentes. 
Yo colocaría una torre en c6 y la otra 
en la columna"dLas negras pueden 
soñar con cambiar su peón “a” por el 
de e5, pero incluso en ese caso el rey 
blanco estaría más cerca de los peo- 
nes pasados de su rival, por lo que se 
impondría cómodamente. 

















Cuando uno está tan adelantado en el de- 
sarrollo y dispone de cuatro piezas (aquí, 
más que la torre de e1, cuento al peón de 
eS) preparadas para atacar al rey enemigo, 
es el momento de buscar una línea que se 
pueda calcular hasta el final. De hecho, al 
blanco le gustaría encontrar ya una victo- 
ria forzada, y la lógica me movió a pensar 
que estoera posible. 


Evidentemente debo tener cuidado con 
19...Wxe1+ y eso limita mis opciones. Una 
jugada que salta a la vista inmediatamen- 
te es 19 Wh4, con idea de 20 Me7+ $h8 
21 Wxh7+ 2xh7 22 Eh3 mate. Pero claro, 
mi rival era un Gran Maestro que no se 
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dejaría engañar por un truco como ése y 
encontraría alguna defensa. La primera 
réplica que se me ocurrió fue 19 ... Q2hg, 
y ahora tras 20 Df6 h6! las negras se sal- 
van, al menos por el momento. No veía 
nada decisivo, así que antes de ponerme 
a Calcular esas variantes opté por buscar 
otras jugadas. Una idea que no conside- 
ré en aquel momento fue 19 £ee3!?, que 
propuso Stellan después de la partida. En 
su lugar encontré rápidamente una juga- 
da muy tentadora que decidí investigar 
primero, ya que si no servía siempre podía 
volver de nuevo a esta posición. 


Como hasta el momento sólo había gasta- 
do 20 minutos, y veía poco probable que 
la partida se alargara hasta la jugada 40, 
ahora mismo no tenía que preocuparme 
excesivamente del tiempo. El tiempo que 
empleamos en calcular debe ir en conso- 
nancia con el rumbo que pensamos que 
está tomando la partida. Debemos estar 
en condiciones de gastar mucho tiempo 
en los momentos críticos. Gracias a esta 
máxima, aprendida con el paso de los años, 
no perdí demasiado tiempo pensando 15 
¿hel y 16 f5. ¿Por qué no hacer unas ju- 
gadas tan claras? (Aunque sí que me paré 
un minuto o dos antes de mover 18 £xd3, 
simplemente para asegurarme de que no 
dejaba pasar alguna opción extra). 


Ahora había visto una jugada tan tenta- 
dora (para empezar, porque forzaba la res- 
puesta de mi rival), que decidí olvidarme 
por el momento de cualquier otra. Recuer- 
de: La primera jugada que hay que calcular 
en un momento crítico de este tipo es la que 
más fuerza al rival. Y en este caso, esa ju- 
gada es: 


19 b4 


Es fácil ver en qué se basa esta jugada.Aho- 
ra la elección del negro es muy limitada, ya 
que tanto 19...Wa4 20 /Db6 como 19...YWd8 
20 “Af6+ supondrían el fin de la partida. Por 


tanto, de las dos ideas ofensivas que tenía 
el negro (contra el y contra a2), deberá eje- 
cutar la que menos molesta, quedándose 
sin amenazas, así que las blancas podrán 
continuar tranquilamente con su ataque. 


Esto parece muy lógico, pero no hay que 
olvidar que el blanco acaba de entregar 
un peón y ahora dejará muy expuesto a su 
rey. Poreso, aunque fue la intuición lo que 
me llevó a 19 b4, fue necesario calcular sus 
consecuencias antes de realizarla sobre el 
tablero. En esta posición, eso equivale a 
calcularlo todo hasta el final. 


19... Wxa2 20 Df6+ 


Realizar jugadas es muy difícil para un ser 
humano. Mejor dicho, es muy fácil: lo difícil 
es hacerlo bien. Debemos jugar ideas en 
forma de jugadas. El último movimiento 
del blanco era una idea: evidentemente la 
continuación del sacrificio de peón debe 
ser algo enérgico, y la única posibilidad es 
¿D0f6+.No obstante, en la práctica las cosas 
funcionan justo al revés. Primero uno ve la 
idea de atacar con “Mf6+, y luego intenta 
hacerla funcionar.Yo había visto la varian- 
te 19 Df6+ gxf6 20 Eg3+ Hh8 21 Wh4 
Wxel mate (la última jugada del negro es 
la única defensa, pero ¡menuda defensa!), 
así que me puse a mejorarla de forma in- 
tuitiva en mi cabeza, a la vez que buscaba 
otras candidatas: el resultado fue 19 b4. 


Tras 20 “Mf6+ las negras pueden elegir: 
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Tenía que calcular dos respuestas: la obvia 
20 ... gxf6 y la otra opción legal, 20 ... Hh8. 
Comencé por la última, porque estaba se- 
guro de que mi ataque sería decisivo si mi 
rival aceptaba el sacrificio. Tras 20 ... £h8 
21 Wh4 h6 no veía cómo seguir. El méto- 
do de buscar candidatas fue muy útil. En 
poco tiempo encontré otra idea contra la 
que aparentemente las negras no tenían 
defensa: 21 Eh3 h6 22 W%f4 y contra 22... 
*Wa1+ 23 d2 Ed8+ 24 YHe2 mi siguiente 
jugada sería la decisiva 25 £xh6+,si las ne- 
gras no abandonaban antes. 


Sin embargo, la experiencia me ha enseña- 
do que en un terreno tan resbaladizo hay 
que calcular con extremadaprecisión.Que 
las negras hayanjugado 20...2h8no impli- 
ca que no vayan a capturar el caballo más 
adelante; contra 21 Eh3 hay que calcular 
21 ..ogxf6.Vi que tenía 22 'Yh4, que plantea 
varias amenazas, pero aquí se hizo patente 
mi falta de entrenamiento en el cálculo. La 
posición ya no estaba clara en mi cabeza y 
se me escapaban las consecuencias de 22 
.. Wa1+ así que, por motivos prácticos, me 
guardé esta línea y decidí compararla con 
la principal, ya que la única diferencia es la 
posición de la torre después de: 


20 ... gxf6 21 Eg3+ Hh8 22 Wh4 


Y Y Y z 
GA GIA 
Y AY O, . 


PR 




























Sipodéis, poned la torre exactamente entre 
g3yhs 


Es cuestión de comparár. En lugar de cal- 
cular dos variantes largas de forma inde- 
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pendiente, cosa que se puede hacer pero 
consume mucho tiempo, podía limitarme 
arevisar la línea tras 20 ...gxf6 y colocar la 
torre en g3 ó h3 cuando apareciera alguna 
diferencia. Enseguida llegué a la conclu- 
sión de que en algunas variantes podría 
jugar Eg3-h3 amenazando mate inevita- 
ble (por ejemplo, 22 ...We6 23 Eh3 y mate). 
Por tanto, la torre estaría mejor en h3 en 
la mayoría de variantes. Por supuesto, hay 
que estaratento por si en algún caso no es 
así, pero en esta partida no hay problema. 


Ahora las negras sólo pueden frenar el 
mate dando unos cuantos jaques. 


22... Wa1+ 23 Hd2 Ed8+ 24 He2 








2 ”. e 
1 mi mani 
Y Y 


A 


_ 
di 
ma a | 


Y) 7 2 











Al calcular las variantes pensaba que esta 
jugada era ganadora y que ahora mi po- 
bre adversario perdería dama o recibiría 
mate. Pero como tenía todo el tiempo del 
mundo volví a mirar,buscando más opcio- 
nes en el tablero. La siguiente jugada del 
negro es bastante evidente si uno tiene la 
posición ante sí en el tablero pero, como 
yo no tenía esa suerte, me llevó un buen 
rato descubrirla. 


24 ...Wxe5+ 25 Hf1 


Tenía que comprobar si había otras juga- 
das, pero simplemente vi que era posible 
25 bf2, mientras que 25 Xe3 no tendría 
sentido. No vi que las negras podrían jugar 
25 ..Ed2+,025...Wd4+ (si la torre estuvie- 
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ra en h3), sino solamente que 25 Hf2 era 
posible, y que si la más prudente, 25 Bf1, 
tenía algún fallo, siempre podría volver a 
esta posición, 





ETA 














Esta posición era mi siguiente escalón. 
Aquí me detuve a examinar atentamente 
el tablero. Buscaba jugadas defensivas, y 
también jaques, que podrían solucionar 
los problemas tanto del rey como de la 
dama de mi rival. Las negras deben defen- 
derf6 y mover su dama. A 25... Wd4 segui- 
ría 26 Wxd41 Ixd4 27 Le8 mate, y contra 

5... Wd6 las negras recibirían mate tras 
26 Eh3!. (En este momento contrasté 20 
«.. 9xf6 y 20 ... 2h8 y me di cuenta de que 
no existe una gran diferencia en este caso; 
20...gxf6 seguía siendo la defensa más te- 
naz). No hay más casillas desde donde la 
dama pueda cumplir su tarea, así que me 
puse a buscar otras jugadas. Por ejemplo, 
25 ...Wxg3, pero aparte de que las blancas 
deben tener ventaja simplemente cap- 
turando la dama, me tomé un momento 
para comprobar que 26 Wxf6+! ganaría in- 
mediatamente, ya que cae también la to- 
rre. De paso me aseguré por enésima vez 
de que el alfil de c8 no podía dar jaques.Al 
final encontré lo único que parecía juga- 
ble para el negro. 


25 ... 2d1 26 Exd1 


Por supuesto había que mirar otras, pero 
dado que las blancas conservan un mon- 
tón de amenazas lo primero que había 


que considerar seriamente era esta juga- 
da tan natural. Pensé un poco en busca de 
alguna alternativa, pero no vi nada. 


Ahora las blancas amenazan mate en la oc- 
tava fila, además de 27 Wh6 y 27 Eh3.Las 
negras deben estar perdidas, pero como el 
balance de material aún no está claro y me 
quedaba mucho tiempo, repasé las posibi- 
lidades de mi rival. La partida continuó: 


26... £e6 


Yo había tenido en cuenta también 26 ... 
£b7, que podía jugarse como último car- 
tucho: 27 Eh3? £xg2+!; no obstante, ya 


había visto que 27Wh6 ganaba en el acto. 


Más tarde comprobé que también se gama 
fácilmente con 27 £.d41?: la principal ame- 
naza es 28 Yxh7+ y 29 Eh4 mate, y con- 
tra la única defensa 27 ... Le4 se gana con 
28 Wh6. Pero bueno, esto sería retrasar un 
movimiento la idea ganadora. 


27Wh6 
Otra posibilidad era 27 8h3. 


27... £c4+ 

















De noche, tras la partida, que fue muy im- 
portante para mí porque jugaba por una 
norma de GM, escribí lo siguiente en mis 
apuntes personales: “En este momento 
sucedió algo muy interesante. Había rea- 
lizado mis últimos nueve movimientos 
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con bastante rapidez, pero ahora me paré 
a pensar. Pensaba que las dos jugadas de 
rey ganaban, pero cuando llegué a casa y 
metí la partida en el ordenador vi que 28 
9277 perdía por 28...We2+ y mate en cua- 
tro jugadas. Esta experiencia fue bastante 
surrealista y me hizo reflexionar. ¿Cómo 
influye la suerte en el ajedrez? ¿Acaso si 
juegas lo suficiente tendrás grandes do- 
sis de suerte en algún torneo al azar? Con 
todo,eso apenas se aplicaría a este torneo. 
De todas formas, fruto del puro azar y mi 
sentido del peligro, desarrollado de forma 
consciente en los últimos años, jugué 28 


Hal: 


Más adelante llegué a la conclusión de que, 
debido a una extrañaexperiencia que tuve 
a los 18 años, cuando en una semirrápida 
tenía mate en una jugada pero opté por 
otro mate en una que sorprendentemen- 
te no existía (¿cómo puede equivocarse 
un jugador de 2350 al calcular un mate en 
una?), había aprendido la lección y desde 
entonces, en situaciones que no controlo 
totalmente, confío en la jugada más sen- 
cilla.A pesar de que había 30 personas mi- 
rando la partida no pensé en ningún mo- 
mento en lucirme.El problema es que esta 
partida era decisiva para mí, por lo que mi 
estado de excitación ya era considerable 
desde que terminé de calcular 19 b4. 


289911-0 


Tras mi jugada Stellan me ofreció su mano 
en señal de derrota y felicitación al mismo 
tiempo. 


Cuando jugué 19 b4 había visto todo el 
resto de la partida y al terminar de calcu- 
larlo lo había revisado de nuevo. ¿Por qué 
no? Tenía tiempo de sobra. Si todo estaba 
bien, la partida se había terminado. Si me 
había equivocado, mejor saberlo antes. 


De todos modos, me gusta más la línea ga- 
nadora propuesta por Fritz. Es la siguiente: 
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21 Wh417 f4 22 exf6 2h8 23 Wh6 lg8 (Ha- 
bía visto que se podía llegar a una posi- 
ción de este tipo, donde 24 Xe8! ganaría, 
pero hay un remate mucho más vistoso...) 
24 Yg7+!! Exg7 25 Ee8+ £g8 26 4xg8+ 
$xg8 27 Ed8 mate. 


Al principio de la partida disponemos de 
90 minutos para las primeras 40 jugadas 
(eso si hay suerte...), pero eso no quiere 
decir que debamos emplear 2 minutos y 
medio por jugada. Primero va la apertura, 
en la que muchas veces hacemos 10-15 
movimientos (o más) casi al toque, así que 
nos quedan 80 minutos para 25 jugadas. 
De nuevo, esto no quiere decir que no po- 
damos usar más de 3 minutos por jugada. 
Obviamente,habrá unos momentos en los 
que hay que invertir más tiempo y otros 
en los que no hará falta. 


La siguiente partida muestra una situación 
en la que el blanco estimó importante em- 
plear todo el tiempo que fuera necesario 
para sujugada. 


Partida n* 18 
Aagaard - Ong 


Ruy López C99 
Suecia, 2003 





1e4e5208 Uc63 £b5264£34 Df6 5 0-0 
£e7 6 Ke1 b5 7 £b3 d6 8 c3 0-0 9h3 Da5 10 
£c2 (51144 W%c712 Dbd2 cxd4 13 cxd4 £b7 
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1441f1 Bac8 15£b1 
Según ECO, es mejor 15 Xe2! 


15... exd4 16 Axd4 Efe8 17 Dg3 ds 














¿Qué deben hacer fas blancas? 


En este momento me sumí en una profun- 
da reflexión. Había movido 17 Mg3 dema- 
siado rápido, y al hacerlo había omitido 
algo muy sencillo: contra 18 e5 las negras 
no tienen que perder un peón con 18 ... 
De4, sino que disponen de la cruel réplica 
18 ...£b4!, que gana mi peón de rey. 


Al principio pensé que tendría que jugar 
18 exd5 con una posición igualada, pero 
pronto vi que tras 18 .. (dxd5 seguido 
de 19... £f6 el juego no estaría ni mucho 
menos igualado. Las negras se quedarían 
con dos fortísimos alfiles en las grandes 
diagonales, en tanto que mis piezas están 
amontonadas en un rincón y no sabría qué 
cara lespodía poner a mis compañeros de 
equipo después de la partida (al igual que 
en otras ocasiones, comencé a fantasear 
con la posibilidad de abandonar discreta- 
mente la sala de juego, pero por enésima 
vez decidí que ponerme la chaqueta y diri- 
girme a la puerta sería muy sospechoso). 


Así que me puse a ver qué se podía hacer. 
Vi variantes como 18 e5 £b4 19 He2 Exe5 
20 £f4 Bxe2 21 £xc7 Zel+ 22 Wxel £xe1 
23 L£e5 £b4 24 £xf6 gxf6 25 £f5 Ke8, pero 
no encontraba nada especial. 


Tras unos veinte minutos pensando decidí 
que el único movimiento que me podía 
llevar a una posición jugable era 18 e5, ya 
que las demás alternativas suponían en- 
tregar la iniciativa a cambio de nada. Eso 
no quiere decir que hiciera automática- 
mente esa jugada, sino que a partir de ese 
momento solamente consideré 18e5 £b4. 
Algunos dirán que debía mover 18 e5 de 
inmediato y empezar a considerar mi posi- 
ción solamente después de 18... £b4, pero 
esta idea falla por varias razones: para em- 
pezar, mi rival puede estar pensando tam- 
bién en esta posición y considerando otras 
jugadas que no sean 18 e5, mientras que 
ahora no dispone de más respuestas que 
18...£b4;en segundo lugar, se trata de un 
mecanismo de seguridad. Basándome en 
consideraciones generales, había decidido 
que la solución a mi problema empezaba 
por 18 e5, pero tal vez esas consideracio- 
nes no fueran correctas. Si pudiésemos 
tomar todas las decisiones basándonos 
en consideraciones generales, no necesi- 
taríamos calcular nunca. El pensamiento 
abstracto es muy útil para saber qué nece- 
sitamos calcular, pero no puede sustituir al 
propio cálculo, 


En fin, después de unos 48 minutos, en- 
contré lo que finalmente jugué en la par- 
tida. Empleé los siguientes 5 ó 6 minutos 
en revisar las variantes antes de realizar las 
jugadas. 


18e5 


Jugada al cabo de 55 minutos. Ahora me 
quedaban 45 para el resto de la partida. 


18 ...8b419 Áf51 


Esta jugada no era nada evidente. Si hu- 
biese hecho una lista de candidatas en la 
jugada anterior, o incluso en ésta, no ten- 
go claro que la hubiera encontrado en los 
primeros diez minutos.Para empezar tenía 
que descubrir la idea de permitir ...£xe1 
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para impedir ..Hxe1l+; además tenía que 
encontrar una jugada, cualquiera, que 
sirviera como jugada de espera. Evidente- 
mente no valía 19 £g5 porque 19 ... Exe5 
me dejaría con un peón de menos. 


La idea de mi jugada es amenazar la torre 
de c8 y,realmente,nada más. Parece lógica 
porque f5 es la casilla natural para los ca- 
ballos, pero a veces la intuición y el pensa- 
miento abstracto no solucionan nuestros 
problemas. Debemos ser muy concretos y 
buscar nuevas ideas. 

















19 ...£8xeN 


Mi rival gastó sólo 10 minutos en decidirse 
a Capturar la torre. En secreto estaba espe- 
rando esa jugada, que me parecía inútil. 
Había hecho sus primeras 18 jugadas a 
toda velocidad y ahora tenía que haberse 
puesto a pensar. 


Yo había analizado 19 ... Ecd8, contra la 
cual las blancas tienen dos posibilidades. 
20 £95 Axe5 21 Bxe5 Wxes 22 Mh5 Hxh5 
23 £xd8 (Df4 y aquí ECO da "compensa- 
ción” para las negras, pero creo que las 
negras tienen algo más. Veamos: 24 £xa5 
(o 24 £b6 Oca 25 La7 96 y parece que el 
negro está mejor) 24 ...£xaS 25 Mb3 £b6 
26 Wel De24 27 2 Dg3+ 28 gl Des 
con ataque. 


Sin embargo, mi idea' era jugar simple- 
mente como en una variante analizada 
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con anterioridad, pero con una mejora, al 
despejar la primera fila: 20 Xe2!? De4 (no 
20 ... Exe5? 21 £f4) 21 £f4 £c5 22 0Mb3 
(Axg3 23 £xg3 Uxb3 24 YWxb3 con posi- 
ción igualada. 


Como se puede ver, la solución que hallé 
para mis problemas no me llegaba a dar 
ventaja, pero realmente parece la única 
forma de evitar caer en una posición in- 
ferior, por lo que se puede considerar un 
éxito rotundo. Los 55 minutos gastados 
en encontrar la idea no me preocupaban: 
estaba seguro de que ahora mi rival iba a 
tener que enfrentarse a serios problemas. 
Cuando la diferencia entre dos jugadas es 
mínima, no tiene sentido gastar un mon- 
tón de tiempo en decidirse por una de 
ellas. No obstante, en cada partida hay 
momentos críticos en los que es necesario 
Calcular. Los minutos que hemos ahorrado 
nos sirven para esos momentos,en los que 
no debemos temer emplear el tiempo ne- 
cesario para tomar la decisión correcta. 


Algunos jugadores, como Nunn o Larsen, 
han escrito que cada vez que usan más de 
20 minutos en un movimiento han des- 
perdiciado su tiempo o incluso han hecho 
una jugada muy mala. Mi experiencia per- 
sonal es muy distinta, y he visto en varias 
Ocasiones a jugadores de la elite realizar 
su jugada tras una larga reflexión. Pro- 
bablemente es cuestión de gustos, entre 
otras cosas. Lo importante es que cuando 
se emplea mucho tiempo en una jugada 
no es para controlar todas y cada una de 
las variantes, sino paratomar una decisión. 
En este caso no necesité muchos minutos 
después de encontrar 19 £f5, pero quería 
revisar algunas líneas para asegurarme de 
que todo estaba en orden. 


Lo incomprensible es que mi rival sola- 
mente se tomara 10 minutos para captu- 
rar la torre. Creo que no realizó una bús- 
queda exhaustiva de candidatas, y quizá 
sólo analizó un rato la captura en el y se 
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sintió obligado a hacerla. Sea como fuere, 
las blancas estaban ahora encantadas de 
tener un peón en las inmediaciones del 
rey enemigo. 


20exf6!Wh6 


Esta es la jugada que esperaba, pero con- 
seguí calcular, aunque no en profundidad, 
algunas opciones más del negro. Esta es 
una versión actualizada de esos análisis: 


a) 20..Ecd8 21 £xh7+ Hxh7 22 Wh5+ 
Hg8 23 gs y las blancas ganan. 


b)  20..£b421 £xh7+ (21 £d2!? £xd2 
22 Wxd2 Wes 23 Ahs h6 24 fxg7 
también debe ser ganador para el 
blanco, aunque esta línea es bastan- 
te extraña) 21... 2xh7 22 Wh5+ 298 
23 fxg7 f6 (si 23 ... Bel+ 24 Hh2 f6 
25 Wh8+ bf7 26 Wh7 Eg8 27 Ddf5 
ganando) 24 'Yh8+ (o 24 Ddfs He1+ 
25 Hh2 Exc1 26 h8+ chf7 27 Wh7 
y ganan) 24 ... bf7 25 Wh7 Zg8 26 
Whs+ he7 (si 26 ... xg7 27 DofSs+ 
bfe 28 De6 mate) 27 Mgfs+ Hd8 28 
(De6+ 9d7 29 Wf7+ Hc6 30 Did4+ 
bb6 (30 .. d6 31 £f4 mate) 31 
“Axc7 ganando. 


En el juego práctico no es necesario ver 
todos los detalles de estas variantes antes 
de tomar la decisión de no recuperar la 
calidad. Lo único que debía tener claro es 
que la mayoría de las líneas parecían favo- 
rables. A menudo las decisiones intuitivas 
pueden sustituir a los cálculos complica- 
dos.Sien una partida un jugador lo calcula 
todo para tener el control, lo único seguro 
es que perderá por tiempo. 


21%e3! 
El alfil entra en juego y protege a la vez la 


primera fila y el punto f2. No hay muchas 
opciones. 


21... Axe3 


Si21..Ec4 22 £xh7+ Hxh7 23 Wh5+ bg8 
24 fxg7 las blancas tienen un ataque ga- 
nador. 





Y 
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22 fxe3! 


Tal vez esta jugada no parezca nada es- 
pecial, pero mientras mi rival pensaba yo 
había calculado la siguiente variante, que 
demostraba que la tentadora entrega 
de alfil no era recomendable: 22 £xh7+? 
$h8!! 23 fxg7+ (es posible 23 WhS Wxf6 
24 Mgf5 Exh3! 25 Wxh3 £d2 pero el negro 
no está peor) 23 ... $xh7!! (no 23 ... Lxg7 
24 Dofs+ hxh7 25 Whs+ 9g8 26 fxe3! 
y el ataque blanco es decisivo) 24 WhS+ 
Wh6 y las negras están mejor. Calcular 
una línea así no es complicado para un 
jugador experimentado. Que las negras 
no quieran capturar el alfil a la primera no 
significa ni mucho menos que no se atre- 
van a hacerlo a la siguiente. Estar atento a 
detalles como éste se traduce en muchos 
puntos ganados. 


22... £xg3 23 Wg4 £f2+ 24 h1 Wxf6 25 
£xc8 


ECO valora esta posición como ganadora 
para el blanco en la partida por corres- 
pondencia Kapic-Busemamn, 1990. Al día 
siguiente intenté convencer a mis compa- 
ñeros de que todo era teórico y yo lo tenía 
todo controlado, perofue en vano:se acor- 


Cuándo calcular mucho tiempo 


daban perfectamente de la cara tan seria 
que llevaba durante la partida. 


MER. 
11 Ta Ka 
















AT 














YU 7 





25 ...h526Wd7 £xc8 


Esto lleva inmediatamente a la derrota, 
pero de todos modos las negras ya esta- 
ban perdidas. Si 26 ...É£xe3 27 £xb7 £xd4 
28 £xd5 £xb2 (o 28 ... Dc4 29 £xc4 bxc4 
30 Wc8+ $hh7 31 Wxc4 £xb2 32 Bf y ga- 
nan) 29 Bel La3 30 He8+£f8 31 Wc7 Dca 
32 £xc4 bxc4 33 Wb8 y no hubiera cam- 
biado nada. 


27% xc8+ Hh7 28024 9629 Ef1 1-0 


Esta partida constituye un buen ejemplo 
de la importancia de resolver los proble- 
mas que surgen en el tablero cuando se 
termina la teoría [o al menos nuestros 
conocimientos de teoría). La siguiente es 
parecida. 


Partida no 19 
Aagaard - J. Eriksson 


Defensa Siciliana B80 
Suecia, 2000 





1e4c52 0f3 d6 3 d4 cxd4 4 Wxd4 Df65 De3 
a66£%e3e67f3b58Wd2£b7994h6100-0- 
04M bd7 11h4b412 Da4Wa513b3 0c5 14 
a3 Axa4 15 axb4 Wc7 16 bxa4 d5 17 e5 Vd7 
18 14 Dhb6 19f5 Dxa4 20 fxe6 “Dc3 21 exf7+ 
2xf7 22 £d3 £xb4 23 Edf1+ He8? 
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Cuándo calcular mucho tiempo 

















La primerajugada nueva de la partida, que 
afortunadamente para míesmala.En algu- 
nas partidas anteriores que yo tenía anali- 
zadas se había jugado 23 ... $g8.Por otra 
parte, mi rival llevaba un rato en apuros, ya 
que 19f5 era nueva para él. Aquí gasté 50 
minutos para la calcular la posición hasta 
el final. Perdí mucho tiempo inútilmente 
por no darme cuenta de que el alfil de b7 
estaba colgando,pero cuando advertí este 
error en mis cálculos ya me bastó para ga- 
nar. 


2442! 


La jugada natural. Ahora las negras sufren 
un fuerte ataque y no pueden salvar su 
posición. 


24... Was 


Al principio ésta parecía la respuesta más 
peligrosa, pero la continuación de la par- 
tida es bastante convincente. Otras op- 
ciones como 24 ... £a3+ 25 Hd2 De4+ 26 
£xe4 dxe4 27 Wfs £d5 28 e6 y las blancas 
están casi ganando, o 24 ...Ef8 25 Wxf8+! 
£xf8 26 £g6+ y las blancas ganan material 
(si 26 ... 2 d7 27 e6+ Hd6 28 £f4+) no eran 
mejores. 


25 Wf7+ Dd826 Wxb7! 
Esta jugada puede escapársenos fácil- 
mente. La clave era haber visto 26 ...Qe2+ 


274 d1! 
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26 ... Wal+ 27 2d2 Db5+ 28 He2 Dxd4+ 
29 £xd4 Wxd4 30 Wxa8+ LHe7 31 Wh7+ 
Le8324f5 


Era más fuerte 32 Wc8+ He7 33 Wc7+ He8 
34 296 mate, pero con una torre de venta- 
ja estas cosas no suelen preocupar. 


32... Wxe5+ 33 HA Wdó 34Wc8+ 1-0 


Una victoria fácil. Puede parecer que venía 
con todo preparado de casa, pero ¿cuán- 
tas veces hemos visto que un pobre me- 
dio juego echa a perder una buena prepa- 
ración casera? Yotenía 1 hora y 55 minutos 
para ganar la partida, y lo único que tuve 
que hacer fue emplear 50 minutos para mi 
primera jugada original. Luego me quedé 
enseguida con torre de ventaja. 


Por tanto, cuando llegue el momento de 
calcular, no tengáis miedo de recrearos 
en la posición. Podríais encontraros en el 
momento crítico en el que se decide la 
partida. 


Creatividad y Visión Combinativa 


Aunque éste no sea un libro sobre combi- 
naciones (ya he escrito uno así, Excelling at 
Combinational Play, con el cual he queda- 
do bastante satisfecho), me gustaría abor- 
dar este tema, y en concreto la relación 
entre las combinaciones y la creatividad. 
Muchas partidas disputadas entre jugado- 
res de fuerza dispar se deciden por la ma- 
yor imaginación y visión táctica de uno de 
ellos. La razón no es que sus combinacio- 
nes sean correctas, sino que comprende 
mucho mejor la naturaleza de las combi- 
naciones, y por ello está más abierto a las 
oportunidades que surgen en el tablero 
cuando la naturaleza de la partida cambia 
de forma violenta. Quisiera mostrar a con- 
tinuación algunos ejemplos de posiciones 
aparentemente inocuas que de improviso 
se pueden convertir en pesadillas tácticas 
para uno de los jugadores que, al no estar 
preparado para que el juego cambie de 
forma tan repentina, no puede hacer nada 
más que observar cómo su rival despliega 
su maestría. 


El primer ejemplo es una de las partidas 
más brillantes e imaginativas que he vis- 
to en los últimos tiempos. El Gran Maestro 
indio Krishnan Sasikiran mos sorprende 
casi en cada jugada. Debemos agradecer 
¡igualmente a su rival, Rasmus Skytte, que 
haya caído en su trampa y al hacerlo haya 
contribuido a crear esta obra de arte aje- 
drecístico en estado puro. 


Partida n* 20 
Sasikiran - Skytte 


Defensa Holanélesa A8O 
Copenhague, 2003 





1/0f3 962 d4 £g73 c3f5 4 Wb3 Of6 5 Lg5 
c66 Dbd2 d5 7 e3 Mbd7 8 Le2 0-0 9 c4e6 
10 0-0 h6 11 £h4 Wb6 12 Wa De4 13 Le7 
Xe8 148 a3Wd815 Xad1 Wf616 Dxe4 dxe4 
17 Vd2 e5 18 d5 c5 19 b4 Waó 20 Wh2 £f8 
21 bxc5 £xc5 22 £xc5 Dxcs 23 Db3 Yd6 24 
“Dxes Yxc5 25 d64 e626Wxb7 Kab827Wa6 
Red8 28 d7 bf7 











Y z 









4 
YA 
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Juegan blancas. ¡Sed creativos! 


A continuación Sasikiran convierte un 
medio juego complicado, aunque no par- 
ticularmente interesante, en una partida 
memorable mediante una serie de golpes 
certeros, El blanco ha ganado un peón, 
pero a costa de avanzar tanto su peón de 
dama que peligra su supervivencia. No 
obstante, el negro aún necesita algunas 
jugadas para capturarlo, y el blanco aún 
consevaría una ligera ventaja gracias a su 
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peón pasado “c Las blancas intentan pro- 
vocar ahora alguna debilidad en el campo 
negro, con vistas a explotarla más adelan- 
te. 


29|h41? 

La idea de esta jugada no es evidente. 
29... £b2?! 

El comienzo de un plan equivocado. Se- 
gún Sasikiran hubiera sido mejor 29 ...LHe7 
para eliminar el peón “d; y en ese caso el 


juego habría sido bastante tranquilo. 


30h5! 











0 WI | 
EMS: 


Si queréis una tarea difícil, intentad adivi- 
nar las jugadas del Gran Maestro indio a 
partir de aquí. Yo estaba siguiendo la parti- 
da en directo y, aunque era capaz de ganar 
esta posición jugando contra mí mismo, 
sólo conseguía adivinar las jugadas más 
obvias de Sasikiran. 








30... Hxe2? 

Objetivamente era mejor 30 .. g5 pero a 
Skytte sele escapó la jugada 32 del blanco. 
Tras 30 ...g5 las blancas tendrían ventaja, 
pero no decisiva. 

31hxg6+3%e7 

Si 31... bf6 32 £d6 con una comodísima 
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victoria para el blanco. 


YI y TT, 
SN EA TÍ 
Y AO 












YY, e 
TOO, IA, 


MÁ MÁ 
TaTAZ 





Y 1 E Y 


pp OOO) e Jr OO) 
Y ABN 


dh 4 FRÍA 


ZA TO da: 
GI" YE E YY, En E 
Y VE IES 


¿Cudl era la intención delblanco? 











32 Ed51! 


Es fácil que se nos escape esta jugada. Hay 
muchas formas de desarrollar este tipo de 
imaginación: resolviendo estudios, ana- 
lizando de vez en cuando con el Fritz... 
Aunque debemos tener cuidado y no de- 
jar que el ordenador piense por nosotros, 
no hay que subestimar su utilidad para de- 
sarrollar nuestro olfato táctico. 


32... Wb4 


A partir de este momento las blancas ga- 
nan en todas las variantes. 


Si 32 ...Wb6 33 Ya3+ Hf6 34 g7! (34 Ed6? 
Exa2 35 Exe6+ 'xe6 36 WYxa2 no es tan 
claro) 34....bf7 (o 34 ...9xg7 35 We7+ se- 
guido de 36 Ed6 ganando) 35 Yf8+! Exf8 
36 gxf8 + ebxf8 37 d8W!+ Wxd8 38 Exd8+ 
$He7 39 Eh8 y ganan. 


Desde el punto de vista estético, la com- 
binación se basaba en 32 ... £xd5 33 cxd5 
amenazando We6+, 0 33 ..Wxd5 34 Wxe2 
seguido de Wh5. A pesar de que aún se 
mantiene el equilibrio material, las negras 
no van a sobrevivir, 


3305 


Amenazando tanto Wd6+ como la torre 


de e2. 


33... Xel 












TA A 
IN YY 
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2% 





¿Por qué no apartarse de los senderos más 
trillados y desplegar toda nuestra creativi- 
dad? 


34 Xxe5!? 


De nuevo, la opción menos evidente. Más 
tarde Sasikiran explicó que su rival se en- 
contraba en apuros de tiempo y no quería 
de jarle jugadas fáciles, Esta suele ser una 
estrategia bastante correcta, pero puede 
ser discutible cuando disponemos de sen- 
cillas líneas ganadoras. Mi opinión perso- 
nal es que si tenemos esa mentalidad no 
es fácil cambiar de actitud y ser completa- 
mente prágmatico. Si tenéis esa tendencia 
a la hora de jugar apuros de tiempo, la te- 
néis, no importa lo que pase en el tablero, 
y yo estoy seguro de que Sasikiran sabía 
lo que hacía aunque más tarde no estuvie- 
se totalmente seguro de ello. Las blancas 
tenían a su disposición una victoria más 
prosaica: 34 Wd6+ Df6 35 Wxes+ gs 
(35 ... he7 36 Wg7+) 36 Wxe6 Exf1+ 37 
bxf1 Wb1+ 38 Ye2 Wxa2+ 39 Hel y no 
hay jaque perpetuo. Sasikiran mostró esta 
variante después en la sala de comentaris- 
tas, jasí que la había visto! pero optó por la 
máxima creatividad. 


34... Exf14+ 35 9h2! 


Creatividad y Visión Combinativa 
La clave. 


35... 9xd7 


Única. Si 35 ...Exd7 36Wxe6+ Hd8 37 g7 y 
las blancas ganan. 


Ahora, intentad adivinar la siguiente juga- 
da del blanco. 








ax Ud 
de yy ZN 
Ye 74 
E 


Yaque estamos, ¿porquéno volvernos locos 
del todo? 





Z 
















36971 


¡Simplemente brillante! Esta jugada lle- 
va más o menos a un mate forzado. De 
nuevo las negras tienen dificultades para 
continuar. En la sala de comentaristas nos 
habíamos dejado llevar por el materialis- 
mo con 36 Wxe6+ Hc7 37 We7+ (también 
gana 37 g7 - Sasikiran) 37 ... Ed7 38 g?7! 
Wbg8 (la jugada que molestaba a Sasikiran; 
en cambio, si 38 ...Hxe7 39 £xe7+ d8 40 
Rf71Wb8+ 41 93 Exf2+ 42 9h3 y las blan- 
cas ganan: por algún motivo ¡esta línea le 
parecía obvia!) 39 W!f8 Ed8 40 Exf5 Hc6+ 
41 9h3 Eh1+ 42 Hg4 h5+ 43 Hg5 Eh2 44 
93 y las blancas tienen un final ganador. 


36...£98 
Si 36...2c4 (o 36 ... £f7) 37 Wd6+ c8 38 
Wcó6+ $b8 39 Xe7 Ec8 40 Wd7 y mate. 


Sasikiran no vio 40 Yd7 y su plan era 40 
98 £xg8 41 Wa6, como en la partida. 
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37 Wd6+ 


Finalmente Sasikiran remata la partida con 
jugadas normales. 


37... 98 38 Wc6+ 2b8 39 %e7 EHc840Wa6 

















Buscar esta posición: eso es lo que enten- 
demos por ser creativo, 


40 ... Exc5 
40...8c7 41 Be8+ y mate. 


41 Wxa7+ 1-0 


Por supuesto, los dos protagonistas de esta 
partida no tienen nada que ver. Sasikiran 
es un fuerte GM, que al final ganó el tor- 
neo, y Skytte es un MI normal. La fuerza de 
ambos es muy dispar, lo que se refleja en la 
mayor imaginación y precisión de cálculo 
del blanco. Pero en este caso la principal 
diferencia entre el GM y el MI fue la creati- 
vidad. Si el negro se hubiera dado cuenta 
de lo que le esperaba, habría optado por 
30 ...g5 en lugar de adentrarse en ese la- 
berinto táctico. Ante la ocasión de poner 
a prueba la idea del GM, el MI corrió (in- 
correctamente) el riesgo e intentó ganar la 
partida, cosa que no podemos menos que 
agradecerle. 


La creatividad no es simplemente un don 
que poseen los genios.Algunos jugadores 


están más predispuestos que otros hacia 
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la táctica creativa pero, con todo, es algo 
que se puede y sedebe entrenar. Para ello 
existen varios métodos. 


Uno de los más habituales es desarrollar el 
olfatotáctico analizando con un módulo in- 
formático. Nunca repetiré lo suficiente que 
el olfato táctico es el prerrequisito más ¡im- 
portante para la creatividad. Para descubrir 
una sorpresa, primero hay que buscarla. 


Otro método que ya he mencionado es 
resolver estudios, montones de estudios. 
En la sección de ejercicios de este libro, y 
en el capítulo Cómo entrenar el cálculo, he 
incluido unos cuantos. 


Un tercer método es la resolución de com- 
binaciones.Los grandes maestros de la eli- 
te conocen todas las combinaciones típi- 
cas y poseen asimismo una gran habilidad 
para descubrir combinaciones originales. 
Básicamente, nunca llegaréis a resolver 
demasiadas combinaciones. Desgracia- 
damente, no hay muchos libros de ejer- 
cicios en el mercado que sean realmente 
buenos. Los libros viejos presentan gran 
número de combinaciones incorrectas y 
errores en los análisis. Una de las principa- 
les razones de que esto suceda es la inexis- 
tencia de fuertes programas informáticos 
en aquellos años. Otra es la pereza de los 
autores y los editores. Lo mejor es utilizar 
los libros de combinaciones que existen y 
¡especializarse además en descubrir erro- 
res en ellos! 


No me gusta hacer propaganda de mis 
propios libros, pero creo que valió la pena 
trabajar tan duramente en Excefling at 
Combinationa! Play, ya que ha resultado 
ser una colección de ejercicios realmente 
buena.Evidentemente no todos los ejerci- 
cios serán del agrado de todos los lectores, 
pero al ir comprobándolo todo con el Fritz 
he logrado aclarar de forma suficiente lo 
que está bien y lo que está mal, aunque ni 
siquiera un ordenador puede detectar to- 


dos los errores tácticos. 


En la parte final de este libro he añadido 
una pequeña sección de combinaciones 
que puede servir como minitest. Algunos 
son relativamente sencillos, mientras que 
otros son casi imposibles. Tiene que haber 
para todos. 


La creatividad para cambiar el 
curso de ta partida 


En la partida de Sasikiran la creatividad es- 
taba influida por el deseo de lograr obje- 
tivos posicionales sin perder tiempos. Por 
ejemplo, debilitar el flanco de rey negro 
mediante el avance del peón “h'; El deseo 
negro de poner a prueba el plan del blan- 
co fue lo que provocó las terribles compli- 
caciones posteriores. 


En el siguiente ejemplo las blancas busca- 
ban la forma de salir de una posición igua- 
lada o una defensa pasiva, y dieron con 
una idea muy original. 


Partida n* 21 
Vescovi - Miton 


Defensa Care-Kann B17 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





1 e4 c6 2 d4 d5 3 Da3 dxe4 4 Dxe4 Dd? 5 
Mgs Daf6 6 £d3 e6 7 D1f3 Ld6 8 We2 h6 
9 De4 Axe4 10 Y xe4 Yc7 11 0-0b612 Wg4 
Lf3 


12 ...g5 entró en crisis a raíz de Anand-Bo- 
logan, Dortmund 2003. 


13 b3 c5 14 dxc5 Dxc5 15 £b2 e5 16 £f5 h5 
17 Wh3 De6! 


Se ha terminado la apertura y las negras 
han igualado. Fritz prefiere 17 ... £xfS 18 
Wxfs Ee8, pero las blancas deben estar 


Creatividad y Visión Combinativa 


algo mejor. 
18 £xe6 £xe6 19 Wg3f6 


También era interesante 19...h4!? 20 /Axh4 
Wxc2 21 EZad1! Wxb2 22 Exd6 Xe8 23 3 
Wxa2 24 Axes $98 y no parece que las 
negras estén peor. 


20 Dh4 Wxc21? 


Toda una aventura. Otra posibilidad era 20 
.. 298 y no hay razón para pensar que las 
negras tengan dificultades. 


21 Xad1 £c5 


22 ¿Dg6+ bf7 23 Axh8+ Exh8 daría a las 
negras adecuada compensación por la ca- 
lidad, por lo que las blancas se sacan de la 
manga un golpe realmente ingenioso. 

















22 £xe51217 


¡Todo un alarde de imaginación! La idea 
es sencillamente atrapar al rey negro en el 
centro y que pase lo que tenga que pasar. 
En las partidas de Vescovi vemos a menu- 
do cómo está dispuesto a correr riesgos, 
confiando en superar a su rival en el cál- 
culo de las complicaciones que surjan.En 
esta partida se puede decir que la combi- 
nación es correcta, ya que con cualquier 
otra jugada las blancas no tendrían venta- 
ja, pero lo importante es que de pronto las 
negras seven obligadas a defenderse ante 
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todo tipo de amenazas. Seguramente el 
negro no había previsto la idea blanca, por 
lo que ahora debe estar intranquilo; pero 
¿cómo sigue la cosa? 


22 ...fxe523 Wf3+ He7 24 £d3! 


IT YT E 
TIA Z A 
y all de 
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FA 







VA A 





A A aaa 














¿Qué deben hacer las negras? 


Esta era la idea. Ahora se amenaza 25 
(ABg6+ ganando una torre o dos. 


24... Ehd8! 


Las negras pisan un terreno resbaladizo. 
Esta jugada era necesaria... y única, como 
podemos ver: 


a)  24..HRaf8 25 Vg6+ He8 26 Wc6+ 
27 27 Dxe5+ DHf6 28 b4! Ec8 29 
WE3+ £f5 30 bxc5 y el ataque blanco 
es decisivo. 


b) 24 ..£d4 25 Dg6+ YHd6 26 (Axe5! 
Wc5 (no 26 ... bxe5? 27 Le1+ Hd6 
28 Exd4+ He7 29 Wb7+ Hf6 30 
Exe6+ Hxe6 31 Wd7+ Hf6 32 Ed6+ 
dhe5 33 We6+ Bf4 34 Ed4+ gs 35 
h4 mate) 27 We3! (lo más sencillo; 27 
¿Ag6!? Ehd8 28 Exd4+ Wxd4 29 Ed? 
Wxd1+ 30 Yxd1+ bc7 31 Wxh5 pa- 
rece también prometedor, pero 27 
Efd1?! Hxes 28 He1+ (Hd6 29 We3 
Eh6 no es nada claro) 27 ...WxeS 28 
Exd4+ £d5 29 Bfd1 Had8 30 Ee4! 
Wf6 31 Wg3+ bd7 32 Exd5+ hc6 33 
Ede5 Ed1+ 34 Zel E£hd8 35 h4 y el 
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peón de ventaja de las blancas debe- 
ría imponerse. 


c)  24..Zhc8? 25 Ag6+ Lbe8 26 Dxe5 
y las blancas ganan, ya que una vez 
defendida la torre, la dama es libre 
para lanzarse al ataque empezando 
con 27 Wxh5+. 


















25 (Dg6+ Le8 26 Wc6+ 
EUA ON 
maza 











26 ... £d7?? 


Las negras cometen un grave error, algo 
frecuente cuando uno se enfrenta a tanta 
creatividad. Lo correcto era 26 ... Hf7! 27 
Dxe5+ (si 27 b4 £c4 28 Dxe5+ Yg8 y el 
rey negro se ha puesto a salvo) 27 ...He7!! 
(no 27 ... Hf6? 28 Ef3+ bxes 29 Hel+ 
LH d4 30 Wxe6 y el rey negro parece con- 
denado, aunque tras 30 ... £,d6 31 We3+ 
dd5 32 Ec1 £c5 33 Hxc2 Lxe3 34fxe3 las 
blancas sólo han obtenido un final gana- 
do) fue quizás lajugada que se le escapó al 
negro.Ahora el blanco dispone de tres op- 
ciones, pero solamente una sirve. 28 WYc7+ 
lla única forma de continuar, y que lleva 
al empate; en cambio, si 28 Wb7+ Áf6 29 
Af3+ thxe5 las negras ya no corren peligro, 
y tras 28 Hf3 Eac8 29 Wb7+ He8 30 Wxg7 
Ed1 31 Wh8+ he7 32 Wf6+Dd6 33 Dc4+ 
LH d7 el rey negro se escapa) 28 .. e8 29 
Wc6+ bhe7 30 Wc6+ con jaque perpetuo. 


27Wd5! 


De repente llega el fin. 


27... £f828Dxe5 1-0 


Consciencia creativa 


La creatividad no solamente sirve para 
desconcertar a los rivales.A veces, la cons- 
ciencia creativa implica que somos capa- 
ces de explotar las oportunidades que 
nos ofrece la “inconsciencia” de nuestro 
adversario. En la siguiente partida un GM 
de 2600 fue derrotado nada más salir de 
la apertura porque no prestó la debida 
atención a las oportunidades creativas de 
su rival. Mark Dvoretsky dedica mucho es- 
pacio en sus libros y sus conferencias para 
abordar la necesidad de ser consciente de 
las oportunidades del rival. O bien Galkin 
no ha leído estos libros con detenimiento, 
o simplemente tuvo un mal día. 


Partida n* 22 
T. L Petrosian - Galkin 


Defensa Caro-Kann B17 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





1e4 


Como curiosidad, Tigran Petrosian es un 
jugador con un Elo de 2477, no el excam- 
peón del mundo, aunque puede ser per- 
fectamente que fuera bautizado así en su 
honor. 


1... c6 2 d4 d5 3 “Dd2 dxe4 4 Dxe4 Dd? 5 
“Dg5 Daf6 6£d3 e67 DIf3 L£d6 8 We2 h6 9 
Des Dxe4 10 Wxe4 Wc7 11 Wg4f8 12 0-0 
b613 Xe1 £b714 (3 c515 Wh3 


Se ha acabado la apertura. Ahora el negro 
tiene que pensar por sí mismo. 


15... £f4?? 


Un error terrible. Era necesario algo como 
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15 ... Ed8!? o 15 ... Re8!?, aunque parece 
que el blanco tendría ligera ventaja tras 16 
(Ad2!?,con idea de 17 (Ac4. 


16 De5 £xc1 


Tras 16 .. £xe5 17 dxe5 las blancas están 
mucho mejor, ya que si 17 ...xe5 18 £f4 
f6 19 Bad1 Ed8 20 L£xeS fxes 21 Wxe6 y la 
posición del negro es un desastre. No obs- 
tante,jugar 16 ...£xeS y tratar de luchar en 
esaruinosa posición hubiera sido un buen 
intento; ahora no hay chances de salvar el 
juego. 

















17 0xf7! 


Este sacrificio, que se le debió escapar al 
negro, es absolutamente decisivo. 


17... $Hxf7 


Forzada, ya que las blancas ganarían tras 
17..£xb2 18 Axh8£xa1 19 Wxe6. 


18 Wxe6+ Hf8 19 We7+ hg8 20 Xaxc1 Ec8 


O 20 ...£d5 21 £f5 Ed8 22 dxc5 Eh7!? 23 
£96! y no hay defensa para el negro. 


21 £c4+ Hh7 22 £d3+ hg8 23 Áf5 Df6 24 
Le6+ 9h7 25 £f5+ Hg8 26 £xc8 Yxc8 27 
2e6! 


Me gusta esta jugada por principios, aun- 
que Fritz prefiere 27 dxc5!? bxc5 28 Bes 
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2ADd5 29 Wh4 có 30 Ece1 Of4 31 f3 Dg6 
32 Wc4+ Hh7 33 Exc5 con probable victo- 
ria del blanco sin demasiados apuros. 

















Última oportunidad para el negro de ser 
creativo 


27 ... £a82 


Este pasivo movimiento da a las blancas 
el tiempo que necesitan para redoblar su 
ataque. Las mejores chances pasaban por 
buscar un final con 27 ...£Dd5!, que obliga- 
ría al blanco a andar con cuidado: 


a) 28 Wd6? Qf4! (mejor que perder 
tiempos con jugadas como 28... 
cxd4? 29 Ecel $h7 30 Yg3! con ata- 
que decisivo) 29 He7 Wga4 30 Wb8+ 
£c8 31 93 Oh3+ 32 92 Yh7 33 f3 
Wgs y las negras no sólo siguen en 
la partida sino que incluso tienen la 
iniciativa. 


b) 28 We8+! Wxeg 29 Exe8+ h7 30 
Exh8+ 9xh8 31 dxcs bxc5 32 Bel 
LH g8 33 Be4 Hf7 34Rc4He6 35 Exc5 
bd6 y aunque las blancas deberían 
ganar, al menos el negro ha activa- 
do su rey y así hay alguna chance de 
que las blancas se equivoquen. 


28 Ece1 cxd4 29 xd4£.d5 30 Ed6 


Con la amenaza de £d8+, que obliga al ne- 
gro a mover la dama. 


144 


30...Yc4 











A 








Técnicas de ataque: ¿cuál es la mejor 
jugada para el blanco? 


31We5! 
La respuesta negra es forzada: 


31... 4f 


Si 31 ...b5 32 Kd8+ Hh7 33 Wf5+ con ven- 
taja decisiva o 31 ... £f7 32 Ed8+ Hh7 33 
WfS+ ganando. 


32 b3! 


La dama negra estaba defendiendo a su 
rey al controlar indirectamente la casilla 
f7 (por ejemplo si 32 Exf6+ gxf6 33 Wh5+ 
$ g7 34 Ee7+£+f7).Ahora el ataque es irre- 
sistible. 


32...Wh5 33 We7+ hg6 


Si 33 ... 998 34 Exf6! gxf6 35 Xe3 y ya no 
existe ..Wc1+. 


34 He3! Ec8 35 Eg3+ 2h5 36 We5+ g5 37 
2h3+1-0 


Creatividad forzada por las 
circunstancias 


A veces nos encontramos en una situación 
difícil en la que nopodemos resolver nues- 


tros problemas jugando normalmente. 
El siguiente ejemplo también procede el 
Open Aeroflot de Moscú, donde Rublevs- 
ky perdió solamente una partida, contra 
Filippov, con quien finalizaría empatado 
en el primer puesto. Veamos la partida a 
partir de la jugada blanca 29 d5, que apa- 
rentemente gana. Las negras no pueden 
resolver todos sus problemas, pero sí me- 
jorar su posición y escapar por medio de 
una sorprendente constelación de piezas. 


Partida ne 23 
Rublevsky - Filippov 


Defensa Siciliana B22 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





1452043 e63 (3 Df6 4 e5 Dd5 5 £c4 
d6 6 d4 cxd4 7 cxd4 Db6 8 £b3 dxes 9 Dxe5 
Ac 10 Df3 £e7 1 De3 Áf6 12 Le3 Das 
13202 Dac4 140-0 Dxb2 15 We2 D2c4 16 
Mes Dd6 17 Yh5 g6 18 Yh6 Dfs 19 Lxf5 
exf5 20 Efel £e6 21 Xad1 Dd5 22 Dxd5 
Wxd5 23 Dda3 0-0-0 24 Wf4 Wd6 25 Xc1+ 
LHb8 26 Wxd6+ Exd6 27 £f4 Ehd8 28 Des 
£xa2 29 d5 



















TA 7 
YY, Y 





















Se avecina 30 Be2. ¿Qué hacer ahora? 


Las blancas han jugado de forma muy 
agresiva, sacrificando peones para obte- 
ner ataque.Ahora hay una clavada sobre la 
torre de d6 y problemas para el alfil de a2, 
por lo que, aunque las negras tienen que 
anticiparse a la próxima jugada blanca, 30 
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XZe2, no parece que haya nada. 
29...a5! 


Este avance de peón es claramente el 
mejor recurso del negro. Sin embargo, la 
idea de esta jugada va en relación con la 
siguiente maniobra del rey. 


30Xe2 


El blanco tienta a la suerte, pero hoy no es 
su día. Por otro lado, si 30 De6?! ba7 31 
¿Axd8 Exd8 32 d6 a4 y el final es muy pro- 
metedor para el negro. El peón”a"es muy 
peligroso, mucho más que el peón dama 
blanco. Tras la jugada de la partida, las 
blancas aún podrían lograr el empate con 


juego preciso. 
30... £xd5 31 Xd2 


Parece que las negras estén en graves 
apuros, pero encuentran una magnífica 
solución. 


31... Ya? 


De esta forma se elimina la clavada y el rey 
va a ayudar desde el flanco de dama. 


32 £xd6 


Si 32 Ecd1 Xe6! 33 £c7 Ede8 34 Axe6 fxe6 
35 £xa5 b5 con un final prometedor para 
el negro gracias a la tremenda fuerza de 
sus alfiles. 


32...8xd6 33 Ecd1 


Por supuesto, el blanco había planeado 
esto,pero las negras están preparadas. 


33 ... 9b634Exd5 Exd5 35 Exd5 9c6 
Una situación muy poco habitual. El blan- 
co tiene una torre de ventaja pero su posi- 


ción sólo se puede salvar de milagro. 
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m7 
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y E 
GA X 
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362d7! 












36 0d7 xd5 37 Dxf6+ $4! dominando 
al caballo, y gracias al peón "a" las negras 
ganan. 


36... Hxc5 37£xb7a4 38 Hf1? 


En el apuro de tiempo, las blancas pierden 
el control. Probablemente aún habrían lo- 
grado empatar con la siguiente línea: 38 
Exf7 £c3! (lo más ambicioso, con idea de 
.«£a5;no servía 38 ...£d4 por 39 Exh7 2c4 
40 Ec7+£c5 41 Ec6 a3 42 Exg6 a2 43 Ha6 
y las blancas consiguen tablas) 39 Éxh7 a3 
40 Ba7 £b4 (o 40... Hb4 41 Ba6 Hb3 42 
Exg6 Ha4 43 Ra6+ Las 44 Ed6 y tablas) 
41 94! (asegurándose de que se cambian 
bastantes peones en el flanco de rey) 41 
.. 9b5!7 42 gxf5 gxf5 43 9g2! (el objetivo 
es el peón de f5; en cambio, 43 h4? La5 44 
Ed7 a2 45 Ed1 £c3 46 Yg2 a1'Y 47 Exal 
£xa1 48 Df3 Les 49 hs dc5 50 h6 Yd5 
51 h7 *he6 y ganan) 43 ... £a5 44 Ed7 a2 
45 Ed1 £c3 46 23 (justo a tiempo; ahora 
se amenaza 47 Hf4) 46 ...Le5 47 h4 dc4 
48 h5 Yb3 49 h6 £b2 50 h7 a1W% 51 Exa1 
Hxal 52 h8W £xh8 53 fa y tablas. 


38 ...a3 

Se acabó. Las blancas perderán su torre, 
El rey negro consigue esconderse en b1 
usando el alfil como escudo. 


39 Xa7 $b4 40 He2 $Hb3 41 Hd3 a2 42 


146 


Eb7+ Ha3 43 Xa7+ Hb2 44 Xb7+ %c1 45 
Ec7+ $Hd1 0-1 


La creatividad mal entendida 


Existe el peligro de dejarse llevar por la 
creatividad y violar las reglas del ajedrez. 
Cuando somos creativos, a menudo inten- 
tamos extraer las verdades de la posición 
(muchas posiciones contienen más de una 
verdad, y ahí es donde entra en juego el 
estilo personal) por caminos poco conven- 
cionales. Con frecuencia jugadores como 
Morozevich, Speelman o Shirov estiran al 
máximo las leyes del ajedrez y llevan la 
partida a territorios inexplorados donde es 
imposible realizar una evaluación exacta 
de la posición. Las partidas de Tiger Hillarp 
Persson que veremos a continuación son 
ejemplos magníficos de una mente crea- 
tiva en acción, mientras que las siguientes, 
a cargo de Khenkhin y Lautier, muestran 
cómo es posible"crearse“a uno mismo una 
posición difícil por ser demasiado creativo 
ya desde las primeras jugadas. 


Khenkin ensaya 4 Wa4+!?, una líneasecun- 
daria que puede resultar interesante y tie- 
ne sus utilidades prácticas, pero objetiva- 
mente no sirve a las blancas para obtener 
ventaja. Después de adoptar un planteo 
tan arriesgado, Khenkhin continúa como 
si su rival hubiese violado algún principio, 
y recibe su correctivo. 


Partida ne 24 
Khenkin - Rublevsky 


Gambito de Mama Aceptade D21 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





1d4 d5 2 Df3€6 3 cádxc44 Ya4+» 


Una jugada creativa; no obstante, no me 
gusta este tipo de creatividad, que no se 
basa en principios sólidos. Por supuesto 


que esto se puede jugar, pero en esta par- 
tida las blancas continúan de forma muy 
ambiciosa, y eso ya no es posible. 


4..0d75e4c5! 


Con su último movimiento las blancas han 
debilitado sus casillas centrales negras y 
su rival las ataca de inmediato;eso es jugar 
consecuentemente la apertura. 


6 £xc4 exd4 7 0-07! 


Esto no parece bueno. Era mejor 7 Axd4, 
aunque las blancas no habrían obtenido 
ninguna ventaja. 


7...£(58b4 


El blanco debe jugar de forma muy enér- 
gica. 8 (Dbd2?! no recuperaría el peón, ya 
que el negro dispone de 8 ...a6! 9 Db3 La7 
conservando la ventaja gracias a ...b7-b5. 


8...£d69e5 


9 £b2 es es bueno para el negro, al igual 
que 9 (2xd4Wc7! con ligera ventaja negra. 
Obsérvese que 10 (Mb5? no sirve por 10 ... 
£xh2+ 11 h1 Yxc4!. 


9... £b810£b2 De7 11 £xd4 





5 Y 
e o 
"e ne 














El blanco ha recuperado el peón y aparen- 
temente tiene ventaja de espacio, pero la 
realidad es que sus peones son débiles y 
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tendrá que jugar con precisión para man- 
tener el equilibrio en la posición. 


11...0-0 12 Le1! 


Hay que reforzar e5. Una continuación 
como 12 Wb3 4Mc6 13 Ed1 Wc7 llevaría al 
blanco auna mala posición. 


2... Uf5 13 £b2 Ob6 14 Whb3 Qxc4 15 
Yxc4 £d7 164003 


Aquí era interesante intentar restringir al 
alfil enemigo mediante 16 b5! Wb6 17 a4 
a6 18 Mc3, lo que llevaría a un medio jue- 
go complejo. 


16 ... £c6 17 Xad1 We718 A d4 


18 UU Ku” 
7 HO 
an a > 


Y 0 
1 y Z 
A mn. a 


Al blanco le incomoda la amenaza ...2xf3, 
y tras 18 de4!? parece molesto 18 .. a6! 19 
(2Ad4 /Axd4 20 £xd4 Wh4 21 £C5 LxeS! 22 
93 hs 23 £xf8 Exf8 con un juego exce- 
lente por la calidad. 








SN 

















18... Axd4 19 Exd4 26! 20 Xg4? 


El blanco busca un contrajuego activo, 
pero no hallará chances en el flanco de 
rey.Aún era posible mantener el equilibrio 
con 20 a4!? £a7 21 Ed3 Bad8 22 b5 Exd3 
23 Wxd3 Ed8 24 We2 axb5 25 axb5 £d5 
26 Axd5 Exd5 27 Ed1 y, si bien la posición 
del negro es más cómoda, el blanco aún 
podría salvar medio punto. 
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20.227 2d 


Ahora las blancas están preparadas para 
poner en marcha su contrajuego en el 
flanco de rey mediante £c1-g5-f6, pero las 
negras controlan totalmente la posición 
y abortan este plan antes de que llegue a 
suponer una molestia. 





ZA) 


7 














El negro responde a un planteo creativo con 
una solución creativa y correcta 


MiS! 


Con este paradójico movimiento el negro 
resuelve todos sus problemas de golpe: 
ahora conseguirá despejar líneas para que 
sus piezas defiendan al rey o,como sucede 
en la partida, entregará un peón y logrará 
columnas abiertas para sus torres. 


22 exf6 


Si 22 Hg3 f4 (otro plan es 22 ...We8!? y 23 ... 
2d8, que también tiene muy buena pinta) 
23 Eg4 f3 24 93 Hh8 con ventaja negra. 


22... YIxf6 23 Ef41WYg6 24 Wxe6+ Wxe6 25 
Axe6XAfe8! 


La torre de f4 está muy mal colocada, 
mientras que la de e6 goza de una posi- 
ción excelente, así que es fácil saber qué 
torre tiene que cambiar el negro. 


26 Xxe8+£xe8 27 9f1 
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Las alternativas eran: 


a) 27 £e32! £xe3 (27 ... Exe3 28 fxe3 
£xe3+ 29 Ef2 £d4 30 De2 £xf2+ 31 
xf2 2f7 y el negro está mejor pero 
no es tan fácil ganar) 28 fxe3 Exe3 29 
Ec4 Kel+ 30 Hf2 Bc1 y las negras 
ganarán sin muchos problemas. 


b) 27 £d2!? era posiblemente mejor, 
aunque 27 .. £b8 parece similar a la 
partida. En cambio, 27 .. 8d8 28 Le3 
£xe3 29 fxe3 Ed3 30 Ec4 Bxe3 31 
f2 daría buenas chances de tablas 
al blanco. 


27 ... 2b8 28 Ec4 


Si 28 Eg4 Le5 29 £d2 Ed8 las negras tam- 
bién tendrían una excelente compensa- 
ción por el peón, pero tal vez las blancas 
debieron probar esta variante, y ahora 30 
$He1, resistiendo. 


28... Xc8! 


Amenazando ganar calidad, o incluso una 
torre entera. 


2941 
29 Md5 pierde por 29...£b5 30 De7+ HF7 
31 0xc8 £xc4+ 32 Yel £xa2 y el final no 


alberga esperanzas. 


29...b5 

















El blanco lleva un buen rato soportando la 
presión; ahora comete un grave error que 
pierde calidad, y cae sin ofrecer más resis- 
tencia. 


30 XEd4? 


30 £g4? £d7! ganando. La única jugada 
era 30 Eh4,perotras 30 ...£d7 31 £d2 Le5 
seguido de 32 .. Ec2 las negras están casi 
ganando. 


30... £e5131£e3 


31 Ed3 Le4! era la justificación táctica 
de la jugada anterior; no era complicado, 
pero a veces lo difícil es ver qué amenaza 
el adversario. 


31... £xd4 32 £xd4 Xd8 33 L£e5 Xd2 34 f3 
Eb2 35 £d6Xc2 36%£e5 a5! 0-1 


Tanto en esta partida como en la siguiente 
estaba en juego una gran cantidad de di- 
nero;ambas se jugaron en la última ronda 
del Open Aeroflot. No obstante, esta cir- 
cunstancia no justifica la violación de las 
leyes del ajedrez, ¡y los castigos son seve- 
ros! 


En la siguiente partida, Lautier se apar- 
ta de los cauces normales de la teoría de 
aperturas con un juego no demasiado 
enérgico. De esta forma viola el principio 
que dice que, si un jugador acepta debili- 
dades en su posición, ha de tener ventajas 
dinámicas que lo compensen. Vaganian 
juega de forma excelente, con originales 
pero correctas soluciones a los problemas 
que le plantea Lautier. Esta partida podría 
haber aparecido perfectamente como un 
ejemplo glorioso de cuándo calcular, en el 
Capítulo 3. Primero Vaganian desarrolla to- 
das sus piezas y a continuación encuentra 
una solución táctica y creativa para explo- 
tar su pequeña ventaja de desarrollo. No 
es exagerado hablar de la técnica que de- 
muestra en esta partida. 
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Partida n* 25 
Lautier - Vaganian 


Gambito de Dama Rehusado D31 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





1d4d52c4e63 03 Le7 4 cxd5 exd5 5 £f4 
(66e3 £f57 0 ge2 


7 g4!? es lo más agresivo que se ha jugado 
en esta posición. Aparentemente Lautier 
no se había preparado bien contra un ri- 
val tan experimentado, y su intento de ser 
creativo le pasará factura: sus jugadas no 
son perfectas. 


7... (Dd7 8 f321 


Esta jugada crea debilidades sin dar ven- 
tajas a largo plazo. Está claro que si Lautier 
quiere superar la barrera de los 2700 y en- 
trar en la elite mundial del ajedrez, como 
es su ambición, tiene que eliminar de su 
juego jugadas como ésta. 


Una posible mejora era 8 Dg3!?, y tras 8 
..£e6 9 Wh5 £f8 10 £g3 las blancas ten- 
drían ventaja, aunque 8 ...£g6 parece más 
natural. Vaganian escribió en Newin Chess 
que su idea era 8 Mg3!? £26 9 Whs HF8 y 
considera esto como ¡gualdad. 

















8...£g6! 


Una fuerte jugada profiláctica dirigida 
contra las ideas blancas de avanzar peo- 
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nes en el flanco de rey, al tiempo que deja 
libre la casilla f5 para el caballo de 98. 


9 £g3 


En caso de 9 (Ag3 Df8! (o bien 9 g4 h5) a 
las piezas blancas les falta coordinación. 


9... 2h6! 


Una solución creativa para desarrollar las 
piezas negras.Por supuesto, el caballo está 
pensando en irafs5. 


10 £f2 

No sería bueno 10 Af4 MfFS 11 £F2 £d6 12 
“Axg6 hxg6 porque de pronto aparecería 
una debilidad es h2. 


10 ... £d6! 

















Para evitar 11 “Df4. Ahora las blancas no 
tienen un desarrollo cómodo y esto les 
hace buscar una solución drástica a sus 
problemas. 


11 942! 


Era mejor 11 Mg3 0-0 12 £a3, pero la posi- 
ción negra es más fácil de jugar. 


11215. 


El negro no duda en provocar a su adver- 
sario para que se cree más debilidades en 
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sucampo.Sial blancole diera tiempo a ha- 
cer h4 tendría una buena posición. 


12 h3 
Si 12 gxf5 “Axf5 con clara ventaja negra. 
12... 0-013 £g2 WYe7 14 0-0fxg4 15 hxg4 


Tras 15 fxg4 Eae8 las debilidades de e4 y 
e3 se acabarían notando: por ejemplo, po- 
dría seguir ..'Mh6-f7-95 y Vd7-f6-e4. 


15... gs 16 YYd2 


Las blancas no pueden liberarse. Si 16 
e4? dxe4 17 Axe4 £xe4 18 fxe4 Dxg4 19 
Wb3+ H2h8 20 £g3 las negras ganan con 
20 ...Dc5!. 


16 ... Xae8 17 Kae1 


El blanco intenta que sus piezas entren 
en juego, pero el negro ya está preparado 
para dar un golpe mortal. Si 17 Df4 Exf4!? 
18 exf4 £xf4 19 Wdi Qf7 20 Bel Ef8 21 
We2 Wh6 22 We7 Wh2+ 23 YA £d3+ 24 
De2 Df6 la ofensiva sobre el pobre rey 
blanco es absolutamente letal. 


E AE 
aaa e A 
Un 1% 


Ta” V 
nm . 


Y YE, 
GIRL A 





7er E 
















OM 


¡Hora de pasar ala acción! 





17 ... Exf3! 


Con todas las piezas negras preparadas, 
a este bando no le queda otra alternati- 
va que lanzar un ataque. Esta entrega es 


temática: las negras arruinan la estructu- 
ra blanca y de este modo logran utilizar 
todas sus piezas, que se encuentran muy 
bien situadas. 


18 2xf3 Dxg4 19 2932! 


Aparentemente las blancas estaban forza- 
das a entrar en la incómoda línea 19 £xg4 
Wxg4+ 20 £93 (20 Ag3?! daría al negro 
más opciones de reforzar su ataque, como 
20... h3!) 20 ..£xg3 21 Dxg3 Yxg3+ 22 
Wg2 Wxg2+(22...Éxe3 23 Wxg3 Exg3+ 24 
Hh1 también es posible, pero en ese caso 
las blancas tendrían algo de contrajuego 
con Ke7) 23 bxg2 Df6 y las negras tienen 
mejor final, aunque todavía se puede lu- 
char. 


19 ... Axe3 20 2h1 


El final que se produciríatras20£g2 £xg3 
21 QOxg3 Yxg3 22 Ef3 Wxg2+ 23 Wxg2 
Qxg2 24 Éxe8+ £xe8 25 Yxg2 no ofrece 
serias chances para el blanco. Pero ahora 
otra pieza se une al ataque. 


20... £h5!121 £xh5 


El blanco no tiene ninguna esperanza de 
sobrevivir en el final después de 21 “Af4 
Qxf 22 Exfi Wxg3 23 Dxh5 Wh3+ 24 
bg1 De5!! 25 £d1 Dc4 26 Wg2 Wxg2+ 27 
bxg2 De3+ etc. 


21... Wxh5+ 22 291 Wh3! 
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Creatividad y Visión Combinativa 


La doble amenaza sobre g2 y g3 es deci- 
siva, 


23 Ef 


Si 23 Wxe3 Exe3 24 £xd6 g4+ 25 bh 
Eh3+ 26 £h2 Wha4 y las negras ganan. 


23... 2x93240xg3 WYxg3+ 25 Eg2 


O 25 Yh1 He6 26 Eh2Wf3+ 27 Eg2 Dxg2 
28 Axe6 Df4+ ganando. 


25 ... Dxg2 26 Exe84 Hf7 27 Ec8 De3+ 28 
2h “Df60-1 


No hay defensa ante 29 ...¿Mfg4. 


La creatividad como filosofía de 
vida 


La frontera entre ser creativo y entrar en 
conflicto con las leyes básicas del ajedrez 
es realmente una delgada línea roja que 
a algunos jugadores tes gusta cruzar de 
vez en cuando.En cambio, otros viven allí 
y piensan que si pueden crear algo real- 
mente ingenioso y diferente estarán me- 
jor preparados que sus rivales para lo que 
suceda. 


La siguiente partida también se disputó 
en el Open Aeroflot, y en ella un ex Can- 
didato cae ante el niño prodigio Magnus 
Carlsen. 


Partida n* 26 
M. Carlsen - Dolmatov 


Defensa Holandesa A04 
Open Aeroflot, Moscú, 2004 





10352 d3? 


Carlsen prepara muy bien sus partidas, así 
que cuando me enteré de que había de- 
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rrotado a Dolmatov en 19 movimientos, 
estaba seguro de que había sido una pre- 
paración teórica. Sin embargo, al analizar 
la partida queda claro que no fue así. La 
idea de 2 d3!? en esta posición apareció en 
el libro $05 - Opening Surprises de Jeroen 
Boensch, pero es difícil saber si Carlsen es- 
taba muy familiarizado con ella. 


Carlsen primero juega algo creativo y co- 
rrecto y luego sigue con su partida, y en 
este caso lo hace mejor que Dolmatov. 


2... d6 


2... DFf6 permitiría 3 e41? fxe4 4 dxe4 Wxe4 
5 £d3 Df6 y llegaríamos a un Gambito 
From con los colores cambiados y un tiem- 
po de más para el blanco. Es difícil deter- 
minar hasta qué punto sería peligrosa esta 
posición, pero ciertamente la jugada del 
negro es buena. 


3 e4e544c3 Dc6?! 


No me gusta nada esta jugada, y las ne- 
gras tendrán problemas a partir de ahora. 
Lo más natural era 4...0f6! para mantener 
el control sobre e4. Ahora las blancas, con 
buen criterio, se apoderan de la iniciativa y 
explotan la debilidad creada en el blanco 
de rey desde la primera jugada. 


5exfs£xf5 














5 ... DF6 no sería mucho mejor; tas blancas 
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tendrían ventaja después de 6 d4!. 
6 da! 


A partir de este golpe central no he logra- 
do encontrar nada cercano a la igualdad 
para el negro. 


6... Dxd4 


No hay nada mejor, Tras 6... Df6 7 L£b5! e4 
8 d5 26 9/2d4 axb5 10 (Mxf5 De7 11 Dg3 
el negro sufre por la debilidad de sus casi- 
llas blancas y los problemas de desarrollo 
del £f8. 


Peor sería 6 ... e4, contra la cual el blanco 
debe ver 7 d5! exf3 8 dxc6 fxg2 9 £xg2 
b6 10 0-0 con una posición magnífica. La 
combinación de centro abierto y retraso 
en el desarrollo podrían sentenciar a las 
negras. 


7/0xd4 exd4 8 YYxda Df69 Lc4 có 


Sin duda el segundo jugador esperaba po- 
der jugar ...d5, necesaria para apartar al 
rey del peligro. Este plan resultará dema- 
siado lento, por lo que podemos conside- 
rar que su posición está ya casi perdida. 


Muchos jugadores experimentados des- 
cartarían una jugada como 9 ... £xc2 ba- 
sándose en consideraciones generales. 
Pero a veces está bien analizar estas ju- 
gadas para poner a prueba nuestra intui- 
ción y mantenerla en forma, y también 
como demostración para jugadores con 
menos experiencia. Las blancas obtienen 
un ataque muy fuerte mediante 10 0-0 c6 
11 Zel+ L£e7 12 £g5 £96 13 Ze3 (pue- 
de haber otras continuaciones, pero ésta 
me parece la más lógica: todas las piezas 
blancas se dirigen hacia el rey negro) 13 
.. Y9d7 14 Xae1 Ee8 15 £f4 Hc8 16 Le6+ 
207 17 Wc5! (amenazando Ab5+) 17 ...b6 
(si 17 ...a6 18 Dada! y el negro está perdido) 
18 Wca4! y cuesta creer que el negro vaya 


a resistir mucho más. La debilidad de las 
casillas blancas se ha trasladado con el rey 
al flanco de dama. 


10£g95 b5! 
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Cuesta entender por qué un Gran Maestro 
haría una jugada como ésta; aparente- 
mente, después de que el alfil se retire, las 
negras solamente han logrado debilitar 
su posición. Pero cuando vemos a gente 
seria hacer jugadas que no parecen se- 
rias, debemos preguntarnos por qué lo 
hacen, para poder entender la partida que 
tenemos delante.Lo que quiere el negro 
simplemente es sobrevivir a la apertura y 
enrocar largo, pero tras ...0-0-0 el peón de 
torre estaría en el aire, así que trata de ga- 
nar un tiempo ya que el blanco no puede 
ignorar la amenaza sobre su alfil. 


De todos modos, tras 10...d5 11 0-0-0£e7 
12 Ehe1 las chances de supervivencia del 
negro serían igualmente escasas, porque a 
12 ...0-0 sigue 13 Wes. 


11£b3 £e7 12 0-0-0 


La clave de esta posición es la rapidez de 
desarrolio. El blanco enroca largo en lu- 
gar de hacerlo en el flanco de rey porque 
de esta manera su torre llega antes a una 
columna abierta. Al negro aún le falta una 
jugada para enrocarse. 


12 ..Yd7 
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El negro no puede escapar.Tras 12 ,..h6 13 
£xfo £xf6 14 Zhe1+ Hf8 15 Wxd6+ Yxd6 
16£xd6 Ec8 17 Le6 L£xe6 18 Zexe6 el final 
no alberga esperanzas para él. 


13 Xhe1 Hd8 


Esta jugada parece ridícula, pero probable- 
mente Dolmatov no estaba muy animado 
ante la perspectiva de jugar 13 ...0-0-0 14 
94! (14 fa £f8 15 £xf6 gxf6 16 De4 L£xe4 
17 Exe4 d5 es menos claro) 14 ... £xg4 15 
Exe7 Wxe7 16 Yxg4+ y el negro está al 
borde dela derrota. Ahora la partida toma 
un rumbo similar. 





E 








14£xe7! 


En esta posición, en la que los peones pro- 
tegen principalmente las casillas blancas, 
la idea de eliminar al defensor de las casi- 
llas negras está muy clara. Ahora las blan- 
cas pueden jugar a placer. Un detalle muy 
instructivo es que el valor individual de las 
piezas no importa mucho, ya queno llega- 
remos a un final. Ninguna pieza, da igual 
lo fuerte que sea, puede atacar una casilla 
más de una vez. En el ataque la batalla se 
centra muy a menudo en un número li- 
mitado de casillas, y lo más importante es 
que participe la mayor cantidad de piezas 
posible. Por ello una entrega de calidad 
como ésta no se considera un sacrificio 
real:es demasiado elemental. 


h 
14... Wxe7 15 YYf4 £d7 
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Necesaria ante la decisiva amenaza 16 
Axd6+. 


16 Ne4 d5 


La natural 16 ...Ef8 pierde por 17 Axd6 h6 
18 Wb4a5 19 Wc5 £b8 20 Wa? y el caballo 
blanco domina claramente la posición. 


170xf6h618£h4g5 
A 18 ..Ef8 seguiría 19 (Axd5! ganando. 


19% 44! 1-0 


Insinuando una amenaza contra la torre 
de h8.Las negras ya han tenido bastante. 


Un jugador que parecía dotado de inspira- 
ción divina en su juventud es el Gran Maes- 
tro e idealista sueco Tiger Hillarp Persson. 
Sus partidas siempre me han impresiona- 
do porque están llenas de ideas originales. 
En los últimos años ha reforzado su juego 
posicional y ahora practica un ajedrez tan 
técnico como creativo.Esta ampliación de 
estilo sin duda es buena para su ajedrez y, 
en el futuro, le permitirá combinar su ima- 
ginación con correctas decisiones estraté- 
gicas. 


La siguiente partida me pareció un ejem- 
plo muy valioso de cómo en ajedrez cual- 
quier cosa es posible. Esta era la clase de 
ajedrez que yo quería ser capaz de jugar. 


Partidan*27 
|. Sokolov - Hillarp Persson 


Defensa Moderna B06 
Koge, 1997 





1d4962e4£973'Dc3 d6 4£e3 a6!? 
Un sistema considerado secundario a pe- 
sar de que ha sido ensayado por jugado- 


res de la talla de Lautier, Radjabov, Inarkiev, 
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Khalifman, Gurevich, Bacrot, Piket, Azmai- 
parashvili, Svidler, entre otros.No existe un 
motivo concreto por el que sea malo, aun- 
que cuesta imaginar que el negro pueda 
igualar en el sentido teórico de la palabra. 
Pero, por otra parte, ¡no es eso lo que pre- 
tende! El negro busca una partida basada 
en la capacidad y creatividad del jugador, 
en lugar de defender una línea teórica has- 
ta firmar las tablas. De ahí que este sistema 
sea bueno para jugar a ganar, y por eso ha 
sido muy empleado por Hillarp Persson. 


En cuanto a la corrección del sistema, en 
las partidas entre los 200 jugadores más 
fuertes (que hanjugado esta posición) que 
salen en mibase de datos, el porcentaje es 
alrededor de un 56-44% a favor del blanco, 
muy cerca del 55-45% de media que puede 
presentar cualquier apertura.Por supuesto 
este tipo de estadísticas son siempre bas- 
tante superficiales, ya que indican un mon- 
tón de cosas pero al mismo tiempo dicen 
muy poco de la posición. En nuestros tiem- 
pos, una pega añadida es que muchas de 
esas partidas son de jóvenes cuyo Elo está 
inflado de forma artificial en Internet. 
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5%d2 Dd7 6 h4? 


Este no es el procedimiento estándar en 
esta posición, pero probablemente Soko- 
lov pensó que si el negro podía ser creati- 
vo, ¿por qué él no? 


6..h570h3 


La idea de la jugada anterior era situar un 
caballo de forma permanente en gS. 


7...b58%Mg52b79a4c6! 


Tiger tiene mucha experiencia en este es- 
quema y con buen criterio evita 9 ... b421 
10 £c4! e6 11 Ve2 donde el blanco ha lo- 
grado un buen desarrollo. 


10 £d1 
Esto puede llevar a una pérdida de tiempo, 
10... 1071142 
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Una decisión muy agresiva, con sus pros y 
sus contras. Por un lado está bien porque 
permite al alfil de f1 ocupar una buena 
casilla en f3 pero, por otra parte, reduce 
considerablemente el control sobre las ca- 
sillas blancas centrafes, al perder la opción 
de jugar f2-f3 en algún momento. Tiger 
descubre inmediatamente el defecto de la 
última jugada de su rival y trata de apro- 
vecharlo. 








1... Dh61? 


Desde aquí el caballo puede ir tanto a g4 
como af5 y, lo que es más importante, 
permite al otro caballo ir af6 y g4.No obs- 
tante, en vista de las opciones que tiene el 
blanco en su próximo movimiento, parece 
mejor 11 ... Adf6!?, con la misma idea. En 
ese caso el blanco no sacaría nada espe- 
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cial de 12e5 4Mg4 13 e6f5,y dado que no 
es sencillo encontrar puntos débiles en 
la posición negra, debería considerar la 
posibilidad de forzar el empate inmedia- 
tamente mediante 14 (Df7 Eh7 15 Dgs5 
£2hg8; otra opción es intentar explotar que 
el negro ya no puede enrocar y que debe 
jugar poco a poco con ..d6-d5, ....dg8-f6- 
e4, ...$97-f6 y dee8-f8-g7 antes de que su 
torre entre en juego. 


12 £e22 


Normalmente en este tipo de posiciones 
es útil restringir a los caballos negros lo 
máximo posible, y con esa idea aquí era 
más fuerte 12 e5!. La principal amenaza 
es e5-e6 para debilitar las casillas blancas; 
si 12... e6 (que aparentemente da buen 
juego al negro porque su rival acaba de 
entregar las casillas f5 y d5, y el alfil de e3 
está fuera de la partida), el blanco puede 
golpear sin más dilación con 13 axb5 axb5 
14 £xb5! y parece que este bando logra 
ventaja, aunque la posición sigue siendo 
tremendamente complicada. 


12... “Of6! 
Ahora las negras no tienen problemas. 
1328 


13e5Mfg4 14e6f6 15 0f3Wc8 sería bue- 
no para el negro. 


13... Dfg4 14 0-0 


La jugada normal ahora sería enrocar cor- 
to y celebrar que la apertura ha salido bas- 
tante bien. Pero una profunda reflexión 
permitió a Tiger identificar las necesida- 
des de la posición: los dos caballos negros 
se dirigen a la misma casilla (94); con su 
próximo movimiento Tiger abre una nue- 
vavía para el caballo de h6 y pone en mar- 
cha una violenta ofensiva sobre las casillas 
negras. 
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¡Al negro le tocaser muy creativo! 








14... d5!1 
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Esta entrega de peón, y los sacrificios pos- 
teriores, permiten al negro abrir la posición 
y dar vida a sus piezas. Esta es la idea de 
ser creativo: al desequilibrar la posición, las 
ventajas dinámicas cobran más relevancia 
que las estáticas. La posición resultante es 
difícil de evaluar, ni siquiera tras los análisis 
post mortem. Mikhail Tal destacó por este 
estilo de juego. 


GA 


7 








15 exd5 Mf5 
El otro caballo entra en juego. 
16 2f2 Ed8 


El juego del negro sigue siendo exagera- 
damente activo, aunque eso ya no nos sor- 
prende. Las negras llevan a cabo su plan 
y los dos jugadores tendrán que tomar 
decisiones. Ahora se le plantea al blanco 
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la primera. 
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17 dxc6 


Es difícil para el blanco no aceptar el reto. 
Si 17 axb5 cxb5 seguido de ..b4 y el negro 
recupera el peón con buen juego. 


Una jugada interesante y posiblemente 
mejor era 17 £e41, tras la cual la posición 
sigue siendo muy complicada.Dado que la 
acción se desarrolla en las casillas negras, 
parece una buena idea para el blanco con- 
servar al menos la posibilidad de cambiar 
el caballo de f5 (más que el de g4,en cuyo 
caso se abriría la columna “h” para la torre 
tras ...hxg4). Probablemente la respuesta 
negra sería 17 ...b4 18 Da2 a5! con juego 
complicado; en cambio, tras 17 ...cxd5 18 
£xf5 gxfs 19 axb5 axb5 20 0xb5 Wb6 21 
(Ac3 las negras corren el riesgo de quedar- 
se peor. 


17... Exd4! 


Por supuesto las negras habían preparado 
esto hacía rato, y tampoco era un secreto 
para su rival. Los jugadores fuertes no tie- 
nen tantos problemas para prever sacrifi- 
cios de calidad, porque para ellos nada es 
tabú. 


18Md5! 


La réplica más fuerte, pero de todos mo- 
dos una jugada fácil de omitir si no somos 


conscientes de la gran variedad de posi- 
bilidades que existen en una posición tan 
complicada. 


En cambio, 18 WYe2? “Axf2 19 “Axb5!? (si 19 
Wxf2 £xc6 con ventaja negra — Hillar p Per- 
sson) 19... axb5 20 cxb7 0-0 21 Wxf2 Exf4 
parece muy peligroso para el blanco, y si 
18 £xd4? £xd4+ las negras ganan la dama 
ya que si 19 2h1? Mg3 mate. 


18 ... Yxc6 19 Was 


La única casilla buena para la dama. Aho- 
ra se amenaza Uc7+ y el negro no puede 
enrocar por (Axe7+. La respuesta de Hillarp 
Persson es una magnífica entrega de dama. 


19... Wd6!! 


No sería bueno para las negras ceder la ini- 
ciativa a su adversario con 19...Yxc2?. 
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¡Ejercicio de cálculo!Juegan blancas 


Primero vamos a analizar una candidata 
estándar para ver si sirve. 


a) 20Ec12 xb2 (20 ... Wd2 21 Ac7+ 
Hf8 22 Wxd2 Exd2 23 £xb7 Dd6 24 
£e1 £xb2 25 £xa6 bxa4 es sólo un 
poco peor para el blanco, pero ¿por 
qué meterse en algo tan arriesga- 
do?) 21 Ac7+ $Hf8 y ahora: 

al) 22 Mce6+fxe6 23 £xb7 £f6 24 Ec8+ 
dg7 25 Mxe6+ def7 26 (Md8+ Ehxd8 
27 ÉExd8 Dxf2 28 Exf2 Wc1+ 29 Hh2 
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Exf4 con ataque decisivo. 

a2) 22%xb7 £f6 23 Wxa6 Dxf2 24 Wxbs 
Wxb5 25 Mxb5s Dg4 26 £c8+ bg? 
con clara ventaja negra. 

a3) 22 Mxb5 £f6! (no 22 .. axb5?? 23 
Wa8+!! £xa8 24 Éc8+ y mate) 23 
“Dxd4 £xd4 24 Y d8+ deg7 25 De6+ 
fxe6 26 £xd4+ Wxd4+ 27 Wxd4+ 
“Axd4 28 £xb7 Be2+ 29 $h1 Axc1 
30 Exc1 a5 con mejor final para el 
negro. 


La jugada correcta es también la más ten- 
tadora: 


b)  204Mc7+! (hay que sacar al rey negro 
hacia el centro, así que intuitivamen- 
te esta es la mejor elección, pero en 
una posición tan compleja debe- 
mos apoyar nuestras decisiones en 
variantes concretas) 20 ... 2d7 (20 ... 
f8 pierde inmediatamente por una 
bella maniobra de mate: 21 WVce6+!! 
fxe6 22 Wd8+ etc.) y ahora las blan- 
cas tienen dos formas de rematar la 
partida: 

bt) 21Mxa6(facomplicada)21...£xf3(21 
- Dxf2 pierde por 22 Ec1! Wxb2 23 
Wc7+ De8 24 £c06+ £xc6 25 Wxc6+ 
Ed7 26 Dc7+ $28 27 Wa8+) 22 Ec1! 
Bxa4 23 Yxb5+ £c6 24 Des+ 07 
25 Ace6+!! $Hd6 26 Wb6 y el negro 
está muerto. 

b2) 21 Ec1 Wa? (o 21 ... Wxa4) 22 Wb6! 
£xf3 23 DAS y el ataque es decisivo. 
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¿Adónde vamos ahora? 
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20 De4? 


El blanco acepta el sacrificio de dama, 
probablemente ante la imposibilidad de 
orientarse en el laberinto táctico de la 
posición. Es muy probable que se le esca- 
para la diferencia que suponía entregar 
el caballo de cara a las líneas principales, 
sencillamente porque no había pensado 
en ello. Este es otro ejemplo de cómo se 
puede llegar a una posición en la que la 
única continuación jugable es una jugada 
absolutamente nada convencional, y don- 
de debemos abrir nuestras mentes hacia 
un modo completamente distinto de en- 
tender el ajedrez. 


Ahora 20 Dc7+! era mucho más fuerte, y 
dejaría al negro con una sola respuesta 
posible: 


a) 20..Yd7? es muy temeraria; tras 
21 “Axbs5! (la jugada clave en todas 
las variantes; en cambio 21 “Dxf7?? 
Wxf41 y ganan las negras) 21 .. axb5 
22 Axf7 y las blancas ganan. Se pue- 
de observar la diferencia tras 22 ... 
WMf4 23 Wxb5+ He6 24 Dos+ Df6 
25 £xd4+ Mxd4 26 £xb7 etc. 


b)  20.. 2f8 21 Dxb5!! axb5 22 £xb7 y 
ahora el blanco tiene Wa8+ que im- 
pide 22... Wxf4, así que la única juga- 
da de! negroes 22 ...Wb8! 23 c3 (si 23 
£xd4£xd4+ 24 Exd4 (Dxd4 25 Hh1 
De2 26 Wel Wxb7 27 Wxe2 bxa4 y 
las negras no están peor, y si 25 £f3 
Dxf3+ 26 gxf3 OMf6 y las negras ten- 
drían un buen contrajuego contra 
f4 y ha) 23 ... Oxf2 24 Exd4 £xd4 25 
exd4 ()g4 con una posición muy di- 
fícil de valorar. Probablemente esté 
equilibrada de algún modo. 


En cambio, 20 £xd4 £xd4+ 21 Exd4 Axd4 
sería ventajoso para las negras, principal- 
mente porque si el blanco es excesiva- 
mente glotón con 22 Dc7+? Hf8 23 £xb7 
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recibe mate mediante 23... Ne2+ 24 Hh1 
Vg3+25%9g1 Wd4+ 26 Ef2 Wxf2 mate. 


20 ... Yxd5 


Esta era la idea del negro, y en realidad es 
la única jugada en esta posición, por lo 
que no constituye ninguna sorpresa. 


21 Df6+ 


Sokolov tenía que tomar una decisión in- 
tuitiva. 21 Exd4 “Mxd4 22 Mf6+ £xf6 23 
£xd5 £xd5 parece también muy peligroso 
para el blanco. 


21... £xf622 £xd5 

















Contantas opciones, ¡obviamente la mejor 
es una jugada sorprendente! 


22... Oxf2! 


No es la jugada más evidente, pero en una 
posición como ésta es importante mirarlo 
todo, ya que casi cualquier jugada puede 
ser una bomba. 


a) 22..Exd5 es peor por 23 Wc7! (23 
Exd5 £xd5 24 Wxa6 0-0 25 YWxb5 e6 
tampoco es tan claro: Evidentemen- 
te las negras tienen un ataque muy 
peligroso, pero quizás el blanco con- 
siga crear cierto contrajuego con sus 
peones) 23 ... M6 (única) 24 Exd5 
£xd5 25 Ed1 Wxf2 (o 25 ... £a8 26 
é£d4! con chances bastante equili- 


bradas) 26 2xf2 Le4 27 Exd6! exd6 
28 YWxd6 £g7 29 Yxa6 0-0 30 Yxb5 
£xc2 31 as y las blancas tienen un 
buen contrajuego. 


b) 22... £xdS? es mala por 23 £xd4 
£xd4+ 24 Exd4 Mxd4 25 Wd2! ga- 
nando (Hillarp Persson). 


23%xb7Dxd1 24 axb5 
AI” > 
















24... 0-0! 


El negro se aferra a la iniciativa y lo que 
haga el blanco en el flanco de dama no le 
interesa.En cambio, si 24 ...axb5? 25 Wa8+ 
Hd7 26 £c6+ Hd6 27 Wb7 y el rey negro 
corre peligro (Hillarp Persson). 


2503 


Hillarp Persson otorga un signo de interro- 
gación a esta jugada, pero en realidad las 
blancas ya no tienen salvación. A Tiger le 
preocupaban las complicaciones deriva- 
das de 25 bxa6;el Gran Maesto danés Lars 
Bo Hansen mostró unos largos e intere- 
santes análisis a partir de 25 ... Ed7!?, que 
dejaría al blanco contra las cuerdas, pero 
aún con vida: 


a) 2637 £d4+ 27 £h2 £xa7 28 Wxa7 
“Ade3 y el blanco pierde de modo 
forzado, por ejemplo 29 Xf3 (o 29 
el Hg4+30 Hg1 Dd6 con ventaja 
decisiva de material para el negro) 
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29 ...(294+ 30 9h3 (si 304991 Dfe3!! 
ganando) 30... E d1 31 93 Hfd8 32 Ef2 
E8d2 33 £xd2 Exd2 34 Wg1 Mfe3 35 
b4 Ed1 y en principio las negras ga- 
narán cómodamente el final con su 
pieza de ventaja. 


b) 26 c3! (para impedir que el alfil ne- 
gro entre en juego directamente) 26 
.. Ade3 27 a7 Éxb7 28 a8W Exb2! 29 
Wf3 Exg2+ 30 Wxg2 Dxg2 31 bxg2 
(De3+ 32 gl ÁMAxf1 33 bxf1 Ec8! 
34 f5! Y el negro tendrá dificultades 
para imponer su ventaja ya que las 
blancas dispondrán de montones de 
jaques. 


Sin embargo, todos estos análisis no hu- 
bieran sido necesarios si hubiésemos 
empezado por buscar candidatas. Tras 25 
bxa6 (Axb2! seguido de 26 ... Éa4 el negro 
no tiene nada que temer y no pasará apu- 
ros para imponerse. 


ST 






















Y ahora ¿cómo siguen las negras? 


25 ... Ode3!! 


El negro actúa como si la amenaza sobre 
su torre fuese ilusoria. Ahora el ataque se 
vuelve absolutamente irresistible. 


26 bxa6 
26 cxd4£xd4 dejaría a las blancas con una 
enorme ventaja material... y nulas chan- 


ces de salvar la partida.Tras 27 £f2 se gana 
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con 27 ...Dg4 28 Hf1 £xf2 29 He2 axb5 
y ahora es el negro quien tiene pieza de 
más. No seve ninguna otra cosa que pue- 
dan jugar las blancas. Las amenazas son 
demasiado fuertes. 


26... Ed71? 


Esto da al blanco algunas opciones, aun- 
que no tiene mucha importancia.26...4d2 
habría sido más natural, pero el ajedrez es 
complicado y ésta no ha sido una partida 
fácil para el negro. 


1) Mo 








> _ = 2% z ZA 


o Ram 




















mn MAÑA 
A 


EIA 












27 £c62 


El mejor intento era 27 a7! Exb7 28 a8W 
áxb2 29 Wf3 para trasponer a la línea de 
26 c3 vista en el comentario a 25 bxa6.En 
cambio, 27 YY a4 perdía por 27 ...Ed2 28 a7 
£xh4 29 a8W (Axf1 debido al brillante gol- 
pe táctico 30 £bxf1 £f2! y el blanco está 
indefenso ante la amenaza mortal del ca- 
ballo negro, a pesar de tener dos damas 
contra dos torres. 


27... Bd2! 


A partir de aquí las negras rematan la par- 
tida de forma impecable. 


28Xb1 
28 a7 perdía ante 28 ... £xh4! 29 a8Y (si 29 
94 hxg4 30 a8Y £g3 31 £g2 Axf1 y el ne- 


gro tiene ventaja decisiva, principalmen- 


160 


te por la amenaza 32 ... £f2+)) 29 ... Dxf1 
(lo más sencillo, aunque también ganaría 
29 ... £f2+ 30 Hh2 Oxfl+ 31 bh3 Exa8 
32 Wxa8+ g7 or 30 Exf2 Ed1+ 31 bh2 
(Dg4+ 32 9h3 Eh1 mate) 30 W8a7 A5e3 
31 £f3 £f2+ 32 $h1 Dg3+ 33 Y9h2 Def1+ 
34 Yh3 £xa7 35 Wxa7 eS y el blanco está 
muerto. 





YY Y + A 
Y 7 ria 
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28 ... £xh4 29 £f3 £f2+30 2bh1 Dga4! 


La amenaza de mate en una jugada obliga 
al blanco a abrir la columna“h'¿lo que lleva 
a Una victoria forzada. 


31 £xg4hxg4 32 c4? 

32 a7 perdía por 32 ...Edd8 33 Hal Xa8 34 
Wes f6 35 We6+ Hg7 36 g3 De3 37 Wxe7+ 
Ef7 seguido de ...Eh8+. 

32... 997133 We5+160-1 


A a 





YY) 


SN 











A A 4 A ARA Y 
y A A 
121 7 7/9 


Pi, 





Visión combinativa 


Uno de los atributos más importantes para 
un ajedrecista es la capacidad de detectar 
combinaciones cuando aparecen en el 
tablero. Como ya he comentado, la mejor 
manera de desarrollar esta habilidad es re- 
solver muchas combinaciones. Es muy útil 
tener un libro de combinaciones sencillas 
para mirarlo cuando viajamos, cuando es- 
tamos en la sala de espera del médico o 
del dentista, o en la bañera. Pero también 
podéis intentar resolver combinaciones 
muy difíciles como la siguiente: 


Partida n* 28 
N. Kirov - Hillarp Persson 


Defensa India de Rey E68 
Zaragoza, 1995 





10f3d62d4 963 93%974£920f65 0-0 
0-06c40bd77Mc3 e5 8 e4 Xe8 9 h3 exd4 10 
(Axd4Mc5 11 Xe1a512 £b1 a413b4axb3 14 
axb3h615b40e6160f3 Vd717£b2Dg5 
18 Dxg5 hxg5 19 Dd5 c6 20 £xg7 2xg?7 21 
Wd4+ De5 22 Dhb6 Wf6 23We3 Ea2 24 f4 









A 


Y TIA 
TS 


Gs 








EX 
NS 
SS 


S 
'S 


a. 
YY 


¿Podéis resolver esto? ¡Juegan negras! 


SDE 
SN 








Pero volvamos un momento a combi- 
naciones más sencillas. Para ello existen 
obras excelentes como los dos libros de 
Pongo o los dos volúmenes de Informa- 
tor sobre combinaciones, el Chess Puzzle 
Book de John Nunn, o Sharpen Your Tactics 
de Lein y Archangelsky, entre otras. El úni- 
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co problema que tienen muchos de esos 
libros es que contienen algunas combi- 
naciones incorrectas porque, al ser libros 
muy viejos, no han pasado por un módulo 
de análisis; además, muchos ejemplos es- 
tán copiados de otros libros de combina- 
ciones. Con todo, en un 90% de los casos 
no reconocemos ejercicios incluso aun- 
que los hayamos resuelto anteriormente, 
ni descubrimos errores en las soluciones, 
así que el panorama no es tan desolador 
como parece.Yo mismo he intentado crear 
un libro“claro” sobre combinaciones, Exce- 
lling at Combinational Play, y debo decir 
que comprendo que no haya más libros 
buenos sobre este tema, porque la tarea 
de recopilar, revisar, comentar y organizar 
un libro así exige realmente un gran es- 
fuerzo. 


Sea como sea... La visión combinativa 
es tremendamente útil para el jugador 
práctico. En la siguiente posición, muchos 
jugadores fuertes detectarían al instante 
los temas y a continuación pulirían los de- 
talles. 


Hellsten - López Silva 
Argentina, 2004 








4 A 
HF y 


¿Cuáles lajugada temática para el blanco? 








ALA 
LE, 


22 d6! 


Esto es lo temático; el blanco ve la posi- 
ble clavada en la diagonal c4-g8 y avanza 
el peón para despejar «el camino al alfil. 
Evidentemente el negro había visto esta 
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jugada, pero no había tenido en cuenta 
todos sus aspectos. De todas formas, su 
posición tampoco era tan maravillosa. 


22... Axd6 


Si 22 ... Wxd6 23 £c4 y las blancas ganan 
cómodamente el final. 


23 Wd5Ed8 


23 ..XHe8 24 Exa6 De4 25 £c4 y también 
ganaría el blanco. 


24Xxe51-0 


Las negras abandonaron, ya que en el final 
que se produce tras 24 ... Wc7 25 Wxc5 no 
tendrían chances reales de salvación. Un 
poco pronto para abandonar, eso es cierto, 
pero el negro no se sentía con fuerzas. 


Para un jugador fuerte como Hellsten la 
cuestión no es lo rápido que vio la com- 
binación sino cuándo la vio. Muy proba- 
blemente, varias jugadas atrás. Este tipo 
de golpes temáticos son puramente ins- 
tintivos para el experimentado jugador de 
torneo. 


Antes de examinar la solución de la parti- 
da Kirov - Hillarp Persson, mirad esta otra 
complicada posición. 


Partida n*29 
Sturua - Xu Jun 


Apertura Inglesa A29 
Olimpiada de Estambul, 2000 





1c4e5293 0f63 £g2 d54 adds Axd5 5 De3 
“Nb6 6 d3 £e77 Df3 Hc6 8 0-0 0-0 9 a3 Xe8 
10 b4£f8 11 £b2a512b5Dd4 13e3 Oxf3+ 
14 £xf3 ag 15 02 £f516 Efd1 Za7 17 Le4 
L£e618 d4£b3 19 £xh7+ 2h820YYf5 g6 21 
Y h3 Yc8 22 g4 297 23 De4 Qca 


Algunas combinaciones se pueden consi- 
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derar estándar; esas son las que aparecen 
en los libros citados anteriormente. La 
combinación que acabamos de ver apare- 
cería normalmente en el apartado titulado 
Demolición deladefensa.Lostemasse pue- 
den encontrar en varios libros,incluyendo 
el mío, Excelfing at Combinational Play, en 
el cual incluí un pequeño capítulo, 


Y Y 
VW Woxz. 








A ia Ve 








yd 


% 
77% 








pera blancas! 


Vamos a regresar ahora a la posición an- 
terior. Hillarp Persson sorprendió a su rival 
con una hermosa entrega de torre: 


24... Exg2+!! 


Cuesta creer que Kirov no considerase 
esta jugada, pero por una razón u otra no 
se tomó la molestia de analizarla a fon- 
do. De haberlo hecho habría descubierto 
cómo seguía. 


25 Dxg2 £xh3+! 
EE 
mon A 


ni 


> 
a, 


























¡Otro a 


Si calculáis esta jugada lo más probable es 
que lleguéis a la conclusión de que es muy 
peligrosa para el blanco. Para el jugador 
práctico bastaría calcular algunas varian- 
tes y ver que sólo el negro tiene chances 
de ataque; entonces, en lugar de 24 f4?, 
jugaría algo más prudente, como 24 Ke2. 
Ahora el blanco se dejó llevar por el páni- 
co y perdió inmediatamente. 


26 291?! gxf4 27 gxf4 


27 Wxfa (Df3+ dejaría a las negras en un 
final con un peón limpio de ventaja. 


27 ... Wh40-1 


El ataque es mortal. Las blancas podían 
haber seguido jugando, pero no hay du- 
das acerca del resultado, 


No obstante, para decidirse a sacrificar, el 
negro tuvo que calcular también: 


262 xh3! Eh8+ 27 992 Dg4 


A 7 
Y 









SA % Y y Ei ae Ya 
ne TABA 
% TI AWE Hi ó 


GÍA Y 77% Y, YI 


Muchas jugadas de dama 











Esta es la posición crítica. Al calcular el sa- 
crificio, os daríais cuenta enseguida de que 
había que detenerse aquí y fijar una posi- 
ción que nos sirviera de escalón. Probable- 
mente se podía calcular primero 26 gl, y 
pronto veríamos que el blanco tiene mu- 
chos problemas; los detalles concretos no 
son importantes de cara ala decisión final, 
y se pueden omitir. Ahora las blancas tie- 
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nen estas opciones: 


a) 28 Wa3 Eh2+ 29 2f1 1d4 y no hay 
defensa para el blanco. 


b) 28 Yf3 Eh2+ 29 Hfi Mes! 30 We3 
(si 30 Wc3 gxf4 31 Ad7 We6 32 Ze2 
Eh1+ 33 Hf2 fxg3+ 34 Wxg3 Exb1 
esganador para las negras) 30 ... gxf4 
31 YE4 (si 31 gxf4 Doa 32 WE Wha 
o 32 Wg3 Wd4 ganando) 








Y Y A Fi 






st E ppp 2%, 


Ya, E 











31..d81132991Wh833 0d72Eh1+ 
34 $f2 Md3+ 35 Le3 Qxf4 36 Exh1 
“ARS y el final está prácticamente ga- 
nado para el negro, si es que no está 
ya ganado del todo. 


c) 28 Wd3 Eh2+ 29 gl y aquí real- 
mente basta con saber que tenemos 
un seguro, es decir, tablas inmediatas 
mediante 29 ... Eh1+ 30 Hg2 Eh2+. 
En la posición inicial el negro no tie- 
ne ventaja si no sacrifica, así que para 
decidirnos a entrar en esta combina- 
ción lo único que hace falta ver es 
que no nos vamos a quedar peor. 
No obstante, una vez llegados aquí, 
podéis deteneros a calcular las con- 
secuencias de 29 ... gxf4!?, contra la 
cual el blanco dispone de dos posi- 
bles continuaciones: 

c1) 30Ef18h3(030...95 31 gxf4 axf4 32 
Eb3 Yg6 33 es Wg5 34 WE dxe5 35 
Wxg4 Wxg4+ 36 2xh2 e2+ 374 g1 
e4 38 £h3 f3 ganando) 31 Ebd1 Des 


163 


Creatividad y Visión Combinativa 


c2) 


32 Exf4 (si 32 Yc3 f3 ganando) 32 ... 
YY xf4 33 gxf4 Exd3 34 Exd3 “Axd3 y 
en este final las negras deberían im- 
ponerse. 

30 es Ygs! y si 31 WF3 ER 32 Wxg4 
Y xg4 33 bxf2 Wxg3+ 34 Hf1 dxe5 
con un final ganado para el negro, en 
tanto que 31 We4 falla por 31 ... f3!! 
32 Ixf3 Wa. 


Y a e 2” A, S 
AAA GTA A YA 
ZA Ls TA 


¿E 
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ENS 
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A Y 4 
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El blanco está muerto; por ejemplo, 
33 Ebd1 £h1+!! 34 Wxh1 Wf2 mate. 


Las negras ganan en todas las variantes, o 
al menos están cerca de la victoria, lo que 
en la práctica significa que habrían gana- 
do la partidaincluso contra la defensa más 
precisa. Claro está que no era necesario 
verlo todo para ejecutar la combinación. A 
menudo tenemos que confiar en nuestra 
intuición (por eso trabajamos para desa- 
rrollarla) y calcular solamente lo que nos 
haga falta para tomar decisiones prácti- 


Cas. 


La siguiente combinación parece bonita 
y sencilla, pero en realidad se trata de un 
ejercicio muy difícil. Primero descubrid la 
combinación y luego encontrad todas las 
variantes, ¡incluyendo la mejor defensa! 


Partida ne 30 
Beliavsky- J, Houska 


Defensa Eslava D15 
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Copenhague, 2003 


1 d4 d5 2c4c63 Df3 Df6 4 Dc3 26 5 cxd5 
cxd5 6 £g5 e6 7 e3 Le7 8 £d3 b5 9 0-0 £b7 
10 YWb3 0-0 11 Sfc1 Ac6 12 as b4 13 “Ab1 
Des 14 £xe7 Wxe7 15 AMbd2 Das 16 YWd1 
Zac8 17 We2W d6 


TA VE TR 
TXT Mw 
































Ya, TT 

















Juegan blancas. ¿Cuál es la continuación 
más prometedora? 


Y ahora,mientras lo pensáis, podemos vol- 
ver al ejemplo anterior, Sturua-Xu Jun. En 
la partida los jugadores no hicieron las ju- 
gadas más precisas, pero es que no siem- 
pre es fácil encontrar el camino correcto 
cuando hay una maraña de variantes, La 
forma más rápida de lograr la victoria era 
24£g8! 


MURAT 


2 Pp de da 2157 se e 
y, Y FIBA 
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Después de 24 ...9xg8 25 Df6+ $Hg7 26 
dxe5 Mxe5 (si 26...Exe5 27 f4£d6 28 fxe5 
(Dxes 29 EfI ganando) 27 f4 la posición 
del blanco es absolutamente ganadora, 
por ejemplo: 27 .. £d6 (o 27 ... 2xf6 28 
£xe5s+ Exe5 29 g5+! y cae la dama negra) 
28 Axe3+ Yxe8 
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29 b6!? (también sería fuerte 29 Ed2, o 29 
fxe5 £xe5 30 Ed8 Wxd8 31 £xe5+ f6 32 
£d4seguido de 33g5 0 33 Éf1 con ataque 
decisivo) 29 ... Ka6 30 fxe5 £xa3 31 Exa3 
£xd1 32 e6+f6 33 Ed3 y las blancas ga- 
nan. 


Vacecós 

ALLA 

AT 
Ye 


ZA 











La combinación no es sencilla, y en la par- 
tida Sturua la tuvo no una vez, ¡sino dos! 


24 £c311Md6? 


Ofrecía más resistencia 24 .. £xd1!? 25 
Exd1 £xa3! 26 dxe5 £b2, tratando de neu- 
tralizar al terrible alfil de casillas negras; las 
blancas tendrían que jugar con precisión 
para ganar, 


A 
añ cas 





















"ne. . 2 E mE 
1 757 € 


Juegan blancas y ganan 











No sirve 27 Wh4? £xc3 28 Wf6+ Hh6 29 
Wh4+ $97 y tablas (Ftacnik), pero tras 27 
E£d7!! no hay defensa para el negro: 27 ... 
Wxd7 (o 27 .. Re6 28 g5 Hf8 29 DF6 ga- 
nando) 28 e6+ £xc3 29 exd7 Ed8 30 Mxc3 
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y no hay defensa contra 31 g5. 


Ftacnik propuso también 25 ... Ed8 (con 
idea de 26 Wh4 L£e7! 27 gs Hf8 28 £xg6 
fxg6 29 h8+ y tablas por jaque perpe- 
tuo), pero esta jugada falla por... 


OS ¿A 
tato 4 



















El 


Y “Y E: 
1 EZ E 


Juegan blancas y ganan 
















26 £xg6!! fxg6 27 (Dg5 con ataque deci- 
sivo: si 27 ... Le7 28 Wh7+ Dbf6 29 De4+ 
$e6 30 d5+ $Hd7 31 Df6+ Yd6 32 L£b4+ 
etcétera. 


25 Mf6? 


De nuevo las blancas disponían de 25 
£g8! que ganaba con bastante facilidad 
tras 25 ...Dxe4 (0 25...xg8 26 Mf6+ 297 
27 dxeS y ganan) 26 Wh7+ Hf6 27 dxe5+ 
he7 (si 27 ...ExeS 28 Yh8+ ganando) 28 
£b4+ (Ad6 29 exd6+ cxd6 30Ed4 con ata- 
que decisivo. 


Si leemos los comentarios de Ftacnik po- 
demos llegar a pensar que la jugada de la 
partida gana también contra la defensa 
más precisa, pero no es así. 


25 ... Dxb5 

Ahora, si 26 £xg6 fxg6 27 Wh7+ 2xf6 28 
dxe5+ Exe5 29 g5+ the6 la posición no 
estaría nada clara. El blanco optó por una 
jugada tranquila. 


26 £b21? 


165 


Creatividad y Visión Combinativa 


a 


TA 
ARE 
Y Y Y 















ES Ea 1 
Y YE 
Ss YY 


Y Nh 7 
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¿Cuál es la mejor defensa del negro? 


S 











26... 2xf6? 


Las negras no encuentran el camino co- 
rrecto en una posición realmente com- 
plicada. Existía una defensa milagrosa: 26 
.. £xd1! 27 dxe5 £xa3!! 28 Exa3 Ed8 29 
£g8 We6! y parece que el ataque blanco 
ha sido rechazado. Por supuesto, esto no 
es forzado, pero no he logrado descubrir 
algún modo claro de mejorar el juego 
blanco. 


Ahora se gana sin excesivos problemas. 


27 dxe5+ %2e6 28 g5+ He7 29 e6 fxe6 30 
£f6+ 1-0 


El ajedrez es realmente un juego muy di- 
fícil, especialmente si nuestro rival juega 
algo que no hemos visto. Volvamos a la 
partida entre Beliavsky y Houska,en la que 
el blanco seimpuso de forma convincente 
tras 


18 £xe4? dxe4 19 /Dg5 h6!? 
Las negras tratan de encontrar alguna de- 


fensa, y juegan una posición con peón de 
menos. Los cálculos del blanco eran: 


a)  19..f520HExc8 £xc8 21 Wh5 h6 22 
Vgxe4 ganando peón. 


b)  Si19...Excl+ 20 Hxc1 f5 21 Wh5 h6 
22 Mgxe4 Wds 23 Wg6! fxe4? 24 Ec7 
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y ganan. 
20 Dgxe4 


Y la partida se alargó hasta la jugada 58, 
con victoria del blanco gracias a su peón 
de ventaja. 


Parece bastante convincente, pero en rea- 
lidad no lo es tanto. 
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FT 
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Con un poco de magia combinativa pro- 
pia, la conductora de las piezas negras se 
habría salvado. 


19 ... YWd5! 


Esta jugada entraría dentro de la categoría 
de amenazas de rayos X.No es en sí misma 
una combinación, pero para verla es nece- 
sario un buen olfato para detectar las de- 
bilidades en la posición enemiga. Ahora el 
blanco no obtiene ninguna ventaja: 


a) 20WMgxe4??f5! y 20 Udxe47??f6! pier- 
den pieza por la amenaza de rayos X 
sobre g2. 


b) 20Wg4%xc1+21Exc1Mb3220Mxb3 
Wxb3 y el negro no está peor; de he- 
cho, es muy probable que incluso 
esté mejor. 


ce)  20HAxc8Xxc8 21 Whs5 Yf5 22 g4 Wg6 
23 Wxg6 hxg6 24 “Adxe4 f6!? (o 24 ... 
(0b3 25 Edl £xe4 26 Dxe4 Ec2 27 


d5 exd5 28 £xd5 f6 con igualdad) 25 
(Dd6 fxg5 26 “Dxc8 £xc8 27 Ec1 £b7 
con un final ciertamente complicado. 


Los dos últimos ejemplos nos demues- 
tran que la visión combinativa no consiste 
únicamente en resolver combinaciones o 
encontrar la secuencia ganadora en una 
posición dada, sino que supone una herra- 
mienta muy valiosa en la partida viva. Sé 
que este capítulo, aunque bastante exten- 
so, carece de profundidad en aígunos as- 
pectos, ya que en él no hecho mucho más 
que poner de manifiesto la importancia 
de prestar atención a los temas tácticos. 
Pero es que éste es realmente un aspecto 
muy importante del ajedrez y no dudaría 
en escribir un libro dedicado integramen- 
te a este tema... si pensara que serviría 
para ayudar a un solo jugador a descubrir 
algo tan divino como este ejemplo final, 
extraído de una partida semirrápida de 
1999 entre el MI y compositor israelí Yo- 
chanan Afek y su compatriota, un joven 
Gran Maestro. 


Afek- Kogan 
Israel, 1999 
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¿Podéis ver cómo el blanco crea una 
combinación dela nada? 


1£d2!! 


Esto es pensamiento creativo. El blan- 
co advierte la posibilidad de realizar una 
combinación y la usa para crear esta obra 
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maestra. Ahora el negro tiene que elegir 
entre capturar el caballo o no. Tal vez Ko- 
gan pensó que su rival la había colgado, y 
si creyó que podía ganar pieza gratis, por 
supuesto que debía comérsela. 


1... “Oxd4? 
Había que rechazar el presente blanco: 


a) 1. 072 Df5! exf5 3 Dd5 Wds 4 
£:3 con fuerte ataque.Tras 4 ... Aes 
5 £xe5 dxe5 el blanco sigue con otra 
combinación: 6 “Df6+ £xf6 7 Exd7! 
Wb6! (única) 8 gxf6 Wxf6 9 WYIxf5 
(para mantener la torre en la séptima 
fila) 9 ...Wxf5 10 exfs É£fd8 11 Egd1 
2xd7 12 Exd7 Eb8 13 Xe7 y el final 
de torres es ventajoso para el blanco. 
El negro se enfrenta ahora a la des- 
agradable disyuntiva de jugar 13... 
f6 o perder el peón derey. En ambos 
casos sus chances de supervivencia 
son más bien escasas. 


b)  1..Wd8! era con toda probabilidad 
la mejor respuesta; además de de- 
fender las casillas clave del flanco 
de rey, se evitan todos los trucos del 
blanco con Mf5 0 'Md5. 


2 Md5Wd8 


Objetivamente era más fuerte 2 ... Wb5 
pero por supuesto esa jugada es del orde- 
nador, y con todo las blancas aún ganarían 
tras 3 96! fxg6 4 Oxe7+ Bf7 5 Wxh7! con 
ataque decisivo. 


3 £a51! 


La clave del juego blanco.Ahora a 3...We8 
sigue 4 Df6+! y no hay defensa para el rey 
negro. Las negras pierden la dama de una 
forma u otra;en la partida permitieron a su 
adversario llevar a cabo su ¡idea principal. 
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Creatividad y Visión Combinativa 





3...Wxa5496! 


Se amenaza mate. 


4... fxg6 5 Dxe7+ 27 6 xas 1-0 
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Cómo entrenar el cálculo 


Existen muchos métodos para entrenar 
el cálculo y la toma de decisiones. En este 
capítulo intentaré daros algunas sugeren- 
cias sobre cómo hacerlo de la forma más 
eficaz. Además de compraros Train your 
Decision Making in Chess, de Aagaard € 
Lund, os recomiendo que resolváis todo 
tipo de ejercicios, tanto fáciles como difí- 
ciles. En el próximo capítulo encontraréis 
100ejercicios de varios tipos, 


Los primeros van sobre jugadas candida- 
tas o simplemente candidatas. Hasta hace 
poco no existían libros sobre ese tema, 
pero mientras terminaba este libro cayó 
en mis manos Imagination in Chess (Bats- 
ford 2004), de Paata Gaprindashvili. Esta 
obra, que opera (en parte) con versiones 
muy complicadas de ejercicios sobre juga- 
das candidatas, es ciertamente recomen- 
dable. 


El segundo apartado está integrado por 
combinaciones. Ya he hablado bastante 
de ellas en las páginas anteriores, así que 
no diré nada más ahora. 


En tercer lugar tenemos finales de peones. 
Estos finales son excelentes para entrenar 
el cálculo; aunque en principio son sen- 
cillos, al haber pocas piezas en el tablero, 
su nivel de dificultad es ciertamente alto. 
El siguiente es un buen ejemplo de lo que 
nos pueden ofrecer los finales de peones. 


Laveryd - Wikstrom 
Umed, 1997 









> 










A % 
TIA ae) IA 





7 dh YY 
TIA Y YA TIA 


277, 








Juegan negras. ¿Podéis encontrar la 
solución a este extraordinario final de 
peones? 


La partida concluyó: 
1...h6? 2 h3?? 

2 g4! ganaba. 

2 ...h53 h4 g5! 4 93 


Si 4 hxg5 h4 y es el blanco el que se ha 
quedado sin jugadas. 


4...940-1 


F. Lindgren descubrió la continuación 
correcta y la publicó en el informator. Un 
verdadero aficionado al ajedrez no puede 
ignorar la genialidad de esta posición. 


1...h5] 


La jugada correcta. Ahora el blanco dis- 
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Cómo entrenar el cálculo 


pone de varias opciones, ¡pero solamente 
una es buena! 


a) 2h? g5! y ganan las negras. 
b)  2f4?exf3 3 gxf3 h4 4 h3f5 ganando. 


e) 2 g3?f53exf6 gxf6 4 h3f55h4e5 
ganando. 





y , > ” yo 
UD TAR 

Y ES LK Y) 
USE Eu 


a o 


2 h3!f6! 


















Pero no 2 ...h4? 3 g3 g5 4 94! y las blancas 
ganan. 


3 h4! 

Si 3exf6? gxf6 ganarían las negras. 

3 ...fxe5! 

Si 3 ...f5? 4f4 (pero no 4f3??f4 y ganan las 


negras) 4 ... exf3 5 gxf3 f4 6 exf4 g6 7 fS! 
gxf5 8 f4 y las blancas ganan. 
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4 94! g6 
No 4 ...hxg4? por 5 h5 y las blancas ganan. 


5 95 2b6!!6 Hxb4 hc6 


a 


Y 


Tala a 
TxERE 















% 
e 









705 $Hd5118 Hbs5 y tablas. 


Este es un final de peones muy difícil de 
resolver. No creo que pueda haber alguno 
mucho más difícil. De todos modos, en la 
obra maestra de Lamprecht €: Miiller, Se- 
crets of Pawn Endings encontraréis un tra- 
tamiento excelente de este tema, al igual 
que en Dvoretskys Endgame Manual, que 
aborda todos los finales. 


El cuarto método para mejorar en la toma 
de decisiones es la resolución de estudios. 
Los estudios son buenos para mejorar el 
cálculo porque se supone que solamen- 
te hay un único camino para cumplir el 
enunciado; además, desarrollan el pensa- 
miento lateral en ajedrez. Ya he mostrado 
muchos estudios en este libro, así que no 
creo que sean necesarios más para ilustrar 
esta idea. 


El quinto y último procedimiento para 
entrenar el cálculo es el análisis de posi- 
ciones complicadas. Kotov sugería mirar 
partidas de algún jugador fuerte y empe- 
zar a Calcular cuando la posición empie- 
za a complicarse. Aunque los beneficios 
de este método son evidentes, preferiría 
que hubiese más colecciones específicas 


de ejercicios de este tipo. En los libros de 
Mark Dvoretsky se pueden encontrar unos 
cuantos, y también tenemos el libro de 
Byron Jacobs Analyse to Win,que me gusta 
bastante. Aparte de eso realmente no hay 
nada en el mercado. 


El siguiente ejercicio podría incluirse en 
un futuro libro sobre este tema. 


Leko - Khalifman 
Nueva Delhi, 2000 












! q. 
Y 


E 2) Y Py 














y a y Y 
y Y e 2? 
Z mae 


¿Cómo ganan las blhacasi 


44 Eb1? a31 45 Wxa3 Wxa3 46 bxa3 Exb1+! 
47 xb1 Ec448 Exg5 bxh7! 


48 .. Exe4 49 Eh5 daría al blanco serias 
chances de victoria. 


498942! 


49 Exe5 Yg6 50 Db2! (si 50 Hxe6+ 27 51 
Bes Hf6 y el blanco perderá su peón de 
rey y, con él, las chances de ganar la parti- 
da) 50 ...Hf6 51 bb3 Ed4 52 Ec5 Exe4 53 
a4 era la última oportunidad para el blan- 
co de jugar a ganar.Creo que en este final 
las negras deberían hacer tablas, pero no 
está del todo claro. 


49... 2h6 50 Hb2 2h5 51 Hb3 Ed4 52 Eg2 
Axe4 53 a4£d454a5e455 a3 e5 


Ahora es tablas sin más. 


Cómo entrenar el cálculo 


56a4e357H%e2 99458 Xxe3 hf4 59 Xh3 es 
60 Eh8 Ed6 61 Xe8 e3 62 Hb4 $9f3 63 2b5 
Ed5+ 64 Hh6 Ed4 Y-Y 


En sus análisis Leko encontró este excelen- 
te remate: 


442 xg5!! Ebxb2 

44 ..a3 45 Bg8+ Exg8 46 hxg8W+ 2xg8 
47W93+ Wg7 48 Wxa3 también dejaría al 
blanco en posición ganadora. 

45 Eg8+ 

45 Ef8+7Wxf8 46 £g8+ Wxg8 47 hxg8W+ 
£bxg8 y el blanco como mucho hace ta- 


blas. 


45... Yxh7 














462b8!! 
Un recurso magnífico. 
46... Áxa2+ 


Si 46 ..Hxb8 47 Wh3+ Hg7 48 Eg1+ y las 
blancas ganan. 


47 2b1 Eh2 48 Ef311 


Ahora no hay defensa para el negro. En 
cambio sería mala 48 Xff87? Ehb2+ y las 
negras no tienen problemas. 


Cómo entrenar el cálculo 


48...Xad249 Eh3+ Exh3 
Si 49... Yg7 50 Wh6+ y mate. 


50 Wxh3+ 9751 Wh8+ Hf7 52 Wg8+ bf6 
53 Ef8+ 


Y las blancas ganan. 


Por supuesto, existen otros métodos para 
entrenar el cálculo. Probablemente el más 
importante sea el análisis de las partidas 
propias y las de otros, pero no limitarse a 
leer las conclusiones de otros, sino anali- 
zarlas uno mismo. Este libro contiene mu- 
chas partidas, algunas mías, otras de otros 
jugadores, todas analizadas por mí. Mi re- 
ciente ascenso de Elo y la consecución de 
una norma de GM sin duda no se deben 
a un enorme talento, sino a mi duro tra- 
bajo de análisis sobre el tablero. Este es el 
método de Botvinnik, que analizaba prác- 
ticamente todo y enseñó a Kasparov a ha- 
cer lo mismo.La superioridad que ambos 
exhibieron en sus respectivas épocas se 
debe probablemente a su método basado 
en el trabajo constante.Está claro que sólo 
podemos calcular las ideas que vemos, y 
nos será más fácil ver las ideas cuanto más 
ajedrez conozcamos y comprendamos. La 
forma más fácil de adquirir ese conoci- 
miento y esa comprensión es analizar las 
cosas uno mismo. 


Y después de estas palabras os dejo con 
una tanda de ejercicios. 
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Ejercicios 


Los siguientes 100 ejercicios han sido se- 
leccionados como una especie de test, a 
partir del cual es posible calcular vuestra 
performance en el cálculo. No obstante, 
la idea principal es proporcionaros una 
buena imagen de cómo podéis entrenar 
el cálculo por vosotros mismos. Yo suelo 
recomendar el entrenamiento interactivo. 
Por ejemplo, he trabajado con el MF Esben 
Lund en un CD titulado Train Your Decision 
Making in Chess, de ChessBase. El entrena- 
miento interactivo da más posibilidades, 
porque es más sencillo preparar un simula- 
cro de una situación normal de juego. Pero 
hay muchos ejercicios de entrenamiento 
que uno puede realizar por sí mismo y que 
han resultado útiles a varias generaciones 
de grandes maestros. 


Esta serie incluye: 20 ejercicios de jugadas 
candidatas en los cuales la tarea consiste en 
encontrar una idea sencilla (la mayoría no 
son excesivamente difíciles); 36 combina- 
ciones de dificultad creciente; 10 finales de 
peones y 24 estudios, en ambos casos de 
nuevo de dificultad creciente; finalmente, 10 
posiciones para calcular en profundidad. 


En lo que se refiere a la toma de decisiones, 
la diferencia entreentrenamiento del cálcu- 
lo y entrenamiento interactivo es que en el 
primer caso es necesario ver más. Intentaré 
explicarme. En fos siguientes ejercicios recibi- 
réis puntos en función de cuánto hayáis visto 
realmente. Si escogéis las jugadas correctas y 
resolvéis el ejercicio, pero sin tener en cuenta 
una importante posibilidad extra, la pun- 
tuación final será más baja. Si los ejercicios 


fuesen interactivos, tan sólo se os puntuaria 
por tomar las decisiones correctas. 


Ambos tipos de entrenamiento tienen sus 
ventajas, pero os recomiendo que adoptéis 
el sistema que aparece aquí porque otra 
importante diferencia respecto al entre- 
namiento interactivo (una forma elegante 
de denominar el juego contrarreloj) es que 
aquí disponéis de tiempo ilimitado. Así que, 
pese a mis previos consejos en contra de 
recrearse innecesariamente en el cálculo 
de variantes complejas, ahora os recomien- 
do que por el momento os olvidéis del re- 
loj. De todas formas, el entrenamiento debe 
ser algo relajante. No quiero decir que no 
se deba presionar, pero el entrenamiento 
debe ser divertido y no extenuante. El ob- 
jetivo del entrenamientoes que el jugador 
salga fortalecido, no derrotado, 


He hecho lo posible por dar puntos sola- 
mente a aquellas variantes que sería abso- 
lutamente necesario veren una partida real. 
Soy el primero en admitir que la toma de 
decisiones es un proceso complejo y que 
no existe un único camino correcto:todo lo 
que funciona es válido.No obstante,en este 
test solamente se obtienen puntos por ver 
las líneas importantes, ya que se trata de 
entrenar el cálculo y no de tomar decisio- 
nes, aunque la diferencia sea mínima, 


Espero que disfrutéis con estos ejercicios y, 
sobre todo, ¡que los completéis! 
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¡Candidatas! 


¡Candidatas! 





Ejercicio 4: Juegan negras y ganan 











Ejercicio 1: Juegan blancas y ganan 








Ejercicio 5: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 2: Juegan blancas y ganan 


(Nota: el negro no puede enrocar) 





Ejercicio 6: Juegan blancas y ganan 


ncas y ganan 


bla 


Ejercicio 3: Juegan 
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¡Candidatas! 


¡Candidatas! 


Ejercicio 12: Juegan blancas y ganan 


> SS E S 
NN 5 S 
Si S S 
SS) A S 
E 5 
Ss S ÍS s 
5 N , y 
= SE S 
E E E S 


S y SS S SN 
po 
DAAG 
NAN NX 
O E 


SN 







N, 


Ejercicio 7: Juegan negras y hacen tablas 
Ejercicio 8: Juegan blancas y ganan 
Ejercicio 9: Juegan negras y ganan 
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¡Candidatas! ¡Candidatas! 


:” 
1 Ad Z 


A, 


y % 
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Combinaciones 








¡Candidatas! 








Ejercicio 2 y Are negras y ganan 


E .. 19: Juegan negras y ganan 





Ejercicio 22: Juegan negras y ganan 


uegan negras y ganan 


0:) 


Ejercicio 2 





uegan blancas y ganan 


3:) 


Ejercicio 2 
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Combinaciones 











Ejercicio 24: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 27: Juegan blancas y ganan 


S 
S S 


SN 


Y 


S | ,. 
mo 





Ejercicio 25: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 28: Juegan blancas y ganan de la 


forma más clara 


S 
S 


NS 
S Wo S 
mo XQ 





S Se 


Ejercicio 29: Juegan negras y ganan de la 


Ejercicio 26: Juegan blancas y ganan 


forma más clara 
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Combinaciones 


Combinaciones 


SS 


e 


SN 
NS 





Ejercicio 33: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 30: Juegan negras y ganan 


a 
S 
< 
o 
2] 
EN 
5 
uv 
E 
5 
S 
S 
a 
= 
m 
2 
yu 
5 
3 
5 
[tay 





Ejercicio 34: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 35: Juegan blancas y ganan 








Ejercicio 32: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones 





Combinaciones 


OTTTÍA 





Combinaciones 


Combinaciones 








ncas y ganan 


SNE NA 
INIA 
SE SNS 
e 


| 0 








RS 


la 





b 








Ejercicio 45: Juegan blancas y ganan 
Ejercicio 47:Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 46: Juegan 


. 


SS S 
y Ñ Ñ 


$ 







Ejercicio 42: Juegan negras y ganan 
Ejercicio 43: Juegan blancas y ganan 
Ejercicio 44: Juegan blancas y ganan 
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Combinaciones 


Combinaciones 








Ejercicio 48: Juegan negras y ganan de la 


E E 51: Juegan blancas y ganan 


forma más clara 





e 52: Juegan blancas y hacen tablas 





Ejercicio 49: Juegan blancas y ganan 





Ejercicio 53: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 50: Juegan negras y ganan 
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Finales de peones 


Combinaciones 





bo O 
S ANN NS 


SS 








Ejercicio 57: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 54: Juegan blancas y ganan 
(Asegúrese de que ha calculado hasta 


llegar a una posición claramente 
ganadora) 





ESO O 





y 
S 
S 


S 
> 





Ejercicio 55:Juegan negras y ganan 


Ejercicio 58: Juegan blancas y hacen tablas 





Ejercicio 59: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 56: Juegan blancas y ganan 
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Finales de peones 








Ejercicio 62: Juegan blancas y hacen tablas 
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Finales de peones 





Ejercicio 65: Juegan blancas y ganan 


Estudios 


Finales de peones 











hue 67: Juegan > y ganan 


Ejercicio 66: Juegan masa y e 


a 





Ejercicio 68: Juegan blancas y ganan 





Ejercicio 69: Juegan blancas y ganan 
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Estudios 


SN S 
na 






Ejercicio 73: Juegan blancas y ganan 
Ejercicio 74: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 75: Juegan blancas y ganan 


Estudios 





Ejercicio 70: Juegan blancas y ganan 





ES 
NR 


Ejercicio 71: Juegan blancas y ganan 





Ejercicio 72: Juegan blancas y ganan 
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Estudios Estudios 


Y 





Ejercicio 78: Juegan blancas y ganan 
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Estudios 


Estudios 








S "o 


Ejercicio 85: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 82: Juegan blancas y ganan 





Ejercicio 86: Juegan blancas y ganan 


ncas y ganan 


bla 


Ejercicio 83: Juegan 








Ejercicio 87: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 84: Juegan blancas y ganan 
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Posiciones para calcular en profundidad 


Estudios 











uegan negras y ganan 


¡el 


9 


Ejercicio 


Ejercicio 88: Juegan blancas y Ln tablas 


Lo 


e, jj ¿> 
M7 


az 
E7 
— 


Ejercicio 92: Juegan negras y ganan 








Ejercicio 89: Juegan cr y ganan 








Ejercicio 93: Juegan blancas y ganan 


Ejercicio 90: Juegan blancas y ganan 
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Posiciones para calcular en profundidad 








Ejercicio 94: Calcular las consecuencias de 
30... £c6!? 31 £xg6 desde el punto de vista 
del blanco 









TT Y a Y e 
¿mal Bar 

E — Da E 
Ejercicio 96: Calcular las consecuencias 
de 8 Oxd4?! desde el punto de vista del 
negro 
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Posiciones para calcular en profundidad 








Ejercicio 97: Juegan blancas y ganan 





negro 





Ejercicio 99: Juegan blancas. Calcular 
todas las variantes a partir de 30 Exf7!. 
Refutar todas las que se pueda 


Posiciones para calcular en profundidad 


ME E 


Ma 


da ÍS 





E, BEIdO 100: Juegan negras y ganan 
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Soluciones 


En este capítulo veremos las soluciones 


a los ejercicios de las páginas anteriores. 


Si aún no habéis hecho los ejercicios, os 
aconsejo que los hagáis, y que los hagáis 
a conciencia. El sistema de calificación que 
se detalla más adelante otorga puntos por 
ver no sólo la primera jugada y las ideas, 
sino también los recursos defensivos del 
rival y las variantes alternativas. He inten- 
tado graduar las posiciones y las líneas se- 
gún su importancia. 


De nuevo recomiento hacer estos ejerci- 
cios con un entrenador, padre o amigo que 
pueda hacer preguntas sobre las distintas 
variantes y puntuar correctamente. La se- 
gunda mejor opción es anotar o grabar las 
soluciones. 


Siempre es difícil crear un sistema de pun- 
tuación que pueda calcular el nivel ajedre- 
cístico real del participante. Además, este 
libro solamente trata los diferentes aspec- 
tos del cálculo, y por ello la estimación no 
tendrá nada quevercon eljuego de aper- 
tura, la comprensión estatégica, los finales, 
etc. 


En cambio, lo que sí mide este sistema son 
las capacidades que más valoro en un aje- 
drecista: concentración, rigurosidad y de- 
terminación. 


El sistema de calificación 


El sistema de calificación funciona como 
sigue... Para empezar recibiréis 1000 


puntos ¡simplemente por hacer el test! En 
parte porque completar cualquier test ya 
es un logro en sí mismo, pero además por- 
que 1000 es el Elo mínimo en Dinamarca. 
Si fuérais el peor jugador del país, proba- 
blemente vuestro Elo rondará los 1000 
puntos. 


A partir de aquí, sencillamente hay que 
añadir a los 1000 iniciales los puntos que 
se ganen en cada ejercicio y saldrá una 
evaluaciónentrelos 1000 y los 2700.Garry 
y compañía: lo siento, pero tendréis que 
bajar Elo para hacer estos ejercicios. En 
realidad 2700 quiere decir 2700+, porque 
no se puede calcular una performance 
para resultados perfectos, 


En cada ejercicio veréis que es posible 
ir ganando puntos a lo largo del mismo. 
Podéis añadirlos a vuestra puntuación si 
habíais visto previamente las jugadas que 
se indican. En algunos la suma de puntos 
posibles es mayor que el máximo permi- 
tido para ese ejercicio. Esto se ha hecho 
intencionadamente para que descubrir la 
primera jugada no sea un requisito indis- 
pensable para resolver el ejercicio, aunque 
por supuesto puntúe. Este sistema premia 
el descubrimiento de variantes cruciales 
en la posición. 


Otra ventaja de este sistema de calificación 
es que resolviendo combinaciones a me- 
dias, o resolviendo solamente las fáciles, se 
ganan muchos puntos, mientras que por 
otros logros mayores ser'obtendrán menos 
puntos de los esperados.La idea es reflejar 
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Soluciones 


lo que suelen ver jugadores de distintos 
niveles. 


Soluciones a los ejercicios de 
jugadas candidatas 


(Puntuación máxima para este apartado: 
200 puntos) 


En todos estos ejercicios se dan 10 puntos 
por encontrar la idea correcta. En dos oca- 
siones también se dan algunos puntos por 
escoger una jugada más débil. 


Ejercicio 1 


Sasikiran-Venkatesh, Mumbai 2004 (análi- 
sis) 


El blanco gana inmediatamente con 26 
f7+1 8xf7 27 0-0 con pieza de más. 


Ejercicio 2 


Mednis-Westerinen, Szolnok 1975 (análi- 
sis) 


Mednis descartó esta posición en sus aná- 
lisisporquepasó poralto 1 £e4!, que gana 
una pieza y la partida. Es importante que el 
rey negro yasehaya movido (a e7 y vuelta 
a e8),o este bando podría responder a 1 
£e4con 1... 0-0-0!, 


Ejercicio 3 


Ovsejevitsch-Aagaard, Budapest 2003 


(análisis) 


Había considerado entrar en esta posición 
pero, como apuntó Ovsejevitsch, el blanco 
puede especular con el tema de la pieza 
desesperada: 22 LaS! We7 (22 ... £xh3 23 
£xd8) 23 Dxf6+ Wxf6 24 Wh4 y conserva 
su pieza de ventaja. 


Ejercicio 4 


Berthelot-Prie, Nantes 2003 (análisis) 


El rey negro necesita huir. La única for- 
ma de conseguirlo es crearle una vía de 
escape mediante 21 ... Exc2+! 22 £xc2 (o 
22 Bxc2 axb3+ y el rey huye también por 
f7) 22 ...Hxg6 23 Exh6+ Jexf7 y el ataque 
blanco no parece tan peligroso. 


Ejercicio 5 


Aagaard-Mstergaard, Dinamarca 2003 


(análisis) 


La jugada es 26 £c8! y el negro pierde ca- 
lidad. 


Ejercicio 6 


Polugaevsky-Azmaiparashvili, Reykjavik, 


1990 


El blanco quiere penetrar en la posición 
rival sin permitir ...Bcc2+.Esto se consigue 
con una simple maniobra táctica. 


27 Be6! 
Probablemente la mayor dificultad del 


ejercicio consiste en ver la fuerza de esta 
jugada. 








TIA 


YI 











27 ...£xe6 


El negro no tiene defensa. Si 27 .. Hg6 
28 Ed6! seguido de 29 HXaa6 con ventaja 


decisiva, y si 27 ... Ec2+ 28 Mxc2 L£xe6 29 
Bxa7+ y las blancas ganan. 


28 Axe6+ Hg6 29 Axc7 Íxc7 30 Ea5 Ed7 31 
g4! 














De esta forma se liquida el contrajuego 
negro en el flanco de rey y así el blanco 
puede imponerse en el de dama. La par- 
tida finalizó así: 


31....1532 h3 h433 b4bf7 34 Ra6 Ec7 35 b5 
d4 3614 Le7 37 a5 Eb7 38 b6 axb6 39 Éxb6 
2c7 40Eb3 


Según Polugaevsky, 40 Zb4! era incluso 
más fuerte. 


40 ...f541f3 He6 4226 Xa7 43 Xa3 Des 44 
43 Hf4 45 Hxd4 Hg3 46 gxfs bxh3 47 
hc5! g4 48 Eh6 Lag 492b7 Ef850 a7 93 51 
a8 Y Exa8 52 Xxa89253Eg81-0 





Ejercicio 7 


Final de un studio de G.De Rossi, 22 Men- 
ción de Honor, La Strategie 1912 


1 .. bxa1E! amenaza ..£9c2+ y mate. El 
blanco está forzado a jugar 2 bxc8W y el 


negro está ahogado (por eso no sirve 1 ... 


bxa1W). 
Ejercicio 8 


Epishin-Volokitin, Copenhague 2002 


Soluciones 


En esta posición, dos grandes maestros 
pasaron por alto una sencilla jugada ga- 
nadora. 


11£d32! 


Esta también es bastante fuerte, así que 
quien la haya escogido se lleva 3 puntos 
de consolación. Sin embargo, era mucho 
mejor 11 g4!, que gana pieza tras 11 ... 
£xg4 120xe40 11..Dxc3 12 £xc3.Si 11 
.. Dxf2 12 Bxf2 £xg4 13 ds Db4 14 £f y 
el negro no tiene nada. 


1...0xc312£x3Wa3? 


Era preferible 12 ...Wd8 aunque las blan- 
cas tendrían mejor juego. 


13 Éxf5 gxf5 14 Ec2! Zad8 15 ds Db4 16 
£x97 9xg7 17 Ed2 Was 18 e4 fxe4 19 Dg5 
f520De6+ Hh821f Ef622 Axd8Wxd8 23 
fxe4 fue4 24 Exf6 exf6 25 Y g4 y las blancas 
ganaron. 


Ejercicio 9 
Degraeve-Palac, Montpellier 1997 


Esta posición surgiótras lasjugadas1e4c5 
203 d5 3exd5 Wxd5 4 d4 Df6 5 Mf3 Lg4 6 
QDbd2Mc6 7 £c4 £xf3 8 Wa4, Adams había 
analizado ahora 8 ...Wgs? 90xf31Wxg2 10 
SHe21! Yxh1 11 d5 con peligroso ataque 
para el blanco. Desgraciadamente, Murray 
Chandler refutó esta línea: su Fritz descu- 
brió 8 ...£d11! 9 Wxd1 Yxg2 y el blanco no 
tiene compensación por el peón, 


Ejercicio 10 


Cu. Hansen-Akopian, 1991 


(análisis) 


Groningen 


Las negras ganan con un sencillo recur- 
so táctico: 14 ... £f31 15 Wd3 (15 gxf3?? 
AMxf3+ gana dama) 15... Vxe2+ 16 Qxe2 
£xb2 y el negro tiene peón de más a cam- 
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bio de nada. 
Ejercicio 11 
Timman-Hubner, Wijk aan Zee 1982 


El blanco dispone de varias jugadas bue- 
nas, pero solamente una gana inmedia- 
tamente: 40 (De6! y el negro tiene que 
abandonar ante 40... Wxe6 41 Df8 mate. 
Otra posibilidad era 40 Df6+ £xf6 41 
“dd5 ganando la dama tras 41 ... We6 42 
Dxf6+ Wxf6 43 Wxe4+ Wg6 (si 43 ... Hh8? 
44 We8+ y mate). Quien haya elegido esta 
jugada se anota tres puntos. 


Ejercicio 12 
Filguth-De La Garza, México 1980 


El blanco gana con la sorprendente 1 
Wh1!!. Las negras abandonaron debido a 
1... Wf6 2 £g5! hxg5 3 hxg5 y pierden la 
dama o reciben mate. 


Ejercicio 13 


PH.Nielsen-lvanchuk, Copenhague 2003 
(análisis) 


Esta posición (tras ...£d8-c8) no se produjo 
en la partida, ya que las blancas dispon- 
drían de una jugada muy fuerte: 


178f2! 


Se amenaza 18 £xa5 y el caballo negro no 
puede saltar a c4 porque el alfil de d7 está 
en el aire. El blanco no puede ganar pieza 
inmediatamente porque si 17 £xaS We5+, 
y si 17 deh1 ca! 18 £xc4 Wxca y el caballo 
de e2 estaría a su vez en el aire. 


17...£x03 
Única. 
18 Dxc3 Wxc3 19 £f1 L£e8 20 Ef3 Wc6 21 
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Eb4! 


Y el caballo, atrapado en el borde del ta- 
blero, será capturado tras (por ejemplo) 22 
Ba3. 


Este análisis es de un ordenador, pero po- 
demos estar seguros de que el blanco lo 
sabía y recordaba perfectamente. El ju- 
gador práctico tendría que resolver estas 
variantes por sí mismo.Por supuesto, lvan- 
chuk eratambién consciente de todo esto 
y en lugar de 16 .. Edc8jugó 16 ... £d7-ga4! 
y terminó logrando el empate desde una 
posición inferior. 


Ejercicio 14 
A.Abreu-Podgaets ,La Habana 1999 


Al blanco le encantaríajugar 30 4Md6, pero 
las negras tienen 30 .. Exd7 31 (Dxc8 Ec7 
32 Mb6 L£e2! 33 Ec5 (no 33 Da8? Ec8 34 
c7 £c4 35 Ed1 £d5 y ganan negras) 33 ... 
b4! 34 axb4 .£b5 con probables tablas. En 
lugar de esto, las blancas pueden mejorar 
primero su posición: 


30 g4!! 


En la partida el blanco siguió 30 Éxc7 Exc7 
31 Wd6 Le2 32 Db7 Hf8 33f4£c4 34 Da5 
con ventaja, pero tal vezno habría ganado 
si el negro llega a jugar 34 ... £d5 35 Hf2 
des 36 Le3 $+d8 37 $d4 Ec8 38 hc5 
$Hc7. 


30... £xg4 
Si 30 ...Exd7 31 cxd7 Exc1+ 32 hg2 Ed1 
33 Dd6 y si 30...£g6 31 Dd6! y las blancas 


ganan. 


31 Md6 bf8 


Si 31...Exd7 32 cxd7 Ed8 33 Ec8 y las blan- 
cas ganan. 


32 Dxc8 Éxc8 33 Éa7 con posición clara- 
mente ganadora. 


Ejercicio 15 


Van der Wiel-Short, Interzonal de Biel 
1985 


Este legendario remate es uno de los me- 
jores ejercicios en una jugada que he visto 
nunca:34 £d6!! amenazando 35 Wa8 mate, 
y las negras abandonaron ante 34 ... cxd6 
35 Wc6 mate. 


Ejercicio 16 
Leko-Ruzele, Debrecen 1992 


El blanco gana un peón con un movimien- 
to increíble. 


31£4a6!! 


Tras esto aún es necesario jugar con cierta 
precisión para anotarse el punto, pero lo 
principal ya está hecho. 


31...f6 


Si 31 ..00b8 32 (Dxc6+ Exc6 33 £.xb7 Bxc3 
34 Exc3 Hd7 35 ha3 seguido de b3-b4 y 
las blancas ganan (Leko). 


32 exf6+ Dxf6 33 Dxc6+Xxc6 344 xb7 Eb6 
35 c7+ Hd6 36 Ehc3 De4 37 E3c6+ Exc6 
38 Exc6+ H9d7 39 Ha6! c7 40 La8 Ef8 41 
(41 Exf4 42 cxd5 es 43 Zxa5 Exh4 44 d6+! 
(Axd6 45 Exe5 9b8 46 £d5 Eg4 47 as Ed4 
4883 Df5 49903 Ef4 50%e4 Hh4 51 Exh4 
“Axh452 £e4 1-0 


Ejercicio 17 


Estudio de Gurgenidze, 1* premio, Federa- 
ción de Ajedrez de Polonia, 1985. 


El tema de este estudio es el ahogado: 1 
We3+1 xe3+ 2 Eg3+! y pase lo que pase, el 


Soluciones 


blanco está ahogado en el siguiente mo- 
vimiento. 


Ejercicio 18 


Riga-Orel, Competición entre ciudades, 
Rusia 1896 


1 £b2!! para 2 We7, y ganan. La ciudad 
de Orel decidió abandonar, ya que no 
hay defensa; por ejemplo, si 1 .. De8 2 
Y xe8+!Wxe8 3 £xf6 es mate, y si 1... h6 2 
Wc4! (amenazando WYg8 mate) 2... Wxc4 3 
£xf6+ Hh7 4£:xc4 gana una pieza. 


Ejercicio 19 


Illescas Córdoba-Morozevich, Pamplona 
1998 


22... £c8!! 
Las blancas pierden calidad prácticamen- 
te a cambio de nada, y con ella la partida. 


En cambio, si 22 ... £f5 23 £c1 y el blanco 
está bien. 


23 “Axd5 


O 23 b4£a6 24 Wc6 Ec8 25 Wxd5 .£xf1 26 
Exfñ De6 y las negras ganan. 


23 ... £a6 24 Wxb6 £xf1 25 Exf1 Exa2 26 
Wxd8 Exd8 y las negras ganaron. 


Ejercicio 20 
Leko-Bologan, Dortmund 2003 
Este brillante remate de Bologan muestra 
la enormefuerza de este jugador.Un orde- 
nador muestra la solución casi inmediata- 
mente, pero para un humano es difícil de 
encontrar, 
41... We5!! (5 puntos) 
Con la amenaza 42 ...WdS. El blanco debe 
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evitarlo y para ello juega: 
42233 


La segunda parte del ejercicio consistía en 
encontrar ahora: 


42... Wg5! (5 puntos) 
El blanco pierde pieza inevitablemente. 
43%e3 


Si 43 Wxg5 Exd1+; si 43 f4 Weos+ 44 He3 
axdl+. 


43... £3444c0h2 Wf4+ 4593 Exd146Yd8+ 
2xd80-1 


Gracias a Mark Dvoretsky por mostrarme 
este ejercicio. 


Soluciones a las Combinaciones 


(Puntuación máxima para este apartado: 
600 puntos) 


Ejercicio 21 
Bolding-Aagaard, Dinamarca 1992 


El negro tiene dos formas distintas de 
ejecutar su combinación para explotar su 
gran superioridad de fuerzas en el flanco 
de rey. 


a)  24..Wg4! 25 fxg4fxg3 (8 puntos) 0-1 
fue el remate de la partida. El blanco 
abandonó ante 26 hxg3 Af2+! (sacri- 
ficio temático) 27 bxf2 Wh2+ 28 d9f1 
Af8 mate (2 puntos). 


b)  24...fxg3!? 25 hxg3 “Dg4! (8 puntos) 
26 fxg4 Ef2+ etc. (2 puntos) es otra 
forma de llevar a cabo la misma com- 
binación. Ninguna variante es mejor 
que la otra. 
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(Puntuación máxima para este ejercicio: 
10 puntos) No se pueden sumar 20 puntos 
por haber visto las líneas a) y b). 


Ejercicio 22 
Koerholz-L.H.Hansen, Taastrup 2002 


En posición ganadora, el negro cometió 
un grave error con 26 ... Ef2+?? y en un 
solo movimiento perdió la partida debido 
a 27 Wxf2! (2 puntos) 


La combinación ganadora era 26 ... Exe5! 
27 dxe5 £94 (4 puntos) 28 Hf1 £f3+ 29 
Exf3 exf3+ 30 bf1 Wxe3 (4 puntos) y no 
hay defensa para el blanco. 


Máxima puntuación: 8 puntos 
Ejercicio 23 
F.Gómez - Jos. Álvarez, Cuba 1998 


El blanco ha entregado un peón para ade- 
lantarse en el desarrollo y ahora podría 
recuperarlo con 1 £xg6 Wxg3 2 £xf7+ 
etc. Sin embargo, existe una continuación 
mucho más fuerte basada en la situación 
del rey negro, atrapado en el centro, la in- 
defensión de la dama y un cambio en el 
orden de jugadas. 


1Exe6+!!(10 puntos) 1 ... dxe6 


No se puede jugar 1 ...fxe6 por 2 £xg6+ y 
las blancas ganan la dama (3 puntos). 


2 £e4! (3 puntos) 1-0 

El negroabandonóante2 ...Wxg3 3 £c6+! 
Exc6 4 Ed8 mate, en tanto que 2... Wa5 3 
£c6+! Éxc6 4 Wb8+ conduciría igualmen- 
te al mate. 


Máxima puntuación: 16 puntos. 


Ejercicio 24 


Hgi-Rossen, Copenhague 2003 


Esto sirve como entrenamiento de esque- 
mas básicos. 


26 Axd5!(4 puntos) 1-0 


Si 26..Exel+ 275 xe1 Wxd5 28 He8+ Hf7 
29 Wf8 mate (4 puntos). 


Máxima puntuación: 8 puntos 

Ejercicio 25 
N.Castaneda-Browne Filadelfia 1997 
15 2xh2! (5 puntos) 
Realmente única, pero cuando se plantea 
esta posición como un problema, la gente 
se puede volver loca. Desde fuego, la clave 
es ver la jugada 17 del blanco, que el ne- 
gro evidentemente omitió cuando jugó 


14..£xh2??. 


5... Wgl+ 16 £f1 Yxh2 17 Yxd5! (5 pun- 
tos) 


Ganando pieza. 


7... exd5 18 Df6+ LHe7 19 Dg4+ He6 20 
(Axh2 


El final está ganado para las blancas. 
20 ...dxe5 21 £e2f6 22 £d2 .£d6 23 0-0-0 e4 
24 Eh1 de 25 “Dg4 e3 26 Las £f4 27 Dxf6 
1-0 
Máxima puntuación: 10 puntos. 

Ejercicio 26 
Egger-Dive, Olimpiada de Estambul 2000 


41d7!! 


41 Mxa8? h1W 42 Exh1 Wxh1 sería inco- 


Soluciones 


rrecto; el blanco tiene suerte de que tras 
43 b4 cxb444Wxb4 Wal+ 45 b3 Wdl+ 
su rival sólo tenga jaque continuo. 


41... h1W 42 De8+! 


La clave de la jugada anterior. 42 Exh1 
Wxh1 43 De8+! traspone. 


42... 28 43 Exh1 Wxh1 44 Dxf6 









Y) 


Ll el Y 
E 


as Ñ 2... 
oy Y UN 


La posición es ganadora para el blanco. 


Y 














44 ... 2d8 45 Wb2 


En esta posición se gana con varias juga- 
das, pero 45 Wb2 es la más humana. 


45...Dg746 Wes 


Ahora 46 De8+! Hf8 47 Wg7+ be7 48 
Wf6+ Df8 49 Wxd8 era lo más sencillo. 


46 ... Wd1 47 De4+ Df8 48 Wxc5+ 97 49 
Wes+ bf8 50 Ad6 Wd2+ 51 La3 Ka8 52 
We8+ 297 53 Wxa8 Wxd6+ 54 Qb2 Wd2+ 
55 Ya3 Wd6+ 56 b4 Wd3+ 57 Das YWxd7+ 
58 b5 Wd1+ 59 Hb4 Wd2+ 60 Hes We3+ 
61 Hd6 Wxt4+ 62 247 Wxc4 63 We6 y las 
blancas ganaron. 


Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 27 
1 
E.Lund-Frink, Budapest 2002 (análisis) 
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Esta posición sólo se dio en los análisis. En 
la partida, el blanco no entró aquí porque 
omitió que ganaba inmediatamente con: 


1Wxe8+!! hxe82 97 Dxd3 3 g8Y+ (8 pun- 
tos)3 ... Ye74 96! (4 puntos) 


Esta jugada tenía que estarprevista.La cla- 
ve es que si 4 ...fxg6 5 Wg7+ y las blancas 


ganan. Asimismo: 


4 ...HF6 (2 puntos) 6 gxf7 Yxf7 nosirve por 
7 Wg5 mate (2 puntos). 


Máxima puntuación: 16 puntos. 
Ejercicio 28 
Toth-Szigeti, Budapest 1946 


El blanco gana mediante una hermosa va- 
riante del sacrificio clásico de alfil. 


12xh7+!2xh72 Eh3+ 998 3 Wh5(8 pun- 
tos) 3... Wh6 

















4'Df5! (4 puntos) 
¡Esta es la clave! 
4... Wxh5 5 De7+ $Hh7 6 Exh5 mate. 


Extraído del excelente libro de Vukovic Art 
of Atrackin Chess. 


Máxima puntuación: 12 puntos. 
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Ejercicio 29 
P.E.Nielsen-Aagaard, Dinamarca 2003 
En el apuro de tiempo el negro repitió 
jugadas mediante 37 ... Yb2+2! 38 Hd1 
Wal+39be2Wb2+40bd1Wbl+41He2 
Wc24+ 42 He3 Wc3+ 43 He2 (hemos llega- 
do nuevamente a la posición del diagra- 
ma), y ahora reflexionó un buen rato. El 
motivo táctico es la dama suelta en f6. 
43 ... £xg4+!! (8 puntos) 44 hxg4 
Si 44 9f2 Md3+ gana la dama (1 punto). 
44... Wc2+45 hel 


Ahora si 45 He3 (Axg4+ gana la dama (1 
punto), 


45... Df3 mate (2 puntos). 
Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 30 
Mohandesi-Barsov, Lovaina 2002 
El tema es similar al clásico mate de Legal. 
En este caso las consecuencias de la com- 
binación no son tan graves, pero sí suñ- 
cientes para decidir la partida a favor del 
negro. 


13... Dxe4!! (2 puntos) 


Este tipo de sacrificio es temático y los dos 
bandos deberían calcularlo. 


14£xd8 


O 14 Mxe4 'xh4+ con posición ganado- 
ra. 


14 ... Dxf3+ 15 9f1 


Si 15 gxf3 £f2+ 16 bf1 £h3 mate (8 pun- 


tos). 

15... Ded2+ 

No importa qué caballo mueva porque si 
15 ... Dfd2+ 16 He1? el negro tiene 16 ... 
£f2 mate. 


16 Yxd2 Dxd2+ 17 9e1 Axb1 18£a5 Dxc3 
19 £xc3 Ke8 


El negro ha ganado una calidad y dos peo- 
nes. El resto es sencillo. 


20 h3 b5 21 9d1 b4 22 £d4 Exe2 23 Éxc5 
Exc2 0-1 


Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 31 
Hubner-Luther, Saarbruecken 2002 


El negro gana gracias a un hermoso golpe 
táctico. 


17 ... Wxf1+! (5 puntos) 18 £xf1 Df3+ 19 
Le2 (Ad4+ 20 2d2 


20 He1 (Ac2+ es peor incluso. 


20 ... Mc6+ (5 puntos) 21 Wd6 Exd6+ 22 
£xd6 £xc4 (2 puntos). 


Con dos peones de ventaja, el negro se im- 
puso en el final. 


Máxima puntuación: 12 puntos. 
Ejercicio 32 
Karpov-Salov, Linares 1993 
Encontrar un nuevo motivo de combina- 
ción en una partida es siempre interesan- 


te.Este es un precioso ejemplo. 


32 Df7+ (4 puntos) 32 ... 998 33 Wxg6! (2 


Soluciones 


puntos) 1-0 


Las negras abandonaron, ya que tras 33 ... 
hxg6 34 Eh4 no hay defensa ante 35 Eh8 
mate (6 puntos). 


El blanco disponía de otrasformas de ga- 
nar, más complicadas, que implicaban sa- 
crificios de caballo en h7, por ejemplo 32 
Dxh7 Dxfa (32 .. 2xh7 33 Waz! Le? 34 
Eg4) 33 Mgs5 96 (33... 'Dhs 34 Wd3 Df6 
35 Exf6!) 34 Wxf4 YWe7 35 Wh4+ Has 36 
“Dce4. La solución más sencilla se valora 
más, así que por las otras líneas ganadoras 
sólo se otorgan 6 puntos. 


Máxima puntuación: 12 puntos. 
Ejercicio 33 
Rublevsky-Asrian, Moscú 2004 


El blanco se impone mediante un doble 
sacrificio de calidad. 


19 Exf4! (3 puntos) 


Eliminando al defensor de las casillas ne- 
gras. 


19 ... 'Ixf4 20 £f1 Wh6 


No hay nada mejor. Si 20 ...Wc7 21 Exf5! (2 
puntos) 21 ...exf5 22 (Md6+ y las blancas 
ganan, por ejemplo 22 ... 2d8 23 £xf5 Ef8 
24 'h4+f6 25 Yd4 ganando. Igualmente 
si 20 .. Wes 21 (Dd6+! y se acabó (2 pun- 
tos). 


21 Exf5 (3 puntos) 21 ... Yxh5 


Si 21...exf5 22 (d6+ £hd7 y el blanco tie- 
ne varias formas de ganar, como 23 Wxf7+ 
has 24 Dxfs Wec1+ 25 £f1 Wal 26 £d6 y 
el negro ha de decir adiós a su dama y a 
cualquier esperanza de salvación. 


1 
22 Dd6+ 2d7 23 Exh5 y las blancas gana- 
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ron de forma convincente. 

Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 34 

Luther-Dausch, Hoeckendorf 2004 

22 94! (4 puntos) 


El comienzo de una maniobra no demasia- 
do complicada pero elegante. 


22... LHe6 
Evidentemente, la única defensa. 
23 Df3! (2 puntos) 


Hay otras jugadas fuertes, pero ésta es la 
más sencilla para ganar. 


23... £g624 £xe4 £xe4 25 Dg5+ Les 26 
DF7+ (2 puntos) seguido de WDxh8 y las 
negras no tienen compensación por la ca- 
lidad. 


Máxima puntuación:8 puntos. 


Ejercicio 35 
Yemelin-Kharlov, Moscú 2002 
16 £c1? (2 puntos) 


Parece una buena jugada candidata, pero 
el blanco pasa por alto una combinación 
muy fuerte: 16 YYxf6!! (6 puntos) y si 16 ... 
gxf6 17 £c1+ 2h7 18 £xb2cxb5 19 £xd4 
Ze6 20 Yd2 b6 21 Eg4 (6 puntos) segui- 
do de Bag1 y Eh4 mate, o 16... Wxa1+ 17 
£c1 g6 18 £g4 (3 puntos) y no hay defensa 
para el negro, ya que si 18... Xe6 19 Yd8+ 
bg7 20 Eh4 y mate. 


16... Yxb5! (3 puntos) 
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16..Wxa1? 17 Wxf6 g6 18 Eg4 traspone al 
comentario anterior. 


17 Wxf6 Wh5+ 


No 17 ... g6 18 Eg5 Wb4 19 Ke5! Exe5 20 
£h6 y las blancas ganan. 


18f3g619g5 

















19...Wh7? 


Las negras aún podían haber hecho tablas 
con 19 ... Wxh3 20 Exg6+ fxg6 21 Yxg6+ 
Hf8 22 La3+ He7 23 Wf6+ Hg8 24 Lxe7 
WA +25 bHd2 We2+ 2649c1 Wel+ 27 Hb2 
Wc3+ con jaque perpetuo. 


20Wxd4 


Ahora las blancas vuelven a tener un ata- 
que muy fuerte. 


20... Wg7 


20 ..d5 21 £b2 £xh3 22 bd2 Wh6 23 Eg1 
dxe4 24 fxe4 con un ataque probabiemen- 
te irresistible. 


21 £b2 Wxd4 22 £xd4 d6 


Objetivamente era mejor 22 ...b6 23 h4c5 
24£b2 £b7 25h5Xe6 26 Hd2c4 27 Bag 
cxd3 28 cxd3 £c8 29hxg6 Éxg6 30 Exg6+ 
fxg6 31 Íxg6+ aunque el final es muy fa- 
vorable al blanco. 


2 h4 Hf8 24 2d2 Le7 25 f4 c5 26 £b2 
d7 


0 26...b5 27f5 gxf5 28exf5.£b7 29h5 £f3 
30 Re1+ £d7 31 h6 d5 32 £f6 y las blancas 
ganan, 

275 gxf5 28 h5! 

El peón "h"decide la partida. 


28 ...fxe4 29h6 %Hc6 


O 29 ...e3+ 30 He2 b5 31 h7 £b7 32 Eh5 
ganando. 


30h7e3+31 he2f6 


O 31... £e6 32 £f6 Zh8 33 Eh1 Bae8 34 
£xh8 Exh8 35 £g8 y se acabó la partida. 


32 £xf6 
Poniendo fin a la resistencia negra. 
32 ... £e6 33 Eh1 Eh8 34 £xh8 Exh8 35 
hxe3 b5 36 a3 a5 37 Eh6 as 38 Exe6 Exh7 
39E9961-0 
Máxima puntuación: 15 puntos. 

Ejercicio 36 


Anderssen-Kieseritsky, Londres 1852 (aná- 
lisis) 

En sus análisis de esta partida clásica, Kas- 
parov descubrió: 


24. £b6-+1 (10 puntos) 


24 We3 no sirve por 24 ... £xd5 25 £b6+ 
$c8! (3 puntos) 


24....axb6 25 We3 y las negras no tienen sal- 
vación; por ejemplo, 25 ....Éxd5 26 Wxb6+ 
Yc8 27 Be8 mate. 


Soluciones 


Máxima puntuación: 13 puntos. 
Ejercicio 37 
R.Janssen-1.Sokolov, Leeuwarden 2002 


Las negras decidieron la partida mediante 
un golpe mortal. 


23... Ed2!! (12 puntos) 0-1 


El blanco abandonó ante 24 Exd2 £f3+! 
25 £xf3WfF1 mate o 25 Yg1 Y g2 mate. 


Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 38 
S.B.Hansen-Hillarp Persson, Malmó 2003 
En esta partida, el blanco vio la combina- 
ción ganadora pero, por alguna razón, cre- 
yó que la alternativa era igual de buena. 
25 Dg5? 

25 Exd8+ Hxd8 26 b4 £d6 27 Mg5 Ac4 
(4 puntos) estambién tentador... ¡pero no 
decisivo! Lo correcto era 25 Wxe5! (6 pun- 
tos) 25 ... Exd1+ 26 Exd1 y ahora, si 26 ... 
fxe5 27 £g5 gana (3 puntos) y si 26 ...Wxe5 
27 £g7 y el negro pierde la torre y/o su 


amor propio (3 puntos). 


25 ... Exd1+ 26 Exd1 Dc4! (8 puntos) 27 b4 
£b628£xc4 bxc4 29 Df3 Y-Y 


Y las blancas ofrecieron tablas en esta ven- 
tajosa posición simplemente para no co- 
rrer más riesgos. 
Máxima puntuación: 20 puntos. 

Ejercicio 39 
Nyback-Matthiesen, Copenhague 2003 


En esta posición, Matthiesen sorprendió a 
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su fuerte adversario con: 

31... h3+!! (10 puntos) 

El negro va a por el rey. 

32991 

32 bxh3 pierde por 32 ... Ae3+ 33 Hh4 
(Dg2+! 34 Hg5 YWd5+ 35 Hxg6 Ze6 mate 


(5 puntos). 


32... Wel+33 Wf1 










GA > 
ZA 


%A 


YG Y 


33... Dx93! (3 puntos) 










Y 
IN 











Lo más directo. Igualmente era válido 33 
... 13 34 £d7 d2 ganando (2 puntos), pero 
no 33 ...Yd2?? que permitiría el contrajue- 
go blanco con 34 Wc4+ h8 35 Le5+! (1 
punto) y es el negro quien recibe mate. 
34fxg3 

Si 34 hxg3 h2+ gana. 

34... We3+ 0-1 


El blanco abandonó ante 35 Hh1 Wxf3+! 
36 g1 Ee1 (4 puntos). 


Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 40 
Vaganian-T.L.Petrosian, Moscú 2004 
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Las blancas estarían peor si no fuera por- 
que existe un mate sorprendente. 


35 £xd5+!! (10 puntos) 
Un maravilloso golpe que destruye la po- 
sición negra, ya que, 535 ...cxd5 36 2a7+ 


Df6 37 Eb6 mate. No es habitual encon- 
trar combinaciones de mate en un final. 


35...9736£b3 Eb4 

No hay forma de escapar.Si 36 ...Edxd4 37 
£xa4 Exa4 38 Eb6 £b5 39 Eb7+ Hh6 40 
£h8 Ea2+ 41 he3 y las blancas ganan. 
37£xa62%d3 38 Xa3 Eb7 39H e2 Exd4 


O 39... Ec3 40 Yd2 Ef3 41 Hc2 y las blan- 
casimponen su pieza de ventaja. 


408£ba21-0 

Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 41 

Zhao Jun-Art.Minasian, Moscú 2004 

26 ... Ze8!! (10 puntos) 0-1 


¿Por qué abandonaron las blancas? Veá- 
moslo: 


a) 27 Wxe8 £xf2+ 28 Yh1 (o 28 Hh2 
£9g1+ 29 $4h1 Dg3 mate) 28 ...Dg3+ 
29 bh2£g1+ 30 bxg3 Wf2+ 31 Hg4 
f5+ 32 Hg5 h6 mate (6 puntos). 


b) 27 fl £xf2+! (4 puntos) 28 Wxf2 
He1+ o 28 Hh2 Ke1 y ganan. 


c)  27Ue3 £xe3 (2 puntos) 28 Xal Res 
(otras jugadas también ganarían) 29 


fxe3 Axe3 con ataque decisivo. 


Máxima puntuación: 18 puntos. 


Ejercicio 42 
Lilja-Aagaard, Copenhague 1992 


Una hermosa maniobra permitió a las ne- 
gras ganar un peón. 


16 ... fxe5 17 fxe5 Ef5! (3 puntos) 18 “Ad6 
Exe5 19 Dxc8 £ g5!(4 puntos) 


La clave de la combinación. Ahora el blan- 
co debió jugar 20 Éc2 (3 puntos) con un 
final perdido tras 20 ... Éxc8; en la partida 
se suicidó con: 


20 Exd7? Exb2 (2 puntos) 21 Xf1? Xexe2+ 
22 $d1 Exg2 0-1 


Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 43 
Karpov-Topalov, Dos Hermanas 1994 


Karpov sentencia la partida con un bello 
sacrificio de atracción, haciendo salir al rey 
negro. 


30 Df6!! (8 puntos) 30 ... 2xf6 
30 ...Wxf3? 31 Oxe8+ gana. 
31 £e5+1(2 puntos) 31... hxe5 


Si 31 ..He7 32 Wf6 mate y si 31 ...Hg5 32 
£f6 mate. 


32% xe4+!(6 puntos) 


La victoria más simple y directa. 32 Wxf7 
sería también decisiva tras 32 .. Ed8 33 
f44+! Wxf4 34 He1+ Weg 35 Wec7+! £d6 36 
Wg7+Df5 37 g4+ Wxg4+ 38 hxg4+ Hg5 
39 £d3 £h2+ 40 +xh2 Exd3 41 Ke5+ 
“Dxes 42 Wxe5+ etc. Calcular toda la va- 
riante hasta esta posición suma 4 puntos 
extra pero, en una partida real, aventurarse 
en una continuación tan complicada sería 


Soluciones 


correr un riesgo innecesario si se dispone 
de otro modo más simple de ganar. 

















32... $xe433 Xe1+ Hf534 Exe8 

Las blancas están ganando. Anotaos la 
puntuación total de este ejercicio sola- 
mente si habéis visto esta posición en 
vuestros análisis. 


34 ... £e635 Exf8 £xa2 36 Ec8 (2 puntos) 
1-0 


La posición negra sería desesperada tras 
37 Ec7. 


Máxima puntuación: 18 puntos. 
Ejercicio 44 
J.C.Perez-J.M.Bravo, Cuba 1997 


La siguiente combinación ilustra varios te- 
mas interesantes. 


1Axe5!! (8 puntos) 

Este golpe prepara la eliminación del im- 
portante defensor de f8. 1 Efh3? no consi- 
gue nada por 1 ... g6! (2 puntos) 

1...fxe5 

No era mucho mejor rechazar la ofrenda: 


a) 1.We82Exh7+!(2puntos)2..(0xh7 
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Soluciones 


(2 ...Hxh7 3 Eh3+) 3 Dg6+ etc. 


b)  1..h62£xh6!(2 puntos) 2 ...gxh6 3 
Df7+ Bh7 4 Exh6 mate. 


Cc)  1..962'Df7+ ganando dama. 


2 Exf8! (6 puntos) 


Y E 
A 
Y» na 


















2... Exf8 
La mejor defensa. Si 2 ... Wxf8 3 Exh7+! 
bxh7 4 WhS mate, mientras que contra 2... 
Wd6 ganarían varias jugadas (como 3 Wf5, 
3 Wh3, 3 8F7, o 3 Éff5) pero la más fuerte 
sería otra vez 3 Exh7+! xh7 4Éf7 (2 pun- 
tos) con mate forzado. 
3 Y g6! (2 puntos) 3 ... 2g8 
Si 3...h6 4 £xh6! y mate. 
4 Bxh7 Ef7 5 Wh5 y mate seguido. 
Máxima puntuación: 24 puntos. 

Ejercicio 45 
Mamedyarov-Timofeev, Moscú 2004 


30 Dg6+!! (8 puntos) 


El principio de una maravillosa combina- 
ción. 


30 ...hxg6 
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O .. fxg6 31 Wxd6! Wxd6 32 ¿xd6 gana 
calidad (5 puntos); si 30 ...Hg8? 31 Exd6 
gana (2 puntos). 


31Wh4+ Wh5 


Si 31 .. Hg8 32 Yxd8+ Exd8 33 Exd8+ 
dh h7 34 Eh3+! ganando (10 puntos). 


32% xd8+!2xd8 33 Exd8+ E2h7 


7h 
























34 Ree8 (10 puntos) 1-0 


El blanco captura la dama y el alfil y se 
queda con torre de ventaja. 


Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 46 
Sedina-Tkeshelashvili, Estambul 2003 


En esta posición las blancas sentenciaron 
el juego con un espectacular sacrificio de 
dama. 


29 Yc7+!! (4 puntos) 29 ... Exc7 30 dxc7+ 
ag 31 Ahb6+ La? 32 £d8 (6 puntos) 


Quizás fuera incluso más sencillo 32 Xd5!? 
Wg6 33 Ed8 (10 puntos), que impediría el 
contrajuego que se muestra en el siguien- 
te comentario. Por supuesto, esta es una 
variante de ordenador. 


32... Was 


La siguiente línea, más compleja, tampoco 
salvaría al negro: 32 ... (Dd4 (3 puntos) 33 
Exd4 Eg8 34 £d8 Egl+ 35 Hb2 We5+ 36 
hc2 Wf5+ 37 bb3 Wb1+ 38 dha3 etc. (7 
puntos). 





Ta 1 2 
E 


33 £a8+!! 












4, 















Y 





Un bonito remate. 

33 ...Exa8 34/0c8 mate (10 puntos). 

Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 47 

Aagaard-S.Williams, Hampstead 1998 


Un motivo clásico que viene en una cu- 
bierta nueva y complicada. 


16 (Dg6+!! (10 puntos) 16 ... hxg6 17 hxg6+ 
+ 98181Yc11Yd8 


xa Hu 


de 0 
1 AS E 7 


% A 
¿8 PEE > 
2 % 2 ZE 
























Soluciones 


19 £c7!! (10 puntos) 


La clave de la combinación. 19 Eh5? £h4 
20 Wh1 Wfó 21 Exh4 Yxg6 no es tan cla- 
ro. 


En cambio, 19 Eh8+ (15 puntos) sería 
igualmente efectiva.Mi victoria me parece 
simplemente más estética. 


19 ... Exf2+? (2 puntos) 


Esto facilita la labor del blanco. 19 ... £h4! 
(5 puntos) 20 £xd8 Exf2+ 21 Yd1 £xd8 
ofrecía más resistencia, pero en ese caso 
ganaría 22 hel Kf3 23 he2 L£g5 24 Éh7 
£h6 (24 ...eS 25 Wh1) 25 Exh6! gxh6 26 
*h1 Hg7 27 g5!;por otro lado, si 23 ...e5 
24 Wgl (amenazando Wh2) 24 ...£g5 25 
Wh2 Exe3+ 26 Hf2 Ef3+ 27 Hg2 £h6 28 
Wxes £xg4 29 We7 Baf8 30 Exh6 ganan- 
do. 


20 bxf2£h4+ 

Si 20 ... Wxc7 21 Eh8+! bxh8 22 Wh1+ 
£h4+ 23 Wxh4+ Hg8 24 Wh7+ Df8 25 
Wh8+ He7 26 Wxg7+ bd8 (26 ... Hd6 27 
c5 mate) 27 Wf8+ 2d7 288h1 seguido de 


mate. 


21 He2 Wg5 22 Wg1! (3 puntos) 22... e5 23 
Wh2! 


Atrapando el alfil. 
23... £xg4+ 24 Hd2 exd4 25 cxd4 dxc4 1-0 


Y al ver que el alfil desde c7 impide 26 ... 
Was+,el negro abandonó. 


Máxima puntuación: 25 puntos. 
Ejercicio 48 
N.N.-L.Nilsson, Dinamarca 2002 
El negro gana con un sacrificio temático, 
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Soluciones 


pero que requiere un cálculo exacto. 


1... Exf3! (5 puntos) 2 £xe7 Wxe7 3 gxf3 
(Des! (5 puntos) 4 292 


Contra 4 Hh11? solo hacía falta ver 4 ... 
Wha! (2 puntos), y las blancas no tienen 
defensa; si 5 Mg1 (o 5 Yg2 Ef8 y ganan) 5 
. DF4 (para 6 ...Wg5s) 6 De2 Ef8 ganando. 








Y YA 












YES Y 
Sh 7% GRA 4, 
Ps 0 4 Y TD 





% 


AS YE 


Epi, 


¿a ¿e PAS 
¿y E 














Aquí el negro continuó 4 ... Ef8? y la parti- 
da se complicó terriblemente. 


4 ..Wf71? (2 puntos) era mejor:5f4Wg6+ 6 
(Ag3 Nc4 7 WYe1 (7 dl Ade3+ ganando) 
7 ...2f8 8 b3 Dxf4+ 9 Hgl Wcó 10f3 De3 
con ventaja decisiva negra (2 puntos). 


Sin embargo, había otra jugada más fuer- 
te: 


4... De4! 5 Wd3 Wxe2! (10 puntos) 6 Wxe2 
(d0f4+ 7 2h1 Dxe2 y el negro tiene dos 
caballos formidables contra una torre pa- 
siva. 
Máxima puntuación: 20 puntos. 

Ejercicio 49 


Egeland-Eckhardt, Oslo 2003 (análisis) 


Un bello recurso da la victoria a las blan- 
cas. 


41 2d1! (3 puntos) 
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Si 41 Ec1 (Db4 42 WMd7 MAS y el negro está 
mejor. 


41... De342c7!! (7 puntos) 
Se amenaza 43 Ed8+. 
92... “Dxd1 


42 ..(Dd5 43 Exd5 exd5 44 Dc6 sería si- 
milar. 


43 “Ac6 (2 puntos) 


Y ganan por la amenaza 44 Mb8!, y el peón 


”n_. 


c" corona. No sirve de nada 43 ..Xe8 por- 
que se produce el mismo tema con 44 
“Ad8!, mientras que 43 ...Ec8 pierde obvia- 
mente por 44 VHe7+ etc. 
Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 50 
Fabri-Hardicsay, Hungría 1981 
1...0h5+!1(8 puntos) 


Una jugada fantástica que aleja a la dama 
blanca de la defensa de f2. 


2 Wxh5 


No hay elección. Si 2 Hh4 WYd4+ 3 Woga4 
Wf6+ 4 bxh5 g6+ y mate (4 puntos). 


2... Wf2+ 
2... Ef2? falla por 3 W£3! Exf3+ 4 Exf3 y si 


el blancose defiende con exactitud no de- 
bería perder (4 puntos). 


3 Hh2 
Si3 Hg4Yf4 mate (4 puntos). 


3... We1!! (10 puntos) 


La clave. La torre y la dama del negro han 
intercambiado su posición en la última fila, 
y ahora el mate es inevitable. 


Mis agradacemientos a Mark Dvoretsky 
por mostrarme este ejercicio. 


Máxima puntuación: 22 puntos. 
Ejercicio 51 
De Firmian-Holst, Copenhague 2003 


Una posición que requiere claridad de 
pensamiento. De Firmian no alcanzó el 
grado de concentración necesario y jugó 


22 A xh7?? 


Probablemente De Firmian omitió la juga- 
da 24 del negro. 


En cambio, 22 Hxg4!? fxg4 23 Wxg4 (5 
puntos) da al blanco una compensación 
más que suficiente por la calidad, pero no 
es la continuación más fuerte. 


El ordenador propone otra línea que gana 
en el acto:22 /Axe6! (1 punto) y si ahora 22 
.. 26 23 £xf5 (también vale 23 Wxg4) 23 
...£xb2 24 Wxg4 y ganan.Lo mejor para el 
negro sería 22 ... £h4 (3 puntos) contra la 
cual un razonamiento estándar nos lleva- 
ría por ejemplo a 23 “Axc7? Éxe2 24 Ec3 
2dd2 (2 puntos) y ganan negras; en cam- 
bio, la asombrosa 23 Wxg4!! (15 puntos) 
gana especulando con el tema de la pieza 
"desesperada": 23 ...fxg4 24 Mxc7 Ee2 25 
Exg4 y al fina! de la combinación la venta- 
ja material del blanco es decisiva. 


22... Pxh7 


Si 22 ...(0xh7? las blancas ganan en gran 
estilo: 23 Exg4! fxg4 24 Wxe6+ «bf8 25 
£97+! (5 puntos) 25 ... xg7 26 Wxg6+ 
bfe 27 Wh6+ Hf7 28 Wxh7+ DHe6 29 Wf5+ 
£2d6 30 Wd5 mate; 28 ...Hf8 29 Wh6+ hf7 


Soluciones 


30 £g6+ be6 31 £xe8+ £f6 32 Rel + lleva 
también al mate. 


23 Exg4fxg4 24 Yxg4 
Se amenaza 25 Wh5+ Hg8 26 Wh8+ y 
mate.Pero el negro dispone de un recurso 


para cambiar las tornas. 


24 ... 2d4!! (10 puntos) 














Taponando a! alfil de b2 y de esta forma 
protegiendo al rey del ataque. 


25 h4 
25 Wh5+ no logra nada tras 25 ...$g7. 
25... £f626 hs hh6? 


Era másfuerte 26 ... Wf7!, que traería el fin 
del ataque blanco. 


27 hxg6? 

Así las blancas pierden el control de g6, la 
casilla más peligrosa en las proximidades 
del rey negro. Con 27 £c1! el blanco ten- 
dría cierto contrajuego y el resultado final 
de la partida sería aún dudoso. 

27 ...LHg7 

Ahora se ha terminado el ataque. 


28 bh2 0 d7 29 £xd4 £xd4 30 Hg3 Df6 31 
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Soluciones 
YYh3 e5 32 hf3 exf4 33 Le4 Exe4 0-1 
Máxima puntuación: 27 puntos. 

Ejercicio 52 
Análisis de apertura 
Al analizar una variante de la Defensa In- 
dia de Dama descubrí la siguiente línea de 


tablas, de gran belleza: 


18 Exe5+!(4 puntos) 18... £e719 Dd5!1(10 
puntos) 


La idea empieza a mostrarse. 


19... axb5 20 Exe7+ 2f8 21 EF7+1 (10 pun- 
tos) 


Ahora que no hay nada más, no sorprende 

tanto, pero unas jugadas atrás no era fácil 

de ver. 

21... Dxf7 22 De6+ 

UV E E 

. 
a 









E GB 


A, 


Y E »., : Ñ 


22... He8 








No 22 ... 98? por 23 Be7 mate (4 pun- 
tos). 


23 Dxg7+ Hd8 24 De6+ He8 con jaque 
perpetuo (2 puntos). 


Máxima puntuación: 30 puntos. 
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Ejercicio 53 
Taimanov-Kuzmin, URSS 1950 


Esta combinación clásica es una de mis 
favoritas. 


196! (8 puntos) 

1 £xe6?fxe6 no es claro. 

1... Dh7 

Si 1 ...fxg6 2 £xe6+ ganando dama. 


2 Exe6!fxe6 3 YIxd8+!1-0 


- YA 








Y 
74 











El negro abandonó ante 3 ... xd8 4 £xe6 
mate (20 puntos). 


Máxima puntuación: 28 puntos. 
Ejercicio 54 

Short-Dreev, Reykjavik (semirrápida) 2004 
El blanco gana gracias a un tema que bau- 
ticé como "piezas pesadas en apuros” en 
Excelling at Combinational Play. Este tema 
aparece más a menudo de lo que cabría 
esperar. 


34 Mf6+! (2 puntos) 


En la partida sejugó 34 Wg2, que no es tan 
Clara, aunque finalmente Short se impuso. 


34... “Oxf6 35 Eh4! (8 puntos) 35 ... YYxh4 36 
gxh4 g8+ 37 2h2! (10 puntos) 


37 $412? Vg4+ 38 He2 Dh2 (2 puntos) y 
la victoria no es tan evidente; 37 £Hh1 De4 
38 Eg1 da al negro la opción extra de 38 ... 
£h8"? (2 puntos), que el blanco bien puede 
ahorrarse. 


37 ...de4 38 2g1 (7 puntos) 


El final está ganado para el blanco, pero 
había que prever que el negro no tuviera 
mucho contrajuego en esta posición.Aho- 
ra se cambian torres para que el peón “h” 
sea aún más poderoso. 


38... £xg1 


A 38 ... Bh8 la respuesta habría sido sim- 
plemente 3942h3, mejorando la posición. 


39 2xg1b440h5 bxa3 41bxa3 £b7 


A 
A, 


XK 











42 Wg2! 


Protege al rey y a la vez apoya al peón pa- 
sado. 


42 ... 2f8 43 h6 
y las blancas ganan. 
Máxima puntuación: 27 puntos. 


Ejercicio 55 


Soluciones 


B.Martinez-De la Paz, Manikaragua 1998 
(manipulada: el autor ha añadido un peón 
en a3) 


Una combinación de matetípica pero bo- 
nita. 


1... Yxb3!! (10 puntos) 2 Wxb3 Dexd4 3 
exd4 “Axd4 


Con ¡dea de 4 ... Ve2+ y 5 ... Eh8 mate (5 
puntos). 


4% Df3+!! (5 puntos) 0-1 


El blanco abandonó ante 5 gxf3 £g8+ 6 
Lh2 Eh8+ 7 33 Edg8 mate. 


Máxima puntuación: 20 puntos 

Ejercicio 56 
M.Carlsen-Harestad, Copenhague 2003 
Vertoda esta combinación hasta el final no 
es nada fácil. ¡Me quito el sombrero ante el 
que lo consiga! 
34 e51? (15 puntos) 
Para abrir la diagonal al alfil de c2. 
34... dxe5 
No hay otra alternativa; si 34 .. Xf8 35 
exf6+ £xf6 36. £xg5 y las blancas ganan (5 
puntos). 
35 Xh5+!! (10 puntos) 
La clave de la combinación. 
35... gxh5 
Si35...Hh8 36 Dxf6 £xf6 37 Exf6 VIxf6 38 


£xg5 Ea1+ 39 $h2 y el negro tiene que 
entregarla dama (5 puntos). 


Soluciones 












Y EA GA 


y E ITA 
EE 
Y de y S 











36 WYxg5+! 


El resto no es difícil. 


36... fxg5 37 Ef7+ dbxh6 38 Exh7 mate (5 
puntos). 


Evidentemente esta combinación era muy 
atractiva,pero de hecho el blanco disponía 
de una jugada ganadora más simple: 34 


£.e3! (35 puntos) para 35 £d4 y 36 WxgS. 


En vista de que no existe ninguna defen- 
sa satisfactoria para el negro, esta jugada 
bastaría para anotarse la puntuación tota! 
de este ejercicio, 


Máxima puntuación: 35 puntos. 
Soluciones a los finales de 
peones 


(Puntuación máxima para este apartado: 
150 puntos) 


Ejercicio 57 
J.Urban, Sachové Umenie 1972 
1 2d6! (3 puntos) 
Único modo de crear contrajuego con 
blancas. 1 Hxe6? e2! resultaría bastante 


penoso, y 1f7 $297 2 bxe6 YHf8 no mejora 
las cosas. 
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1...al 
Si 1... 998 2 He7 ganando. 


217 $973 Del a1Y 418 + Lhg6 











SS LS 


EL 
Y 
se VO PT 











GÍA 











5 Y 7+1 (6 puntos) 
La solución del ejercicio está basada en 
este sutil movimiento. En cambio, si 5 
Wg8+? Wg7+ y ganan las negras. 
5... $956 Y g8+ 
Ahora la dama negra ya no puede interpo- 
nerse, así que su homóloga blanca tiene 
plena libertad de movimientos. 
6... Hf4 
Si 6 ...Hh5 7 Wxg4 mate. 
7Wxg4+he5 8 Yg7+ (3 puntos) 1-0 
Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 58 
VKovalenko, Sachové Umenie 1979 
Este es el ejercicio más surrealista del libro, 
pero me parece muy divertido, así que de- 
cidí saltarme el criterio habitual de utilizar 


posiciones que pudieran darse en una 
partida real. 


195! (4 puntos) 


Las únicas chances defensivas del blanco 
pasan por avanzar los peones de torre. La 
única duda es dónde poner el rey. La alter- 
nativa era 1 Lg6 pero no funciona porque 
tras 1..e2 2 h6 elY 3 h7 Wh4 4 heW+ 
Wxh8 5 h4 Wxh4 el otro peón de torre aún 
puede mover.Poreso el blanco está forza- 
do a perder un tiempo, para que el negro 
tenga que capturar uno de los peones de 
torre y se produzca un ahogado poco ha- 
bitual. 


1..e2 


Las blancas también hacen tablas tras 1 ... 


bxf7 2 h6 e2 3h7 elY 4 he, si bien aquí 
es más importante el hecho de que el ne- 
gro pueda empatar. Para ello lo más rápido 
es 4 ..Wg3+ 5 hxg3 ahogado. 


2h6e1Y 3 h7 
















7 
A 
YY 
dh e 


TI 





FIHRA 
Y GI 
YY, 7 






















Y; 








3... We3+ 


El rey blanco impide 3 ... Wha4+, así que la 
única forma de detener el peón de h7 es 
capturar el de h3.Otros jaques no mejora- 
rían la posición negra: Si 3... Wd2+ 4 2h5 
We2+ 5 Ygs Wg2+ 6 Bha! We4+ 7 Hgs 
We3+ 8 Hg6 y las negras no han hecho 
progresos (2 puntos); contra 3 ... Wg1+!? 
lo mejor es 4 Yh4! (2 puntos), pero no 4 
Dh6?? xf71 5 het We3+! y las negras 
ganan, 


Soluciones 


4 596 Y xh3 5 h8W+WYxh8 















YI Y a 





















6 h4! (2 puntos) 6 ... YWxh4 ahogado. 


Si 6 ...!xf6+ 7 2xf6 jes el negro el que está 
ahogado! 


Máxima puntuación: 10 puntos. 

Ejercicio 59 
Z.Jelinek, Ceskoslovensky Republika 1932 
El blanco debe mantener al rey negro en 
posición de ahogado y coronar supeón"h" 
con mate. 
1HcWS puntos) 
Cualquier otra jugada permite el empate: 
1 93 h5! (no 1...f4? 2 94 f3 3 g5 h5 4 g6 
h4 5 97 h36 $b3! $b1 798 Y a1Y 8 gl 
mate) 2 h4 (0 2h3h4) 2...f4 3 94f3! y aho- 
gado. 
1...f4 


1..h62h3!y1..h5 2 h4! no cambian nada 
y son una mera trasposición. 


2%$02 


Las blancas han ganado tiempo y ahora el 
negro no puede evitar lo inevitable. 
1 


2...A 
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Soluciones 


O 2...h5 3 h4! con una nueva trasposición. 


3 g4! (3 puntos) 
Única jugada para ganar. 
3... h6 


3 ...h5 4 h4! y ganan, como en la línea prin- 
cipal. 


4h3! 


Zugzwang.No 4 h4?h5 yelblanco no pue- 
de ganar (5 £2c1?? sería incluso perdedo- 
ra). 


4... h55 h4! (4 puntos) 

a EA > 
ll 7 
mm 














AN 


e 7 7 a A 


Esta era la posición de zugzwang que bus- 
caba el blanco. 








5 ...hxg46 h5 93 7 h6 92 8 h7 giYY 9 h8W+ 
1-0 


Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 60 
Kovalenko, Schakend Nederland 1995 
Otra improbable posición que lleva a un 
juego interesante. La secuencia de juego 
del blanco es obligada, por lo que el obje- 
tivo de este ejercicio es saber prever y ser 


consciente de las contrachances del rival. 
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la5e52a6e43a7e5! 

Especulando con temas de ahogado. 
4482! (3 puntos) 

Tras una promoción de dama o alfil se pro- 
duciría un ahogado, y 4 a84)2 o cualquier 
movimiento de rey perdería.Esta es la úni- 
ca posibilidad de jugar a ganar. 

4... €3 

Con idea de 5 ...e2+. 

5 Ea4!! (3 puntos) 

Una jugada realmente difícil de encontrar. 


5... €2+6 Hxe2e4 


O 6..$Hg2 7 Eg4+ 2h1 8 Hf31 (lo más rá- 
pido) 8 ...e4+ 9 Exe4 Hg1 10 el mate. 


a 
cuna 























721! (S puntos) 


Es increíble, pero ésta es la única jugada 
que gana. 


7 ..e38Xe4!(1 punto) 


No 8 Eb4 e2+ 9 Hxe2 Hg2 10% g4+2h1 y 
el blanco no puede progresar. 


8...e2+ 99 f21e1%+ 10 Exel mate 


Máxima puntuación: 12 puntos. 
Ejercicio 61 

F.Lazard, American Chess Bulletin 1916 

1946! (3 puntos) 

No hay ninguna alternativa seria. 

1... 2d8 2f5! (3 puntos) 


Es importante mantener bajo control el 


n_n 


peón "y: 
2... 9e8 3 31! (4 puntos) 

Esta extraordinaria pérdida de tiempo per- 
mite a las blancas llegar a una posición en 


la que se salvan. 


3... 94844 9e85 «5 2d8 









TIT M 7 7 










E 





6f6! gxf6 ahogado. 
Máxima puntuación: 10 puntos. 
Ejercicio 62 
J.Moravec, 28 Rijen 1925 
Este ejercicio puede resolverse calculando 
todas las variantes hasta el final de forma 


exhaustiva, o simplemente por el método 
de la comparación. 


Soluciones 


129d5!! (10 puntos) 


La única casilla. El blanco debe acercarse al 
peón"f”para impedir que el negro capture 
primero el de h2. Eso nos deja solamente 
tres candidatas. 1 Yd5 es la única con la 
que el blanco puede coronar su peón y 
conservar la dama. Las variantes son bas- 
tante sencillas. 


a) 1%e5 Hg2! 2 h4 bxf2 3 h5 hg2 4 
h6f25 h7f1W 6 hat a1+! y ganan 
negras. 


b)  1Df5H9g22h4 9xf2 3 hs Hg2 4 h6 
£2 5 h7f1W+ 6 Hg6 Yf8 y ganan ne- 
gras. 


1... g2 2 h4 hxf2 3 h5 Hg2 4h6f25 h7 
f1IW 6h8Y y tablas. 


Máxima puntuación: 10 puntos. 

Ejercicio 63 
E.Vlasak, Sachové Umenie 1974 
1%c4! (6 puntos) 


1 Ha4? permite acercarse al rey negro: 1 ... 
dz 2 as (si 2 b5 c3! y el blanco debe 
ir pensando en hacer tablas; la forma más 
sencilla sería 3 b6! axb6 4 cxb6 cxb6 aho- 
gado) 2 ...9c3 3 Ha6 Hb3 4 bb7 bxa3 5 
bxc7 Hxb4 6 xc6 as y las negras logran 
el empate. 


1... 26 


Si ahora 1 ... ded2 el blanco ganaría con 2 
b5 cxb5+ (o 2... He3 3 bxc6 he4 4 bbs 
dad5 5 as y el negro está en zugzwang) 3 
bxb5 Hc3 4 a4 (también gana 4 c6) 4... a5 
(o 4..Hd45a5bd5 6 ha6 Yxc5 7 xa7 y 
las blancas ganan) 5 2xa5 (de nuevo gana 
también 5 c6) 5 ...9c4 6 c6!Hc5 7 hab 
xc6 8 as y ganan (3 puntos). 
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Soluciones 


Ahora que el negro ha debilitado su flan- 
co de dama con su último movimiento, las 
blancas cambian de estrategia y atacan 
por la columna “a” 





Y 














2 2b3!! (4 puntos) 


El negro llegaría a tiempo en caso de 2 
bd4 hd2 3 Les c3 4 he6 db3 5 $2d7 
bxa3 6 Yxc7 Yxb4 7 Hxc6 as y tablas. 


2... 9423 Has $034 Ha5 Hb2! 


Un interesante intento de defensa. Tras 4 
..Hb3 5 a4 ha3 (5 ...Hc4 6 bxa6 bxba4 7 
as ha48 Hb7 bxas 9 bxc7 Hb5 10 Hd6 
y de nuevo ganan las blancas) 6 b5! axb5 
7 axb5 cxb5 8 bxb5 DHb3 9 c6! el blanco 
ganaría igual que en la línea principal. 


5Hxa6!(4 puntos) 


La única jugada que gana. Se trata de uti- 
lizar el método de la comparación para ver 
dónde debe estar el rey negro.En cambio, 
si 5 a4? b3! y las blancas estarían en zug- 
zwang. La clave está en que si 6 b5 axb5 
7 axb5 cxb5 8 bxb5 %c3! el negro ya no 
pierde, y tras 9 c6 YHd4 el blanco ha de an- 
dar con cuidado, ya que si 10 ha6?? Hc5! 
11 $b7 Hd6 ganan negras. 


5... xa3 6 b5 cxb5 7 9xb5 9b3 8 c6! (3 
puntos) 


Ahora el negro no puede llegar a d6 y las 
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blancas ganan fácilmente: 

8... 903 9 Ha6 Hd4 10 Hb etc. 

Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 64 

J.Aagaard, Original 2004 


Esta es una pequeña composición mía 
basada en dos estudios incorrectos (cuya 
autoría no desvelaré). Su resolución no de- 
bería suponer un problema.Lo importante 
aquí esla visualización y encontrar la sexta 
jugada blanca. 


1 e6!(2 puntos) 

La única jugada. Si 1 Hb2? bf7 las negras 
ganan; por ejemplo, 2 +a3 He6 3 Hb2 
bd5 4 ba3 Hc5 5 g6 lbs 6 Hb2 Hba 7 
e6 a3+ 8 bb1 c3 9 e7 a24+ 10 hal hc2 


11 e8 Y b2+ 12 txa2 b1W+ 13 La3 1b3 
mate. 


1...b2! 

Forzado.Las negras no pueden limitarse a 
dejar al blanco coronar, así que buscan un 
ahogado. 

2 9xb2 a3+ 3 Ha2! (4 puntos) 


Pero no 3 Yxa3? Hhs5 4 e7 g6 y ahogado 
en la próxima jugada. 


3... 2h5! 
El negro debe seguir defendiéndose. 
4e7 965 2b3! (4 puntos) 


De nuevo cualquier otra jugada llevaría al 
ahogado. 


5 ... al 








Gaia Y, 


A GA 











6 e80! (5 puntos) 

Única para ganar. Tras 6 e8W a1%Y el blan- 
co no tendría ningún jaque ganador, y el 
negro podría seguir por ejemplo con 7 ... 
Wa2+! para hacer tablas de inmediato. 


6...a1WY 7 Df6+ Wxf6 8 gxf6 Dh6 9 204 


Ahora el negro no puede parar el peón *f” 
Las blancas ganan: 


9... Hh7 10H d5 298 11 he6 Hf8 12f7 g5 

012..9g713$e7. 

13 fxg5 f4 14 H0f6f3 15 g6f2 16 g7 mate. 

Máxima puntuación: 15 puntos. 
Ejercicio 65 


N.Grigoriev, Shakmatnoe Tvorchestvo Gri- 
gorieva 1954 


Esta sencilla posición solamente se gana 
mediante una sutilísima maniobra. Incluso 
tras haber descubierto esa maniobra, el 
blanco debe encontrar la forma correcta 
de ejecutarla. 

1 e4!(6 puntos) 


Para responder a 1...c5 con 2 YdS5!. 


La carrera de peones no sirve: 1 h4? c5 2 


Soluciones 


h5 c4 3h6c34h7c25 h8tY+BHb1 y tablas 
teóricas. 


1 He5? parece similar a la textual, pero en 
este caso el rey negro consigue llegar al 
flanco de rey gracias al truco de Reti: 1... 
0311 2 d5 c6+ 3 Íexc6 Hd4 4 Hd6 hes 
y el blanco no puede ganar,o 2 h4c<5 3 h5 
c4 4h6 $Hb2 5 h7 c3 









Ze 


ZN Y 4 4 





ey 


EPs, 4 z III, 
ATA Y, EA e 
4 GITA ITA Y 

A 

Se 

Ze 


6 h8WY, y debido a la desafortunada po- 
sición del rey blanco en la gran diagonal, 
las negras alcanzan una posición de tablas 
teóricas con 6 ...c2 7 YHd5+ Yb1. 


9, 








1... $b3 


a)  1..%c3 perdería ahora por 2 h4! c5 
3 h5! c4 4 h6 Hb2 (si 4 ...9b3 5 h7 c3 
6 h8YW c2 7 Wal y ganan, 0 4 ... YHd2 
5 h7 c3 6 h8 YY c2 7 Wb2 Hd1 8 hd3 
y el mate está cerca, 8 ...c1Y 9 We2 
mate es el ejemplo más evidente) 5 
h7 c3 6 haW y ahora el peón negro 
está clavado. 


b) 1..052%d5 Hc3 3 Hxc5! (pero no 
3 h4? c4 y el negro empata) 3 ... 9d3 
4 Yd5! (el rey blanco corta el paso al 
negro) 4 ... He3 5 Les HF3 6 Hf5 y 
las blancas ganan (5 puntos). 


2 $Hd41 (5 puntos) 


La única jugada que gana. Si 2 $d5? el ne- 
gro empata mediante 2 ... YHb4! 3 h4 (o 3 
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Soluciones 


bc6 $c4 y tablas) 3 ...c5 y llega a tiempo. 


2... $9b43h4c5+ 

















4 YHe3!! (8 puntos) 


Esta jugada permite al blanco ganar un 
tiempo. En cambio, si 4 2d3? Yb3 5 Hd2 
Hb2 y las blancas no pueden ganar. 


4... 9b35h5c46h6c37h7c282d2! 


Forzando al negro a ponerse a tiro de ja- 
que para no perder el peón. 


8 ... 2b2 9h8YY+1-0 
Máxima puntuación: 24 puntos. 
Ejercicio 66 


N.Grigoriev, Primera publicación descono- 
cida, 1933 


Estees uno de misestudios favoritos deto- 
dos los tiempos. Me encanta la simplicidad 
de tos finales de peones y el sentimiento 
de dominación en general. 


146! (5 puntos) 


Los dos temas de este final son la domina- 
ción y la oposición. El blanco quiere cap- 
turar el peón "f" cuando el negro tenga la 
oposición. Esto se consigue dominando al 
rey negro. Sería un error 1 b6? Hb?! y el 


218 


negro hace tablas de inmediato. 
1... 2b8 2 93! (5 puntos) 


Esta jugada es necesaria. Si 2 b6? el negro 
empata mediante 2 ... c8!! (2 puntos) 3 
b7+ 9b8 4 93055 bb5 Hxb7 6 xc5 d)c7 
7 £d5 f4! 8 gxf4 £2d7 y las negras tienen la 
oposición. 


2... $Ha8! 


2..9c8 pierde por 3 a7 bd8 4 Hb8 d7 
5 $Hb7 Yd8 (o 5 ...2d6 6 2c8!) 6 Hc6 c8 
7 ds Hb7 8 Les Hb6 9 Hxf5 9xb5 10 
94 eS 11 g5 c4 12 YHe4! (pero no 12 f47 
3 13 he3 $b4 14 96 LHa3!) 12... Hb4 13 
g6 c3 14 %9d3 hb3 159g7c2 16 g8W+ etc. 


3 b6! (3 puntos) 3 ... 2b8! 


3 ...cxb6 pierde sin mucha historia. 


ele a. Y Y 


ES mn 


0, 
Y 

















Y, 
l 7 
Y 











4 2b5!!(5 puntos) 


Una jugada extraordinaria para perder 
tiempo. En cambio, 4 b7?c5 5 Yb5 Hxb7 6 
bxcs 907 7 2d5f4! sería otra vez tablas. 


4 ...2b7 5 bxc7! (3 puntos) 5 ... Lxc7 6 c5 
hd8! 

El negro intenta coger la oposición, 
pero... 


7Hd61! (2 puntos) 


... el blanco no lo permitirá. Sería malo 7 
bd4? fa 8 gxf4 He8 9 be4 Hf8! y el blanco 
no puede mantener la oposición a distan- 
cia.Ahora es muy fácil ganar. 


7... De88 Yes f4 9 bxf4 bf7 10 295 997 
1194 Hf7 12 Yh6 etc. 


Máxima puntuación: 25 puntos. 


Soluciones a los estudios 


(Puntuación máxima para este apartado: 
500 puntos) 


Todoslos estudios, excepto uno,se pueden 
encontrar en la magnífica Study Database 
2000, editada por Harold van der Heijden, 
que se puede adquirir en ChessBase. El 
ejercicio 68 ha sido extraído de Tactical 
Endgames,deJohn Nunmn. 

Ejercicio 67 


G.Lolli, Osservazioni Teorico-Practiche so- 
prail Giuoco degli Scacchi 1792 


1 Xxe5! (2 puntos) 


Pero no 1 d7??Ed5 2 £d1 Hxd7 y el negro 
gana cómodamente. 


1... d2 2 Ed5!! (6 puntos) 

Sinesta jugada las blancas perderían. 

2... 2xd53 d7 d1YY 

3 ... Hd4 4 d8MW+ 03 tampoco sirve. So- 
lamente se pueden hacer tablas en ciertas 
posiciones con los peones de torre o alfil. 
4d8W%+ 1-0 


Máxima puntuación: 9 puntos. 


Ejercicio 68 


Soluciones 


Vesely-Antos, URSS 1968 


La clave de este ejercicio consiste en que 
el caballo blanco tendrá que ir al flanco de 
dama para detener el peón. Para ganar la 
partida el blanco debe primero obligar al 
rey negro a salir del rincón. Sólo hay una 
manera de lograrlo: 


171 (6 puntos) 1... a4 

Única. Probablemente después de 1 .. 
bh7 gane cualquier jugada legal. Lo más 
simple sería 2 Me6 a4 3 Mxg7 a3 4 Df5 a2 
5 g6+ Hh8 6 g7+ Hh7 7 g8W mate. 


2 Dg6+! (4 puntos) 2 ... Hh7 3 De5 a3 4 
g6+%h6 


Si 4...$h8 5 $18! a2 6 M7 mate. 


5 (Ag4+ 95 6 De3 y las blancas ganan (3 
puntos). 


Máxima puntuación: 13 puntos. 
Ejercicio 69 


V.Platov 8: PBobrov, Shakmatno Obozrenji 
1909 


1 $b2 


Esta jugada, que plantea la amenaza 2 
“Dc5 mate (4 puntos), es el Único intento 
serio en esta posición. 


1..5 


Si1 ...Wf8 2 4Mxc7 b3 3 cxb3+ Hba 4 Da6 
mate. 


2 £xe6! (2 puntos) 2 ... Wxa6 
02.. Wc6 3 £d7! y las blancas ganan, pero 


no 3 AxcS+??, ya que el negro escapa me- 
diante 3...HbS 4 £dA bxcS y gana. 
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Soluciones 


3 £d7+Wb5 4e6! (3 puntos) 1-0 


El negro no puede alcanzar al peón pasa- 
do. 


Máxima puntuación: 9 puntos. 

Ejercicio 70 
P.Stamma, Essai sur le Jeu des Echecs 1792 
1 Xe1+ Eb1 2 Xc1!! (6 puntos) 
Para resolver el ejercicio es necesario en- 
contrar esta jugada. Ahora el negro está en 
zUgz Wang. 
2... 8xc1+ 
2 ...h5 3 gxh5 es una trasposición. 


3 Hxc1 


La posición se parece ahora a la del Ejer- 
cicio 59. 


3... h5 4 gxh5 94 5 h6 93 6 h7 927 h8WY mate 
(2 puntos). 


Máxima puntuación: 8 puntos. 

Ejercicio 71 
PStamma, Essai sur le JeudesEchecs 1792 
1 8WY+! (4 puntos) 
Las blancas sólo pueden ganar de esta 
manera (por supuesto, 1 c8E+! es igual de 
buena). 
Este ejercicio trata sobre la percepción de 
las oportunidades del adversario. Así, 1 
Eb8? perdería brillantemente por 1 ...Ec8!! 


2 Bxc8 a2 y las negras ganan (4 puntos). 


1... 2xc8 2 Ec7+ 1-0 


El resto es un paseo para el blanco. 
Máxima puntuación: 8 puntos. 

Ejercicio 72 
A.Troitzky, Eskilstuna Kuriren 1917 
1 gxh5 (2 puntos) 


La jugada natural de la posición, y a la vez 
la que más nos apetece hacer. 


1. Lf5 

Si 1 ...£d2 2 £g7 HfS 3 Hd4+! gana el alfil, 
bien a cambio del peón o bien mediante 
un doble de caballo en f3. 

2Dd4+ (2 puntos) 2 ... Las 

Si2..Hf63 Mc6+. 

3 2b5!! (7 puntos) 


¡El alfil negro está atrapado! Esta es la clave 
del estudio. 


3... £d8 


No cambiaría nada 3 ...£c7 4 De6+, 0 3... 
£d2 (03 ..£e1) 40f3+. 


40 e6+ (1 punto) 1-0 
Máxima puntuación: 12 puntos. 

Ejercicio 73 
M.Palmer,lowa News 1917 
Evidentemente las blancas quieren coro- 
nar su peón sin permitir al negro entregar 
a cambio su torre. Esto se consigue por 


medio de un bello zugzwang mutuo. 


1e7! (5 puntos) 1 ... Xd6+! 


Era necesarioprevereste jaque para resol- 
ver este ejercicio, pero tal vez no lo fuera 
para jugar 1 e7 en una partida real. Este es 
el problema de resolver ejercicios de un li- 
broen lugar de trabajarcon un entrenador 
o un programa informático interactivo. 


Otras respuestas pierden sin más: 1... He4 
2 De6 Yd7 3 Dcs+ y las blancas ganan, 
o 1 .. Ed8 2 f7! y el negro está en zug- 
zwang (3 puntos). 

















2 d2g7!! (8 puntos) 
Esta triangulación es única para ganar. Si 
2 Hf7 Ea8! el blanco está en zugzwang y 
no puede impedir que en su siguiente mo- 
vimiento las negras hagan ...Xe8 o ..Rad7, 
asegurando el empate en ambos casos. 
2...Kd83 Hf7! 
El negro está ahora en zugzwang. 
3... Y 4Me6+ y las blancas ganan. 
Máxima puntuación: 16 puntos. 

Ejercicio 74 
E.Pogosiants, Shakhmaty v SSSR 1964 
1We5+! (2 puntos) 


No 1 9xg7? We7+ 2 Hg6 Yf7+ y el negro 
hace tablas. 


Soluciones 


1... We7 2 Wxe7+! (4 puntos) 


Solamente este cambio tan sorprenden- 
te sirve para ganar. En cambio, si 2 WYxg7? 
Wh4+ 3 hg6 Wog4+ 4 hf6 Wd4+ con jaque 
perpetuo, y si 2 cxd7+ 2d8!! 3 Wxg7Wh4+ 
4 996 Yga+ y las negras tienen de nue- 
vo jaque perpetuo o capturan el peón“f"y 
pueden pasar tranquilamente a un iguala- 
do final de peones. 


2... Exe7 3 d6!! (6 puntos) 










IOTITA HOTTarrA, 
IAEA 
YY z Y 


Y, 
A 





EZ/A 









y 7 Y Y 














Una jugada mágica para explotar la des- 
afortunada situación de las piezas negras. 
De eso van todos los estudios; de eso y de 
táctica... 


3 ... Ef71? (6 puntos) 


¿Habíais visto este recurso defensivo? De- 
beríais... Si no fue así, en lugar de perder 
en una posición que aparentemente es 
tablas habéis ganado por puro azar. Si 3 
... CXd6 4 c7 gana cómodamente, y si 3 ... 
dxc6 4 dxe7 9f7!? 5 esWY+ 9xe8 6 297 y 
las blancas ganan. 


4 dxc7 Ef6+ 5 297 Excó 6f6 y uno de los 
peones blancos se convertirá en dama. 


Máxima puntuación: 18 puntos. 
Ejercicio 75 
E.Antohi, Revista de Romana de Sah 1954 
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Soluciones 


(a partir de la jugada 4 de un estudio que 
contenía un pequeño error al principio) 


198424 (3 puntos) 

Única promoción que evita 1... Eh4 mate. 
1... bf7 

Si 1... 2f5? 2 9h5 Rel 3 (h6+ y ganan. 

2 Df6! (4 puntos) 2 ... Eh4+ 

2... Bxf6? 3 h8W+ ganando. 


3 Dh5 Exh5+ 4 2xh5 997 5 295! (6 pun- 
tos) 








y Y TA VA 


4 A 
TA TIA TIA Na 


Y YI ds Y 7 ZA 
YY TIA TIA Y 
ó 4 YA Y 








El rey blanco “empuja con el hombro” al 
monarca rival y elude las tablas de libro 


que se producirían tras 5 h8W+? bxh8 6 
Hgo Las 7 bfe bfs 8 He6 Les 9 bd6 
Hd8 10 2xc6 $c8 11 2xb5 Hb7. 


5... 2xh7 


Contra 5 ... c5 la idea del compositor era 6 
he W+; más simple, aunque menos vistosa, 
es 6 bxc5 b4 7 c6 b3 8 c7 b2 9c8W b1W 
10 heW+ def7 11 Wece8 mate. Las blancas 
coronan antes, así que no necesitan dar el 
jaque. 


6 2f6! (2 puntos) 6 ... Dh6 
Si 6...c5 7bxc5b48c6 b3 9c7 b210c8W 
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b1W el blanco da mate, por ejemplo con 
11 Wd7+ Hh6 12 Wh3. 


7 He5! (5 puntos) y ganan. El blanco aún 
tenía una última oportunidad de equivo- 
carse: 7 e67? c5! y tablas. 


Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 76 
H.Rinck, 150 Fins de Partie 1909 
En esta posición el ordenador es capaz 
de encontrar las mejores jugadas para el 
blanco, pero sin embargo no ve que sirven 
para empatar. Esto se debe a que no pue- 
de manejar conceptos como el alfil “malo” 


con el peón detorre.El blanco logra hacer 
tablas especulando con un ahogado. 


1 Ed2!! (8 puntos) 


Amenazando un jaque descubierto con 


df 0 He2. 

1... Wa8! (2 puntos) 

La respuesta a la amenaza es un ataque 
sobre la torre del rincón. Pero las blancas 


estaban preparadas contra eso. 


2 Hf24! Wxh1 3 Ed1+! (10 puntos) 3 ... 
Lb2 


3... Y xd1 sería ahogado. 
4 Exh1 h2 5 %2g2 y el blanco entregará su 
torre por el peón dama para llegar a una 
posición teórica de tablas. 
Máxima puntuación: 20 puntos. 

Ejercicio 77 


V Platov 8: M.Platov, Belgorodskaja Pravda 
1:99 


Las blancas tienen un serio problema: no 
se puede detener el peón negro y al mis- 
mo tiempo su peón de rey está frenado 
por el alfil rival. Así pues, para salvarse las 
blancas necesitan preparar una especta- 
cular posición de ahogado. 


193 (5 puntos) 


Esto no debería ser muy difícil de encon- 
trar: el resto de candidatas no tienen sen- 
tido. 


1... £xg3 2e71£d6+ 3 La4!) 


Una extraordinaria jugada que garantiza 
el empate. 


3... £xe7 4 £c41 HIY 5 £d5+! Wxd5 (15 
puntos) Y4-Y2 


Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 78 
J.Moravec, 10% prize La Stratigie 1912 


1h7!(10 puntos) 

El blanco debe ignorar el peón “g” ya que 
si 1 9xg7? h4 no se puede evitar que el 
peón “h” corone. Aparentemente 1 bh7 
no cambia mucho las cosas, pero existe un 
recurso oculto, 


1...h4 


Las negras no se pueden salvar median- 
te 1...95 2 Yg6 94 3 Yg5! g3 4 ha (4 
s2f4 también ganaría) 4 ...g2 5 Hh3 Hh1 6 
HAxg2, porque no hay ahogado. 


2 2g6h3 3 $g5h2 494 


Laimportancia de 1 2h7 se observa tras 4 
... h14Y?! 5 deg3! (5 puntos) y la amenaza 6 
£a1+ es decisiva. Si el blanco hubiese ju- 
gado 1 2xg7?,5 $993? fallaría por 5... Yh8) 


Soluciones 


cubriendo la casilla a1, pero ahora el peón 
de g7 bloquea la gran diagonal. 


La única tentativa de defensa que queda 
es: 


4...95) 


4 ...h12 5 2f3! (2 puntos) no ofrece espe- 
ranzas al negro. Un posible desenlace sería 
5... 95 6 Rd2 g4+ 7 xg4 Df2+ 8 $9f3 Uh3 
9 £9g3 y las negras pierden el caballo. 
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5 993 h10+ 6 9f3 g4+ 7 hxg4 Df2+ 8 
2131 (10 puntos) 


La posición es ganadora para el blanco. Lo 
que hay que recorder aquíes que el caballo 
no puede sobrevivir solo.Si el blanco logra 
obligar al caballo a alejarse del rey negro, 
terminará por capturarlo. El siguiente aná- 
lisis sirve para corroborar esta afirmación. 


8.../0d39 Xa4 


No es la única jugada que gana, pero pro- 
bablemente la más rápida. 


9... Hh2 


Si 9 ...MDes+ 10 g3 21 11 Éf4+ gana, y si 
9..0c5 10 Ec4 Mb3 11 He2 Das 12 Ec7 
$h2 13 $d2 Mb3+ 14 bc3 Ac1 15 He7 
bg3 16 Hel Da2+ 17 Hc4 y las blancas 
ganan. 
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Soluciones 


10 Xe4 Yg1 


10... Acs 11 Bes (Md3 12 Eds Mb4 13 
Ed2+ Hh3 (o 13 ... gl 14 Eg2+ YHf1 15 
Eb2) 14 Ed6 YHh2 15 He3 y el caballo ne- 
gro está acorralado. 


118d4 Mc5 12 Ed5 


Da igual dónde vaya el caballo negro:está 
atrapado. 


12...b7 


12 .. De6 13 Hg3! Hf1 14 Efs+ hg1 15 
Ee5 ganando. 


13 %e3 Yg2 14 2d3 $f3 15 Hc3! 
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La formá más rápida de ganar el caballo.La 
amenaza es 16 9b4, 


NS 





15... He4 16 hc4 

Zugzwang. 

16 ... 91417 $2b4!He4 18 £d7 y gana. 

Máxima puntuación: 27 puntos. 
Ejercicio 79 

G.Ling, Deutsche Schachzeitung 1912 


Una hermosa maniobra de ahogado per- 
mite al blanco hacer tablas. 
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18xf7+! (10 puntos) 1 ... £xf7 
Si no el negro no puede ganar. 
2 Df4+ hh6 
2... Hg7 3 £g3 es una trasposición. 
3 Eh3+ 297 493! Wxg3 
En esta posición las negras no podrían ga- 
nar con alfil y peón contra caballo, así que 
para qué intentarlo. 
5 Ah5+! (10 puntos) 5... £xh5 ahogado. 
Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 80 
D.Przepiorka, Szachista Polski 1920 


El blanco gana la dama, pero hay que ver 
el truco del negro. 


1 XZe2 (5 puntos) 1 ... Wg8 


Es fácil comprobar que esto es único. Si 1 
... h6 2 Be8+ Yh7 3 Df6+ 996 4 Ag8+ ga- 
nando (3 puntos). 


2 “Dg7!! (12 puntos) 
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Este extraordinario movimiento es el úni- 
co que gana. 2 Df6 parece convincente: 
2... Wf8 3 Ee8 o 2... Wg6 3 Ke8+ Hg7 4 


Eg8+ bxf6 5 Exg6+ hxg6 6 a5 ganando. 


Pero hay una trampa: 2 .. Wgl! 3 He8+? 
$Hg7 4 £g8+ Hh6!! 5 Exgl ahogado (5 
puntos). 3 Dh5! Wg8 4 (Ag?! aún ganaría, 
por supuesto, pero para darse cuenta de 
eso es necesario haber visto la trampa. 


2 ...h5 


Si 2 .. Wxg7 3 Be8+ Wg8 (o 2 .. Yxg7 3 
Eg2+ 9f8) 4 Exg8+ bxg8 5a5 y ganan. 


3 Xe8 Yxg7 4 Exg8+ Hxg8 5 a5 y las blan- 
cas ganan por un tiempo (5 puntos). 


Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 81 


L.Kubbel, Listok Shakhmatnogo Kruzhka 
Petrogubkomunni 1921 


Aquíla posición de torre contra peón sería 
tablas. Igual resultado se daría con dama 
contra torre y alfil. Así, el negro descarta 
estas dos opciones y el blanco consigue 
maniobrar para llegar al rincón. 


1 £e5!(5 puntos) 1... Xb4+ 2 2d5 Eb5+ 3 
Hc6!! (10 puntos) 


La única forma de lograr el objetivo es en- 
tregar el alfil. Por supuesto, esto debía es- 


tar previsto. 


3... Exe5 4 d7 Be6+ 5 2b7 Ed6! 6 9c8! (10 
puntos) 


Amenazando coronar el peón. 


6... Ec6+ 7 9b7 Ec7+ 8 La8! Exd7 ahoga- 
do (5 puntos). 


Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 82 


A.Selesniev, Tidskrift fór Schack 1921 


Soluciones 


1 exb5! (3 puntos) 1... 2b6! 


Con cualquier otra jugada el final de torres 
está perdido. 


2 bxa6! (7 puntos) 


Un truco habitual en los finales de torre. El 
negro no puede alcanzar el peón. 


2... Qxa5 3 a7 Eh5+ 4 2997! (2 puntos) 

No 4 296? Eh8 y tablas. 

4... Eg5+ 5 017 8f5+ 6 Ye7 Exe5+ 7 9d7 
Ed5+ 8 9c7 Ec5+ 9 Hb7 Eb5+ 10 2c6! (8 


puntos) 


El rey se coloca porfin en la sexta fila ahora 
que la torre no puede ¡ra la primera. 


10 ...Eb6+ 11 205! Ba6 
11... Eb5+ 12 £c4 y el peón corona. 


12 axb4 mate (10 puntos). 
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Un bellísimo remate. 
Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 83 
V.Kitsigin, Magyar Sakkelet 1978 
Las blancas se imponen gracias a una her- 
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Soluciones 
mosa maniobra de torre con sacrificio. 
1f51(5 puntos) 1 ... gxf5 


1... b2?! 2 fxg6 b1W 3 g7+ Qh7 4 g8W 
mate. 


2 Ed62h7 


Parece quelas blancas no han conseguido 
mucho, pero ahora ganan con una extraor- 
dinaria jugada. 


3 Eb6!! (15 puntos) 3 ...axb6 

Ignorar la amenaza 4 Eb7+ tampoco ayu- 
da al negro: 3 ...f4 4 Eb7+ %Hg6 5 Exa7 b2 
(5 ..f3 6 Eg7+)6Eb7 a3 737228 28Wb1W 
9 Eg7+ Hf6 10 Wc6+ con ataque de mate. 
4a7b25a8% b1W 

O5..Lbg66Wg2+ y 7 Wxb2 ganando. 
6Wa7+Hg6 7 g7 mate 

Máxima puntuación: 20 puntos. 


Ejercicio 84 


G.Kasparian, 1* premio Shakhmaty V SSSR 
1939 


1.295! (5 puntos) 


Con esta jugada el peón corona de modo 
forzado. 


En cambio si 1 f7 Efólas negras logran em- 
patar. O 1 Rf5? Eg1+ 2 Hc2 b3+ 3 bc3 b2 
4 f7 Ec1+ 5 d4 Ec8 y son las blancas las 
que tienen que luchar por las tablas. 


1...b3l 

Contra 1... Eg8 no serviría 2 f7? $c8+ 3 
bd2 Ef8 4 Ed7 b3 y el negro consigue 
tablas, sino 2 Ed2+!! (5 puntos) 2 ... 2b3 
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(ahora el rey negro está peor situado) 3 f7 
Ef8 (o 3 ...Ec8+ 4 Hb1 a3 5 £d3+ y 6 Ed8) 
4 Bf2 a3 5 YHb1 y las blancas ganan. 


2 Ed2+ Hal 3f71 (5 puntos) 


La única forma de ganar. 3 £e3? permitiría 
al negro hacer tablas con 3 ...a3 03...b2+!? 
4 Exb2Bxf6 5 £d4Xf1+ 6 %c2a3!17 Eb1+ 
$a2 8 Exf1 ahogado. 


3... x95 


3 ...a3 pierde por 4 £d1!! (5 puntos) y el ne- 
gro no puede salvar el juego de ninguna 
manera, por ejemplo 4... £d6 5 f8W b2+6 
$c2+ Exd1 7 Wxa3 mate. 


418% Eg1+ 5 Ed1 Eg2! 


an 
nr 

















Este asombroso contrajuego debería estar 
previsto. Ahora el blanco sólo tiene un ca- 
mino para ganar. 


6 Wa3+ La2 7 £d2! (10 puntos) 


La única forma de ganar. 7 Wc5 no consi- 
gue nadatras 7 ... 8h2! (pero no 7 ...Eg2? 8 
Ed2! o 7 ...b2+?8 Hd2+ b1W+ 9 bel! y las 
blancas ganan). 


7... Exa3 
O 7 .. b2+ 8 Wxb2+ y las blancas ganan 


tras 8 ... Éxb2 9 Axb2 a3 10 Eb1+!Y32 11 
b8 Lal 12 %c2a2 13 £b3! Hb1 14 Eh8 


a+ 15 4031 


8 Eb2! 

















Una bella posición de zugzwang. 

8 ...2a29 Zb1 mate 

Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 85 


A.Herbstmann, Achalgazdra Kommunisti 
1954 


En este ejercicio lo importante es sercons- 
ciente de las contrachances que tiene el 
adversario. 


19b2! (10 puntos) 


Única jugada que gana. Si 1 2xa2? f5!! y el 
blanco no puede evitar el perpetuo.La to- 
rre negra jaqueará incansablemente al rey 
en la quinta fila (2 fe YY La5+ etc) o en la 
columna “e” (2H 37 Ke5! 3f8 Y Ze2+ etc). 


1.a1WY+ 


Si 1...Mb5+2 Hal! y ya no hay perpetuo, 
y si 1... Bas 2 Ha1 Xa8 3 Ke? y el negro no 
puede impedir que uno de los dos peones 
corone. 


2 Wxa1 Ka5+ 


Soluciones 


Si ahora 2 ...f5, 3 Ra7 He5 4 Ha2+! y las 
blancas ganan. 


3 1b2Hb5+ 
La alternativa era 3...f5 4 La711! Exa7 5 fgW 
Zas 6 d7 Eb5+ 7 hc3 Ec5+ 8 Yxc5+ y ga- 


nan (2 puntos). 


493 XEc5+ 5 2d4f5 6 Xa7!(5 puntos) 
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De nuevo la única jugada que gana. 


6... EXd5+ 7903 Xc5+ 8 D9b2 Eb5+ 9 Yal 
Ee5 10 £a2+! (6 puntos) 1-0 


Eliminando la posibilidad de jaque perpe- 
tuo. 


Máxima puntuación: 28 puntos. 
Ejercicio 86 


H.Rinck, Mecklenburgisches Neues Wo- 
chenblatt 1911 


1 Df7+ (2 puntos) 
Está claro que esta es la única jugada. Si 1 


c4+? He4! y si1 Ac6+ He4;en ambos ca- 
sos las negras ganan inmediatamente. 


1... d5 


Si1 ...Hf4 2 £c1+ 9f3 3 Dgs+ Yg4 (1 
He4 2 Dgs+ Hf43 £c1+ Hg4 traspone) 4 
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Soluciones 


£e3 f454g14x9569c4Bf5 7 hd3 y las 
blancas ganan. 


2 c4+ $205! (3 puntos) 
El mejor intento. Si el rey va a una casilla 
blanca el caballo blanco da jaque y logra 


llegar a tiempo de controlar gl. 


3 2Mg5 giv 42£d4+1 (10 puntos) 1-0 


Sin este golpe el blanco estaría perdido. 


Ahora gana: 4 ... xd4 5 De6+ 0 4 ... 2xd4 
5 “Df3+ etc. 


Máxima puntuación: 15 puntos. 
Ejercicio 87 

E.Barca, Tidskriftfór Schack 1916 

1He2!!(10 puntos) 

El blanco debe apartarse de los jaques. 

a) 1d7?7£c72c6? £xa5+ ganando. 


b)  1c6?%xd6 2 cxb7 h4 3 a6 £b8 4 d5 
h3 5 d6 h2 y las negras ganan. 


c)  1d5?h4 2 d7 £c7 3 a6 h3! 4a7 h2 
5 28 Y hiW+ 6 Hd2 (6 de2 Wh5+) 6 
.. 2144 7 902 We1+ 8 H$d3 We3+ 9 
Hc4 We2+ 10 $9b3 YWb5+ ganando. 


d) 1 a6? bxa6 2 d5 h4 3 d7 £c7 4 d6 
£as+ 5 He2 h36c6 h27c7h14 8 
d8 Y es más complicado, pero está 
claro que el blanco no va a ganar. 


1... h4 

Como ésta es la jugada más útil que tiene 
el negro, el blanco ha logrado incrementar 
sus chances en el flanco de dama y ahora 
puede avanzar con más rapidez. 


2 d7£c73 c6! (5 puntos) 3 ... bxc6 
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3 ..h3 4 cxb7 h2 5 b8 Y £xb8 6 de 
h1% 7 Wds+ 2g1 8 Wxh1+ 2xh1 9d5 yel 
alfil no puede parar alos dos peones;si3 ... 
b5 426 h35 a7 h2 6 d8Y! £xd8 (6 ... h1WY 7 
WdS+) 7 c7 y las blancas ganan. 


4a6h3 5 a7 h26 a8tY Y 7 *Yxc6+ 991 
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8 W c1+1(10 puntos) 


Tras 8 Wxc7 We4+ no es fácil huir de los 
jaques. 


8... 9929 *Yg5+ Hh3 


Si 9...£9h2 la réplica 10 £9f2! gana como en 
la línea principal. 


101 h5+! 3992 11 Wg4+ Hh2 
1 ...£ 93 12 1f3+ ganando. 
12 B*2 (2 puntos) 1-0 


Las negras no pueden impedir el mate du- 
rante mucho tiempo. 


Máxima puntuación: 27 puntos. 
Ejercicio 88 
F.Lazard, La Strategie 1921 


En este final las blancas se salvan gracias a 
un original ahogado. 


1£xf6! 

1 c61? Af4 2 £xf6! es equivalente. 

1... £xf62c6 DÍA 

2 ..De3 3 c7 AdS+ es una trasposición. 
3 07 (Dd5+ 4 941! 


Aquí y solamente aquí. Esta es la belleza 
de los ahogados. 


4... “Dxc7 5d8W £xd8 6 e7! £xe7 ahogado 
(25 puntos). 


Máxima puntuación: 25 puntos. 
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Ejercicio 89 
IVandecasteele, Eclaireur de Nice 1999 


El blanco gana si corona su peón, pero esto 
no es ni mucho menos sencillo. La primera 
jugada es evidente pero luego la cosa se 
complica. 


1f7 £g2+2 2b8!(8 puntos) 


Única para ganar. El negro está mejor tras 
2 Ha7? Dc6+ 3 Db6 (03 Lac Af1+!4 Hb6 
De5) 3 .. Des! 4 f84. Este final de £+40 
contra 4% aparece continuamente en el 
análisis. Lo importante no es si las negras 
ganan o es tablas, sino que está claro que 
no es lo que quiere el blanco. 


Soluciones 


2... 'Dc6+ 3 2c71(4 puntos) 
Pero no 3 2c8? Me7+! y 4 ..Dg6, 
3... Dd44 946! (10 puntos) 


Si 4 2d7? £h3+ seguido de 5 ...Xe6 y ta- 
blas. 


4... Df5+ 
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5 9d7!! (10 puntos) 
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Única jugada para ganar. Si 5 2c5? Dg?! y 
si 5 he6?2d5+!! 6 Yxd5 De7+ seguido de 
7 ... 096 y tablas, mientras que si 5 He5? 
De7 6 Hf6 (6 De6 LdA5+ 7 Lxe? Úxf7) 6 
.. Dd5+ 7 96 (7 97 Dc7!) 7 ... Df4+ 8 
bf5 £h3+ seguido de 9... Me6 hace tablas 
de nuevo, 


5... 8064! 

¿Habíais previsto esto? 

6 Hd8!! (5 puntos) 

Ahora el rey blanco puede danzar alrede- 
dor del caballo negro. En cambio, no servía 
6 $c7? “Dd4! 7 Hd6 Df5+ 8 Hc5 Dg?! y 
tablas. 


6... Dd4 7 Le7 Df5+ 8 Bf6 Do6 9 f8W 


Y las blancas ganan (8 puntos). La dama se 
impone a alfil y caballo en prácticamente 
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Soluciones 


todos los casos. 

Máxima puntuación: 35 puntos. 
Ejercicio 90 

Y.Afek, Pula Congress 1997 


Las blancas se imponen en formidable 
estilo merced a una serie de entregas de 
peón. 


1É£c3! (5 puntos) 


Amenazando 2 Ec8 y mate.En cambio, 1 
2d3? Ed2 y ganan negras, en tanto que 1 
£2b3? Ef2 no da nada al blanco. 


1... Eh1 


La mejor defensa, que debía estar prevista 
al realizar el movimiento anterior. Ahora 
las blancas ganan abriendo una segunda 
línea de ataque. 


Por otro lado, si 1... Ef2 2 Xc8 Exf3+ 3 
Le7+ y mate, y si 1... Ed2 2 Ec8 £g5 (2 ... 
£d7 3 He8! y ganan porque la torre negra 
no puede permanecer en la segunda fila) 
3 Hf7+ £d8 4 h6 Ed7+ 5 be8 ganando. 


2 951! (10 puntos) 

Esta brillante idea lo cambia todo. No ser- 
vía 2 Ac8? Ec1! 3 Ed8 Ec7 y el blanco está 
perdido. 

2 ...£x953 h6! (5 puntos) 

La idea es abrir la columna “h” para que la 
torre blanca pueda amenazar mate por 
dos vías distintas. 

3... £xh6 

Única; otras respuestas pierden por 4 2f7 


o 4 hxg7. 
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La clave del plan blanco. Ahora las negras 
no tienen defensa. Obsérvese que esta ju- 
gada corta la posibilidad de 4 ...Ec1 y por 
tanto refuerza a su vez la amenaza 5 Hf7. 


4... Exf4 


No hay nada mejor. Si 4 ... Ed1 5 He7 y 
mate. 


5 $f718c1 6 Eh3+ £h6 7 Exh6+ gxh6 897+ 
$h7 9 98% mate. 


Máxima puntuación: 30 puntos. 


Soluciones a los ejercicios de 
cálculo en profundidad 


(Puntuación máxima para este apartado: 
250 puntos) 


Ejercicio 91 
Lobron-Aagaard, Estocolmo 2003 


Si bien esta posición no es tan sencilla, 
creo que de todas formas sí es la más sen- 
cilla de las que componen este apartado. 
Está extraída de una de mis partidas, en la 
que mostré una pobre técnica a la hora de 
Calcular, al no buscar opciones al final de 
la variante. 


68 ... £h44+? 


La solución es 68 ... Xd2! (5 puntos) Las 
blancas sólo disponen de 69 Exe3 £xe3 
70 h7 Ed8 71 £98, pero parece como si 
hubieran timado al negro. Aquí es donde 
yo me paré. 





; 















_ Me 


Sin embargo, el negro gana con 71 ... hf31 
(15 puntos) 72 h8W £f2+ 73 2f1 Ed1 mate. 
Moraleja: siempre se deben buscar candida- 
tas al final de una variante forzada. ¡Tal vez 
haya un recurso final que tener en cuenta! 





69 He2 £f2! (5 puntos) 














¿a E 
“y za *..o. 


Aunque evidentemente he sido un estúpi- 
do, sigo jugando con alguna idea. La clave 
es que ahora la torre negra puede llegar a 
la columna “h': 














70Xxe3! 


Única ante 70... Ed2 mate. 


Soluciones 


70... 

















21h7?! 


Sorprendentemente esto pierde un tiem- 
po. El blanco aún puede empatar, pero 
ahora costará más trabajo. A primera vista 
parece que 71 h7 incluso gane un tiempo 
que permite a las blancas eliminar el peón 
torrenegro. Durante la partida me pareció 
que ese peón estaba ahí para que yo me lo 
comiera. Pero Jonathan Tait ha mejorado 
mis análisis en la preparación de este libro, 
y ha demostrado que en realidad es justo 
al contrario. La mejor defensa del blanco 
pasa por la dominación. 


El blanco debió jugar 71 bxe3! Exb4 ya 
que así puede defender su avanzado peón 
“h” mediante 72 £c2 Hg3 73 h7 y obtener 
un contrajuego suficiente. Mi variante con- 
tinuaba 73... Eh4 74 2f5 Kh2 75 he4 Eh1, 
pero Jonathan encontró aquí 76 Yd5! Hf4 
77 he6 Eh6 (o 77... Hg5 78 £c2) 78 £g6 
bg5 79 $7 f580 Lxf5 ehxf5 81 297 y ta- 
blas. 


Si el negro trata de trasponer a la partida 
con 71 ... Eh4 las blancas varían con 72 
bxa5! Eh3+ (o 72 ... Exh6 73 £d5+ y 74 a6 
etc.) 73 he4 Exb3 74 bfs Eh3 75 96 y 
tablas tras 75 ..Eg3+ (no 75...f5 76 h7 f4?? 
77 a6 y las blancas ganan) 76 2xf6 Eh3 77 
$ g7 Eg3+ etc. 


71...£h472 Hxe3 Exh7 
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Soluciones 


72 ..f5 no es ninguna mejora: 73 £d5+ 
Lg3 74 bxa5 f4+ 75 Hd3 Exh7 76 hc4! 
llega a una posición similar a la que se 
producirá más adelante tras 74 bxa5 pero 
las blancas tendrían otro peón de”a';y ade- 
más más avanzado. 


73 £d5+! 


Había pasado por alto este sencillo mo- 
vimiento. Estaba ansioso por hacer 73 .., 
Eh3+. 


73...Lg3 



















E, 
Y “E 


4 7/7 


En este momento mi experimentado ad- 


versario desperdició sus chances de em- 
patar. 











74 b5?? 


Lobron debió haber jugado 74 bxa5 Za7 
75 did4Exa5 76£c6f577%c4f478 Hb4 
Ea6 y ahora 79 £h1 f3 80 £xf3! con tablas 
delibro,o 79 ...Eh6 80 £e4! (solo aquí) y el 
negro no puede progresar. 


74... 8h4 


Perono74...f5775b6f4+ 762d4f3 77 b7! 


y las negras deben andarcon cuidado:77 ... 


Eh4+ (no 77 ... Eh8? 78 Hc5f279 £c4 492 
80 Hb6f1W 81 £xf1+ bxf1 82 Hxa5! y las 
blancas ganan) 78 Hc5 Eb4 79£c6!f2 80 
£b5 f1Y 81 b8W+ Wf4 82 MWxf4+ xfa 83 
Hb6 y tablas. 
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e 76£xf5 Mxa4772d2Kb478£d3 
4 


78... a41 79 c3 a3 80 2xb4 a2 habría sido 
un poco más rápido, 


79 %c3 Ye580 £c49d6 81 2d4 a4 82 203 
dc5 83 £f7 a3 84 £b3 Exb5 85 2c2 Hd4 
0-1 


Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 92 
L.Hansen-Aagaard, Taastrup 1999 


Esta posición surgió de una Defensa Sici- 
liana tras las jugadas 1e4c5 2 0f3 d6 3 d4 
exd4 4 “Axd4 Af6 5 Mc3 96 6 Le2 Lg? 7 
£e3 (Ac680-00-09f4Wb6 10 e5!?. No co- 
nocía este gambito y espero que vosotros 
tampoco, pero logré encontrar sobre el ta- 
blero su refutación teórica. ¿Y vosotros? 


10 ... dxe5 11 fxe5 Dxe5 12 Df5s YYxb2! (5 
puntos) 


TA 7 
NM 













TAS 
TES 


Hay que comérselo todo. 12 .. We6 13 
Dxg7 Yxg7 14 Wd2 Hg8 15 Bael daal 
blanco buen juego a cambio del peón, 
en tanto que si 12... Wc7 13 (Ab5!Wb8 14 
Axe7+ Yh8 15 Wd6! las blancas están in- 
cluso mejor. 





13 Dxe7+ Hh814£d4 


Esto es lo que preparaba el blanco. No ser- 
vía 14 Mb5 Wba!. 


14 ... Wb4!! (10 puntos) 


Antes de capturar en b2 había que prever 
esta jugada. 


Si 14 .. Dg8 las blancas responden 15 
NDed5! Ed8 16 Db5 DF3+ 17 Lxf3 MxbsS 
18 £x97+ Yxg7 19 Yd4+ f6 20 c4 Waó 
21 Bae1 con fuerte compensación por el 
peón. 


La alternativa 15 ¡»5 es muy complica- 
da. He analizado una variante que sigue 
15... Wb4 16 Ud5 Ya4 17 Ef4 g5 18 He4 
f6 19 Mbc7 £b8 20 £b5 Wa3 21 Le3 Wd6 
22 £xa7 Dg4 23 Eh3 b6 24 Wd3 Wes+ 
25 Me3 f5 26 £xb8 Axe3 27 Exe3 f4 y tal 
vez el negro esté mejor, pero parece todo 
bastante sospechoso. De todos modos, el 
blanco no debería meterse en esto sino 
optar por la sencilla 15 Ded5 que le daría 
una buena partida. 


15 £xe5 


15 Ded5? “Axd5 16 “Axd5 fracasa por 16 ... 
Yxd4+! 17 Wxd4 Df3+ y las negras ganan. 


Una de las variantes críticas que había que 
ver era 15 xc8 y ahora: 
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a) 15..Xaxc8 16 Eb1 We7 17 Eb5!Me8 
18 Dd5 Wd7 19 £xa7 con igualdad. 





Soluciones 


b)  15..Bfxc8 16 Eb1 We7 17 Eb5 Dc6 
18 £xf6 £xf6 19 Hd5 £d4+ 20 Yh1 
Yd7 21 Df6 We7 22 Dd5 y repeti- 
ción de movimientos. 


c) 15... Ed8!! (5 puntos) 16 “Ab5 Baxc8 
y el blanco no tiene mucho por su 
peón. 

15 ...Wxe7 16 Yd4 0h5 


16 ..De8!? es igual de buena. 


17 £x97+ Dxg7 














El negro ha ganado un peón y está mucho 
mejor. 


18 Kae1l L£e6 19 Dd5 £xd5 20 Wxd5 Xad8 
21 Wb3 b622 $h11Wc723 Ef3 Ede8 24 Rf 
f525 Ed1 Wes 26 Edf1 Xe3 27 £d3 Efe8 28 
Wf7E3e729Wb320h530£b5Df6 











31 Ub2Ef8328d2%e533 Ed4%g734Wb4 


238 


Soluciones 


as 35 Wa3 Ec7 36Ec4 Exc437 £xc4 Dg4 38 
Wh3 Ec8 39 £d3 










YA YY 











de VI 
TA 





39... Exc2140Wh4 
Si 40 £xc2 Df2+! 41 Exf2 el +y mate. 
40 ... Df2+ 41 Exf2 Wel+ 42 £f1 Exf2 43 


Pr d4+ )f7 44 1d7+ We7 45 £c4+ Df8 46 
Wd1 We447%Wd8+ $297 0-1 


Máxima puntuación: 20 puntos. 

Ejercicio 93 
Shirov-Lutz, Alemania 2001 
El negro ha entrado en una secuencia de 
capturas. Afortunadamente, tras haber leí- 
do el capítulo que trataba este tema debe- 
ríais ser capaces de resolver esta posición 
sin demasiados problemas. ¿Verdad? 
21 £xg7! (5 puntos) 
La única jugada.Si 21 £d4? £xb2 22 Oxb5 
axb5 23 £xb2 f5 y la iniciativa negra es 


muy fuerte. 


21... £xb2 

Tras 21 ...Hxg7 22 bxa3f5 23 Hef1! fxe4 24 
Exf8 Exf8 25 Exf8 Yxf8 26 £xe4 el blanco 
conservaría su peón de ventaja en el final. 


22 £xf8 £xc3 23 Ref1! (10 puntos) 
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No 23 E d1? hxf8! 24 Efs Kes5 y las negras 
ganan. 





7 YY GT AMITA 
O 






























Y 
Ey 


Como sucede a menudo, este tipo de se- 
cuencias se deciden mediante una jugada 
soprendentemente tranquila. El blanco no 
pierde material porque todas las piezas 
negras están colgando. 





23... Exf8 


23 ... Yxf8 pierde por 24 Exf7+ 298 25 
E7fs Mg3+ (o 25 ... He5 26Exe5 L£xe5 27 
EfS y ganan) 26 hxg3 £xe4 27 Eg5+ £g7 
28 £xe4Exe4 29 Ef6! y a las negras les fal- 
ta poco para abandonar. 


24 Ef5! (5 puntos) 


El blanco recupera la pieza y se queda con 
calidad de ventaja. 


24... Df6 


24 ..He8 25 EcS L£xe4 26 Exc3 y también 
ganaría el blanco. 


25 Eg5+ 9h8 26 Ec5 


Las blancas están ganando. Los peones 
negros del flanco de dama no están pasa- 
dos, sino débiles. 


26... £xe427 Exc3 He8 28 931 2xd3 29cxd3 
He6 30 Xa3 Ed6 31 Efa1 297 32 Exa6 Exd3 
33 Xb6 Eb3 34 £f1 Dga4 35 Eb7 Des 36 h3 


hg6 37 Eb6+ Lg7 38 Ef5f6 39 Ebxf6 1-0 
Máxima puntuación: 20 puntos. 
Ejercicio 94 


Aagaard-Johansson,Estocolmo 2003 (aná- 
lisis) 








=TIT HT TA 
ho, A da _ 


% 

















30... 2.06! 31 £xg6? 


Esta es la jugada que teníais que calcular. 


Por desgracia (o por suerte, si lográsteis 
calcularla hasta el final) no es muy bue- 
na. En cambio, 31 £xc6! Éxc6 32 Le3 con 
peón de más hubiera sido más fuerte. 


31... £xb7 (1 punto) 
Es bastante obvio que esta jugada es úni- 


ca.Ahora el blanco tiene dos caminos en- 
tre los que escoger: 











a) 32£h7+%g97!(2 puntos) 33 £h6+ (si 


b) 


Soluciones 


33 £g8f5! y ganan negras — 1 punto) 
33 ... Yh8 34 £xf8 (si 34 £g8 bxg8 
35 £xf8 £h4! y no hay ataque — 3 
puntos) 
















Y YYAZÍ 


34 ... Exa3I! (5 puntos) 35 Bxa3 (si 35 
f3 Exf3 y el negro está mejor) 35 ... 
£xa3 36 £xa3 Wh4! (amenazando 
«MW xg4+; en cambio, si 36 ... Wd5 37 
£e4! Wxe4 38 WYxe4 L£xe4 39 £b2 el 
negro tendría que luchar un poco 
por las tablas) 37 fl (si 37 £c1 
Wh3! ya que el alfil de h7 no se va a 
ira ninguna parte, o 37 Le7!1? Wxe7! 
38 Le4 L£xe4 39 Wxe4 Wes y el final 
de damas es tablas) 37 ... Wh3+ 38 
hel Wxa3 (6 puntos) 39 Le4 £xe4 
40 Wxe4 c3 y a pesar del peón de 
ventaja las blancas deben asegurar- 
se rápidamente el empate, aunque 
eso no debería ser un problema tras 
41 Wc2. 





32 Eh7!? (2 puntos) es una idea in- 
teresante a la par que sorprendente. 
El negro debe responder 32 ...f5! 33 
exf6! (33 £h6!? es menos peligroso, 
por ejemplo 33 ...£e4 34 Wc1 £xa3 
35 Wf1 Wha y las amenazas ..Wxg4+ 
y ..2a7 obligan al blanco a aceptar el 
perpetuo; si 36 h3?? las negras dis- 
pondrían también de 36 ...Wg3+!! 37 
fxg3 £c5+ 38 Yh2 Ba2+ ganando) 
33 ... £xf6 34 Exb7 £d4! (5 puntos) 
Esta posición ' podía preverse con 
cierta antelación. 
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Ahora el blanco debe jugar 35 £f5! 
para mantenerse a flote. La única ré- 
plica para el negro es 35 ... Wh4! (2 
puntos) 36 +h1 (no 36 bg2? BF7! 
37 Exf7 2xf7 38 h3 Wxf2+ 39 WIxf2 
£xf2 40 £xe6+ Exe6 41 Bxf2 c3 y las 
negras ganan cómodamente el final) 
36 ...Ef7 37 Exf7 2xf7 38 WYxca Wxf2 
39 W!c7+ Rf6 40 Wd8+ HE7 (o 40 ... 
He541 Wh8+)41 Wd7+DHf6y tablas. 
El final de esta variante es realmente 
difícil de calcular con precisión. Lo 
principal no es analizarlo todo com- 
pletamente sino lograr calcular lo 
que sea calculable y evaluar correc- 
tamente el resto. 


Así pues, la conclusión de este ejercicio es 
que 31 £xg6, aunque es una jugada muy 
tentadora, es un error, y es preferible jugar 
31 £xc6, con clara ventaja y un peón de 
más. 
Máxima puntuación: 30 puntos. 

Ejercicio 95 
Tal-L jubojevic, Wijk aan Zee 1973 
Las negras sólo tienen una, así que este 
ejercicio no debería resultar demasiado 
difícil. 
36 ... axb3! 
En la partida, Ljubojevic jugó 36 ... Lg7? 
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y Tal se impuso tras 37 £xe6 Wxb2+ 38 
Lh3 Yxg6 39 Áxf7+ Hh6 40 Ed6+ Hg7 
41 Ed7 b5 42 L£e6+ Ygó6 43 Ed8 c5? 44 
Ég8+ Yh7 45 Dgs+ Yh6 46 DF7+ Yh7 
47 £g5 (con la amenaza 48 £f5 mate) 1-0. 


37 Exf7WYd4! (7 puntos) 
La única defensa. 
38axb3 


38 Of6+?Wxf6 39 Exf6 bxa2 (2 puntos) era 
el principal recurso defensivo del negro. 


38... Wxb2+ 39 9h3 Wh8+! (3 puntos) 


Este jaque podía ser también difícil de en- 
contrar. 











40994 
mn m3 

















40... Y d4! (3 puntos) 


Otra jugada importante. Esto es todo lo 
que era necesario ver para jugar 36 ... axb3, 
y tal vez ni siquiera hiciera falta ver tanto. 


41 Hf40 
La única forma de intentar ganar, Ahora 
el negro aún debe hacer algunas jugadas 


precisas. 


41..b542Xe7Wb2! 


Con esta jugada se mantiene el equilibrio. 
Aún era posible equivocarse: 42 ...c5? 43 
Exe6 c444 Ed6 Wal 45 Hf5! y no hay de- 
fensa para el negro, por ejemplo 45... Wb1 
46 E£d8+ hHg7 47 Ed7+ Hg8 48 b4! Wc2 
49 Ef7 az 50 he6 We3 51 ds Y d3+ 
52 $c6 seguido de 53 Af6+ y el blanco 
gana. 


43 Exe6 Wxb3 44 Exc6 297 y solamente 
pueden ganar las negras, así que el blanco 
hará tablas enseguida. 


Máxima puntuación: 15 puntos. 

Ejercicio 96 
Lilja-Holm, Copenhague 2002 
Lo que se pedía era calcular las conse- 
cuencias del imaginativo pero incorrecto 
sacrificio de Richard Lilja. 
8 /0xd4?! £xd1 
Evidentemente, la crítica. En cambio sería 
más floja 8 ...cxd4? 9 £Lb5+ He7 10 Wxg4 
dxc3 11 0-0 con clara ventaja blanca sin 


ningún tipo de riesgo. 


9£b5+ 














9...0d7? 


Es una lástima que a las negras no les pa- 
reciese atractiva 9 ... Ye7, aceptando el 


Soluciones 


reto. Había que probar con la excursión del 
rey al centro, aunque fuera solamente por 
principios: 9 ...LHe7! 10 Df5+ (3 puntos; ob- 
viamente esta era la idea. Si 10/Dd5+ exd5 
11 Df5+ dHe6 el blanco no puede seguir 
con su ataque.) 10....exf5 11 (Ad5+ He6 12 
(Df4+ bes (5 puntos) 13 d4+! (4 puntos. 
Otra vez parece que esta es la única ma- 
nera de proseguir el ataque; en cambio, si 
13 Yxd1 fxe4 14 dxe41b6 15 Dd3+ hxe4 
16 £c49f5). 


Ahora el negro dispone de las siguientes 
opciones. Evidentemente estas jugadas 
podrían examinarse una vez llegados a 
esta posición, pero en este test, para ob- 
tener más puntuación, las exigencias son 
mayores. 
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a) 13... bxe4 y ahora o bien 14 xd1 
xd4 15 c3+ He5 16 Rel+ Des 17 
(Md3+ DHe6 18 Df4+ y el blanco tiene 
jaque perpetuo, o bien 14 xd1 cxd4 
15 0-0 es 16 Dd3+ Ye6 (no 16 .. 
Hd5? 17 c4+! dxc3 18 b4! y mate) 17 
Df4+ (0 17 Efe1+ De4 18£xd8 Exd8 
19f3 d5! 20fxe4 dxe4 con tres peo- 
nes por la pieza) 17 ... He5 18 Ud3+ 
y tablas de nuevo. 


b) 13... bxd4 14 Exd1+ bes 15 Dd3+ 
He6 16 Df4+ bes 17 Ad3+ es tam- 
bién tablas. El negro puede hasta 
perder si juega 15 ... bxe4? 16 f3+ 
$Hd5 (o 16 .. Hd4 17 c3+) 17 c44+! 
dhe6 18 Df4+ Ye7 19 Ad5+ He6 20 
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Soluciones 


0-0 f4 21 (Dxf4+ Hf5 22 h4! d5 (22 ... 
h5 23 La4! d5 24 Bfel y 25 £c2+) 23 
94+ Dxg4 24 fxg4+ bxg4 25 £xd8 
Exd8 26 “AxdS y las blancas ganan. 


c)  13..cxd4!(8 puntos) 14 (Dd3+ Bxe4! 
(5 puntos) y las negras ganan porque 
el rey dispone de una ruta de escape 
gracias a ...f5-f4, aunque las cosas no 
son tan sencillas tras 15 2xd1! (con 
la amenaza 16 Re1+ Yd5 17 b4 y 18 
(Df4 mate; si 15 0-0 £xc2 16 £c4 f4 
y no hay nada) 15 ...f4 16 Oxfa bf5s 
17 ha d5 18 Bel! (si 18 £d3+ bes! 
y ..M2d6) 18 ...Wa5 19 £d3+ De4 20 
“Axds YWxds 21 f3 he6 22 L£xe4 Was 
23 £xb7+ Yd7 24 £xa8 £b4 (solo 
este golpe acaba completamente 
con las blancas) 25 Le4 Exa8 y el ne- 
gro tiene material de ventaja. 


10 £xd8 cxd4 11 2xd1 dxc3 12 Las cxb2 13 
Eb1 26 14 £xd7+ Hxd7 15 Exb2 Y-Y 


Probablemente el blanco esté un poquito 
mejor, pero los jugadores mostraron su 
verdadero espíritu firmando el empate en 
esta posición. 
Máxima puntuación: 25 puntos. 

Ejercicio 97 
Paolozzi-Chandler, Chicago 1983 (análisis) 


22 0e7+ 


Única. Si 22 Yal Eb?! y no es fácil hallar 
una continuación para el blanco. 


22... 2h8 23 Yxf7 (3 puntos) 
Hasta aquí todo está en orden. 
23... 96! 


El orden de jugadas exacto.Si 23 ... dxc3+ 
24 Hal 96 las blancas ganarían con 25 
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E d8! Exd8 26 Wf6+ Wg7 27 Dxg6+ hxg6 
28 Yxd8+ Wg8 29 Wxb6! (2 puntos); la di- 
ferencia es que si el caballo estuviese aún 
en a4 la torre no estaría suelta ahora. 














24 Ed8!! (5 puntos) 





La mejor forma de liberar a la dama. El 
blanco también podría jugar 24 £f1!? (un 
método muy original de sacar la dama) 
24 ...(Dxc3+! (éste es el momento; no 24 
- Bxf77 25 Ed8e+ £f8 26 Edxf8+ Wxf8 27 
Bxf8+ 97 28 Exc8 y las blancas ganan) 
25 Ha1 Exf7 26 £d8+ Ef8 27 Edxf8+ (pero 
no 27 Efxf8+?? £2g7 y ganan negras) 27 ... 
Wxf8 28 Exf8+ Hg7 29 Xg8+! (5 puntos. 
Había que ver previamente esta maniobra 
para encontrar cómo logran clara ventaja 
las blancas en esta variante; en cambio, 29 
Exc8 Axe4 30 Ec7 Hh8 no es tan claro.) 29 
... Hf7 30 £xg6+ (la clave: el blanco gana 
un peón) 30 ... hxg6 (30 ...2xe7 31 Exc8 
hxg6 32 Ec7+Hf8 33 Exc3 y en el final de 
torres las chances blancas son excelentes) 
31 Exc8 (10 puntos) 31 ... Md5 (31 ...b4 32 
Ec7 Mb5 33 Mc8+ Dxc7 34 Dxb6 bxa3 35 
c4 y el final de caballos es bueno para el 
blanco gracias a sus peones pasados de*c” 
y"h") 32 Dc6! y en este final el blanco tiene 
un peón de ventaja y las piezas más acti- 
vas. En conclusión, el final que se produce 
tras 24 Af1 favorece al blanco, pero es más 
fuerte 24 Ed8!, 


24... Exd8 25 WYf6 + 197 26 Dxg6+! (8 pun- 
tos) 26... hxg627 Yxd8+ Y g8 
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28 Yc7! (10 puntos) 





Sin esta jugada las blancas no podrían 
pasar del empate. Ahora se amenaza 29 
Ed1 y 29h5, y es difícil encontrar alguna 
defensa para el negro. Este es un ejemplo 
de dominación total, en una posición real- 
mente original. 


28...£b7! (5 puntos) 


Si 28 ...WF8!? 29 Ed! £d7! 30 Exd7 WA + 
31 ha2 Wc4+ 32 Wxc4 bxc4 33 Eb7 y las 
blancas ganan sin demasiados apuros. 


28 ... £d7 29 Yxd7 Axc3+ 30 Hb2 Dxe4 
(30 ... Da4+ 31 Ha2 Ac3+ 32 Hb3 sólo sir- 
ve para mejorar la posición del rey blan- 
co) 31 Exe4 WF8 (si 31 ...Eb8 32 £d4! con 
ideas de 33 Xd6; el negro está sometido a 
una fuerte presión en una posición en la 
que carece de contrajuego y además ya ha 
perdido un peón) 32Wc7 Eb8 33 W d6 y las 
blancas ganarán sin problemas; una posi- 
ble continuación es 33 ... We8 34 Ef4 £d8 
35 Wxa6 Ed5 36 Wa7 Hg8 37 Ef6 Exe5 38 
Exg6+ Wxg6 39 Wb8+ Hh7 40 Wxes., 


29 £ xb7 Wt8 


Con idea de 30... b4!; por ejempto, si 30 hS 
b4 31 axb4 Exb4+ 32 9c1 Wh6+ 33 Hd1 
Eb1+ 34 He2 Exel+ 35 hxel Wecl+ 36 
Df2 Wxc2+ 37 93 Yxc3+ 38 Yxc3 Dxc3 
39 £xa6 gxh5 y las negras salvan el final. 


Soluciones 


30 *Yc8! (5 puntos) 30 ... Wxc8 31 £xc8 
Dxd3+32 $e 


y en el final las blancas están claramente 
mejor, probablemente ganando. 


Máxima puntuación: 30 puntos. 
Ejercicio 98 


Kluxen-Capablanca, Hamburgo (simultá- 
neas) 1911 


Esta es una importante posición teórica 
que se produce tras 1 e4e5 2 0B Dc6 3 
£c4 £c5 4 03 Df6 5 d4exd4 6 cxd4 £b4+ 
7 £d2 £xd2+8 Mbxd2 d5 9exd5 Dxd5 10 
0-0 0-0 11 MeS. Las negras pueden captu- 
rer el peón dama, pero han de tener cui- 
dado con las siguientes variantes, ya que 
contienen una trampa: 


11... Axd412 AMb3 (2 puntos) 

Esta era la idea del blanco. 

12... “Axb3 13 £xd5 

Si13 Wxb3 c6 14 Kad1 Wb6 15 £xd5 cxd5 


o 14Afd1 Wf6! 15 £xd5 cxdS 16 Wxd5 Le6 
y las perspectivas del negro son ligera- 


mente superiores. 
Y 77 Y 
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1... Dxa1? 
Esto podría parecer forzado, pero de nue- 
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Soluciones 


vo nos hallamos ante una secuencia de 
capturas similar a la del ejemplo de Shi- 
rov-Lutz,en la que el negro puede salvarse 
apartándose de las líneas absolutamente 
forzadas. 


La jugada correcta era 13 ... Wf6! (10 pun- 
tos). Ahora la línea forzada seguiría 14 
£xf7+ lo 14 Yxb3 Wxes 15 £xf7+ tras- 
poniendo, pero no 14 “Mxf7? (Axa1! y el 
blanco no tiene compensación) 14 ... Hxf7 
15 Wxb3 (pero no 15 “Axf7? (Axal! y gana 
el negro) 15 ...WxeS (4 puntos; peores 15 
.. 20621 16 Wxb7 BF8 17 Yxc7 y el negro 
no tiene suficiente a cambio del peón) 16 
Kae1! (después de 16 Efel Le6 17 Exe5 
£xb3 18 axb3 a6 el blanco tiene peor es- 
tructura y no podría defender ningún final 
de peones.) 
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16 ...£e6! (4 puntos; sin esta jugada el ne- 
gro estaría muerto, pero ahora iguala) 17 
Wxe6 Yxe6 18 Exe6 es un final conocido 
de tablas, pero las negras tal vez podrían 
jugar a más con 17... Wxb2? 18 Eb1 Wf6 
19 Wxf6 gxf6! 20 Exb7 c5 con un juego ac- 
tivo. De todos modos, las blancas no debe- 
rían perder si juegan con precisión. 


13...We7!?(8 puntos) traspone después de 
14 Wxb3 Wxe5 15 £xf7+. El blanco dispo- 
nía además de la opción 14 Ze1?!, pero no 
parece nada especial: 14..Axal! 15 Lxf7+ 
(si 15 Dxf7? Wf6! el ataque blanco no va 
a ninguna parte: 16 Wxa1 c6 17 £c4 £f5 
y ganan negras) 15 ... Exf7 16 (Dxf7 Le6! 
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170e5 £xa2 18 Wxal Le6 y parece que el 
negro ha ganado un peón sin más. 


14£xf7+ 28 15 Wh5 £f5? 


Esto pierde rápidamente. Otras opciones 
eran: 


a) 15..9616 Wh6 £f5 17 £xg6 y el 
blanco se quedó con peón de más 
en la partida Oudshoorn-Hendriks, 
Hengelo 1994, 


b)  15..9516Wh6 £f5 17 £g6£xg6 (17 
..We7 18 £xf5 Bf6 19 Dg6+Exg620 
£xg6 y el blanco capturará el caba- 
llo) 18 Axg6+ 298 19 Dxf8 Yxf8 20 
Wxg5+ Wg7 21 Wd2 Wf6 22 Exal y 
el blanco debió haber ganado en Pil- 
gaard-Stoinev, Copenhague 1989. 


c)  15..h6! 16 Exa1 Wd6! 17 Dg6+ (si 17 
Ed1 £g41! 18 Vg6+ Yxg6 19 Wxg6 
£xd1 con posición igualada) 17 .. 
dbh7 18 Axf8+ Yxf8 19 WE3I y, aun- 
que el blanco conserva la inciativa, la 
partida no está aún decidida. 


16 Yxf5 Yf6? 


16 ..9g617 We4Wf6 18 £xg6 Dc2 19£xh7 
Afe8 20f4es muy favorable al blanco pero 
no definitivo, mientras que tras la textual 
Capablanca se queda simplemente con 
una pieza de menos. 

















17 Dg6+!! Yxg6 18 Lxg6 Exf5 19 Lxf5 g6 
202e4!1-0 


Máxima puntuación: 20 puntos, 
Ejercicio 99 


Fischer-Sherwin, Campeonato de EEUU 
1957 


30 £xf71 (5 puntos) 


Solamente esta jugada da ventaja al blan- 
co.Espero que no os haya llevado mucho 
tiempo concluir que tras 30 £xf7+?! 2h8 
el blanco ha ganado un peón, pero las ne- 
gras dominan el juego: las piezas blancas 
no hacen nada. 31 £d5? Wf4! ganando es 
un ejemplo de los peligros de la posición. 
El blanco debería darse por satisfecho si 
logra una posición igualada con 31 h3 o 
algo similar. 


A partir de 30 Éxf7! es casi imposible que 
hayáis podido ver todas las variantes; por 
ello, la suma de puntos que se ofrecen en 
este ejercicio es mayor que la puntuación 
máxima permitida de 35 puntos. 


30...Xc14?! 


No es la mejor defensa. A la hora de deci- 
dirse por 30 Exf7! las blancas no necesi- 
taron buscar previamente una respuesta 
contra todas las posibles defensas pero, 
dado que ésta es una situación algo arti- 
ficial, en la que se recomienda reflexionar 
profundamente sobre la posición, se ofre- 
cen puntos por haber visto cómo se refu- 
tan las diversas variantes. 


a) 30... Wxd5? 31 HAxf8+ Hxf8 32 Wf1+1 
y las blancas ganan. 


b)  30..Wc1+? 31 Wf1! ganando (5 pun- 
tos) 


da  30..XHfc8? 31 Xc4! (lo más sencillo; 


Soluciones 


31 Wf1 también ganaría) 31 ...Ecl+ 
32 WA! y las blancas ganan. 


d) 30..%cc8?! 














31% a8!!(8 puntos) 31 ...É4xa8 32 Ef5+ 
bh8 33 Exg5 Bac8 (si 33 ... Éab8 lo 
más simple es 34 £b3) y ahora la úni- 
ca forma clara de obtener la victoria 
es 34 £c4! (4 puntos) 34 .. Ne5 35 
Exe5 dxe5 36 h3 y la ventaja material 
del blanco es decisiva. 


e) 30... h5! (10 puntos) es la defensa 
más tenaz. Ahora el blanco dispone 
de las siguientes opciones: 

el) 31 Wfl se responde con la tranquila 
31..2h71(5 puntos;no 31 ...Bxf7?32 
Wxf7+ Hh7 33 Wg8+ Hh6 34 Wh8+ 
Hg6 35 Lf7+ 2xf7 36 Ka7+ Hf6 37 
Wd8+ bg6 38 Exg7+ y las blancas 
ganan) 32 £xf8 £c1 y la posición no 
es clara. En caso de 33 £e6? el negro 
gana con 33 ...De3! 34£f5+ WMxf5 35 
Axf5 Axf1+ 36 Exf1 WbS5! y las blan- 
cas pierden una de sus torres. 

e2) 31 Exf8+ dhxf8 32 WF1+ Wf6 (si 32 ... 
'DF6 33 Ec4 con ventaja blanca) 33 
Wxf6+ (o 33 Ba8+ he7 34 Ba7+ bd8 
352f7Wx41+ 36 Exf1 De3 y el negro 
no está peor; 35 ...0f2+ 362 g1 Wh6! 
tampoco es del todo claro) 33... Dxf6 
34 h3 Mxd5 35 exd5 Ed3 36 Zas hf7 
y el negro debería empatar este final 
sin demasiadas complicaciones. 

e3) 31Xc4!(5 puntos) 
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Soluciones 


A a a En, 
7 - Y e rrpp 
4 mE 


po > O A 
_— MM > DE 
31 .. Exc4 (forzada; si 31 ... 


Axf7 32 
Lxf7+ Dxf7 33 Exc3 Wes 34 Ef3+ 
he7 35 93 y el contrajuego negro 
ha sido rechazado, y si 32 .. Hh7!? 
33 Exc3 We5 34 93 Wxc3 35 £xh5 
y las blancas ganan) 32 Yxc4 (no 32 
Axf8+7! 2xf8 33 Wxc4We5! 34 Wf1+ 
dhe7 35 Wg1 Wf4! y el blanco no tie- 
ne mada más que jaque perpetuo) 
32 ... Exf7 33 £xf7+ Hh7 (33 ... hf8 
34 Le6 Wes 35 Wc8+ he7 36 Wd7+ 
Df6 37 Wf7+ Das 38 Wf5s+ Yxfs 39 
exf5 y la posición blanca es casi ga- 
nadora gracias a su peón pasado de 
torre) 34 WfF1! (34 Wc8 no es tan fuer- 
te en vista de 34 .. Dh6! 35 £ds Wd2 
36 h3 We1+ 37 Hh2 Dg4+! 38 hxg4 
W%h4+ con jaque perpetuo) con clara 
ventaja blanca. 













SA 





31 11! (10 puntos) 





a a An 











Evidentemente, ésta era la idea. Pero no 31 
Hf1+7? Hh8 y ganan las negras. 
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31... h51? 


La última tentativa. Si 31 ...Exf1+ 32 Axf1+ 
Yxd5 33 Exf8+ 9xf8 34 exd5 y las blancas 
ganan. 


32 Wxc1! (5 puntos) 


La única jugada que gana. En cambio, 32 
Exf8+? Hh7 con juego complicado. 


32... Wh4 33 Exf8+ 2h7 34 h3 Y g3 35 hxg4 
h436£e61-0 


Máxima puntuación: 35 puntos. 
Ejercicio 100 


Scemama-Baudry, Nueva Delhi 2000 (aná- 
lisis) 


12... Oxf2!(8 puntos) 


Hay que actuar inmediatamente. Si 12 ... 
£b6? 13 d3 (con la amenaza 14 £g5) 13 
... h6 14 Wel y no parece que el negro 
progrese; por otro lado, 12 ...¿h2? es muy 
vistosa, pero mala. 13 2xh2! (no 13 Dxc5? 
£xh3l o 13 ... Ohf3+ 14 gxf3 £xh3 ganan- 
do) 13 ... Yxe4 14 d3 Wg6 15 f4 y las blan- 
cas están incluso mejor. 


13 Dxf2 


Contra 13 Exf2 


o 
E . 

1% 
is 














Y 
ma 











WY 
wz 





13 ...Wxe4! (2 puntos) es lo más sencillo: las 
blancas pierden material. ¡Candidatas! 


13... £xh3! (4 puntos) 


Este golpe es absolutamente necesario 
para continuar con el ataque. El negro no 
saca nada de 13 ...Wg3? 14 %eh1 Dxb3 (14 
.. £xh3 15 Axh3! sería claramente malo 
ahora;el orden incorrecto de jugadas pri- 
va al negro de la opción de sumar el alfil 
al ataque) 15 axb3 (igualmente interesan- 
te es 15 HDe417 Wg6 16 axb3 Wxe417 WHc3 
Wh4 18 Wel Whs5 19 d41? £xd4 20 Oxb5 
con juego complicado) 15 ... £xf2 16 We2 
£b6 17 Ef3 Wgs5 18 Uc3 y el blanco no 
está peor. 


14 Axh3 


No 14 gxh3? Wg3+ 15 £h1 Df3 y ganan 
negras; 14 Le1?! se refuta fácilmente con 
14 ..Yg3! (14... Dxb3 15 Exe5+ Hf8 16 
He3 Mxal también debe ganar) 15 Axe5+ 
Wxe5 ganando. 


La mejor defensa del blanco es 14 d6!? (6 
puntos), para £b3-d5. 













4 
def 


CATII ÍA, 














Ahora: 


a)  14...0-0-0 (con idea de ..Exd6) pare- 
ce tentador, pero el blanco se defien- 
de: 15 c3! (no 15 £d5? Exd6 16 Mxh3 
93 17 2h1 Bh6 y las negras ganan) 
15 .. 0Dxb3 (si 15 ..£g4 16 Wxg4+ 


b) 
b1) 
b2) 


b3) 


Soluciones 


Wxg4 17 Vxg4 Mxb3+ 18 d4 Axa1 
19 dxc5 y probablemente esté me- 
jor ¡el blanco!) 16 axb3 WYg3 17 Wf3 
YIxf3 18 gxf3 £xf1 19 2xf1 y el final 
es mejor para el negro, pero aún es 
enormemente complicado. 


14 ...f5! (con idea de ...£2g4) y: 

15 £d5? £g4! y ganan negras. 

15 Ke1? £g4! (si 15 ... 0-0-0 16 He3 
£94 17 Wel con enormes compli- 
caciones; 15 ...cxd6 16 Be3 (dxb3 17 
axb3 £g4 18 Qxg4 Yxg4 19 Wxga4 
fxg4 y el negro está mejor, pero no 
lo suficiente para reclamar el punto) 
16 Bxe5+ Hd7 17 We1 cxd6 18 Le3 
f4 19 Be4 Kae8 y el blanco no puede 
sobrevivir ante todo el ejército ne- 
gro. 

15 Axh3! (única) 15 .. WMxb3+ 16 
2h1 Axa1 (5 puntos). No es necesa- 
rio analizar esta posición en profun- 
didad sino simplemente evaluarla, 
ya que hay otras lineas más impor- 
tantes y complicadas para calcular. 
La posición no está completamente 
clara, pero por supuesto puedo se- 
guir analizando un poco: 17 dxc7 


1. J.. E 
A 





















17 ...0-01 (17... ga? 18 b4!Wxd1 19 
Exd1 £d6 20 £b2 0xc221 Ec1 2d7 
22 Éxc2 áhc8 y el finales muy bueno 
para el negro, pero no me satisface 
del todo) 18 b3 y ahora una idea es 
18 ..e4 19 £b2f4 20 We1! (20 £xa1 
f3! con problemas para el rey blan- 
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Soluciones 


co) 20 ... Yxe1 21 Exel Mxc2 22 £c1 
Hace 23 Exc2 Exc7 24 Les Ecc8 25 
£xf4 gs! y las negras se quedan con 
calidad de ventaja. 


144 ... xb3+ 15 2h1 Axal (5 puntos) 











Y la partida está ganada para el negro. 


Como dije antes, una posición como ésta 
no se puede analizar hasta llegar a una 
conclusión definitiva, porque las jugadas 
del blanco ya no son forzadas. Es mejor 
evaluarla teniendo en cuenta que el negro 
tiene Una torre y un enjambre de peones 
contra dos caballos to tal vez sólo un caba- 
llo si el de al logra escapar). Viendo así la 
posición es evidente que las negras están 
ganando. 


Máxima puntuación: 35 puntos. 
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Este libro del Gran Maestro y entrenador Jacob Aagaard, uno de los mejores autores 
modernos, aborda el difícil y extenso mundo del Cálculo de Variantes y cómo mejorar la 
capacidad de un jugador para la táctica y el Cálculo. Es sin duda una de las asignaturas 
pendientes de todos los aficionados, pero también 
de maestros y grandes maestros. El autor pasa 
revista a diversas técnicas que podrán serle de 
gran utilidad en sus partidas: las Jugadas 
Candidatas, el Método de Eliminación, el 
“Desesperado”, el Método de la Comparación, la 
inversión del orden de jugadas y la Visualización y 
Cálculo con Escalones. 





Por último, añadir que el autor da mucha importan- 
cia en el libro a la imaginación y a la creatividad Jacob Angaeril, recibiendo el galardón como 
“debemos entrenar nuestra mente y además abrir- MEJOR LIBRO DEL AÑO, en 2002. 

nos a ciertas formas de pensamiento”. 


Un libro construido sólidamente bajo las enseñanzas de su mentor Mark Dvoretsky. La 
diversidad y profundidad de los consejos y de los ejemplos publicados convierten a esta 
obra en indispensable, para todos los niveles. 
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